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ORGAN 8 2 顾 名 思 肢 是 一 个 电子 琴 程式 ， 
它 能 充分 地 表现 出 雅 过 利 的 声 芍 功能 。 首 先 将 此 程式 
打 和 电脑， 然后 依 程式 的 指示 去 做 ; 当 所 有 机 械 友 了 
一 O 开 巨人 和 人 时， 你 便 将 程式 停 掉 再 RUN， 此 时 间 答 
YEES 便 会 立刻 将 程式 再 储 起 ， 成 需 一 个 自动 引导 的 
卡 式 程式 。 

主 : 若 有 打 钳 机械 码 ， 将 程式 暂停 (Br e ak 
the prosgram) 然后 在 钳 了 的 地 址 不， 再 
从 新 打 入 使 可 。 

怎 榜 使 用 程式 : 

奈 键 : 


如 图 所 示 ， 各 得 阶 都 有 不 同 键 来 代表 ， 例 如 : 若 
你 按 TAB 键 ， 便 会 有 MIDDLE C 《〈 郎 Do ) 
的 昔 。 

若 你 按 Q 键 ， 便 会 有 M IDDLE D( 朗 Re 
) 的 香 ， 如 此 类 推 。 

移 位 键 (SHIEFT 玉 EY) 

SHIFT 是 用 以 改变 理 色 〔〈 郎 乐器 ) 的 
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SHIEFT+2= 千 他 
SHIRT+3 一 风琴 
SHIEFT+4= 钢 夷 
SHIET+5= 管 藉 


CTRL 键 : 
它 是 用 以 改 攀 拍 子 种 类 ， 一 共有 九重 : 
CTREL+2=MARCH 
CTRL+3=WALTZ 
CTREL+4=4 BEA 工 
CTRL+5=SWING 
CTRL+6=ROC 
CTREL+7= 一 ROCK ，” 
CTRL+8=BOSSAWOVA 
CTRL+9=-RHUMBA 
CTRL+0=BEGUINE 

《* 认 ; 不 要 拍子 时 可 按 SELEC 工 ) 
CIR 工 亦 能 改 释 拍子 的 快慢 (TEMP O) 
选 择 键 (OPTION KEY) ， 

已 是 用 以 全 理 (RECORDING) 的 , 按 下 
遗 择 键 时， 壹 光 幕 显示 RECORDING， 朗 玫 示 
明 始 录 秋 ， 你 可 以 弹 奏 你 喜欢 的 乐 重 ， 亦 可 以 先 园 定 
通 刍 的 拍子 和 得 色 ， 同 时 电脑 亦 会 将 程序 记 下 。 当 重 
播 关 下 的 乐曲 时 ， 你 所 选 定 的 拍子 和 得 色 也 会 重 现 。 


* 广 : 当 你 销 第 二 首 祭 曲 上 时， 先行 的 亿 曲 便 会 自 
动 取消 。 


SELECT KEY: 
它 的 用 处 是 用 来 消除 (CLEAR) ， 当 不 要 担 
子 或 人 录 香 完 尝 而 烙 止 自动 重播 乐曲 时 ， 可 按 下 此 键 。 
并 始 键 (START 天 EY) : 
”此 键 是 用 来 重播 你 预先 录 下 的 乐曲 。 
关於 程 式 的 选辑 : 
主要 可 分 需 三 个 导 份 主 环 : 
1. ( NORMAL PLAY) 正常 操作 
2。 (AUTO PLAY) 自动 操作 。 
3 (RECORDING) 儿 理 
ee 
一 主要 的 副 程式 测试 和 演 圭 (测试 (TEST) 和 与 泪 
强 (ACTION) 主要 是 检 出 机 码 和 作出 通 当 的 反 
订 ， 例 如 一 个 得 符 ， 改 释 拍 子 …… 等 ) 。 
自动 操作 (AUTO PLAY) 和 正常 操作 


NORMAL .PLAY) 其 相似 ， 只 不 过 正常 操作 


“是 从 键 稻 中 取 一 机 三， 而 自动 操作 则 是 从 记 屋 中 取 一 
三 。 如 此 自动 操作 所 重播 之 香 乐 便 会 种 用 手 弹 时 的 一 
样 。 

录 香 时 也 是 从 键盘 中 取 码 储存 人 记 屋 体 再 转交 至 
测试 和 演 现 。 

当然 ， 在 过 三 项 主 环 (MAIN LOOP) 之 
中 ， 亦 会 分 别 测 检 是 和 否 由 一 项 主 环 转 和 至 另 一 项 主 环 
。 例 如 在 正常 操作 环 中 ， 在 未 取出 一 键 癸 之 前 已 经 测 
到 外 制 筑 (OPTICD SELET，START 

:$DOIRF) 是 否 有 按 动 ， Re 
动 〈 需 要 录 理 ) ， 则 表示 正常 操 主 环 应 蔽 转 和 人 外 音 
ee 
华 得 的 一 环 中 ， 相 信 革 者 们 看 过 主 环 圈 后 ， 不 会 很 次 
明白 。 

正常 操作 (NORMAL PLAYI) 


OPTION 是 否 按 动 ?YES ! 至 朱 理 〈《REE 


--CORDING) 

S 工 AR 工 是 否 按 动 ?YES ! 至 自动 操作 《〈A 
-UTO PLAY) 由 键 胡 中 取 一 键 桶 NO ! 

提取 测试 汗 强 (TEST AND ACTIO 
-N) 同 下 (LOOP) 外 理 (RECORDINC 
) 

S E 工 ECT 是 否 按 动 ?YES ! 玛 正常 操作 《 
NORMAL PLAYI) 

S 工 AR 是否 按 动 ?YES ! 至 自动 操作 《人 
-UTO PLAYI) 

键盘 取 一 键盘 机 三 储 入 记 恒 体 NO ! 


提取 武 测 和 演 虱 。 同 环 (LOOP) (TEST 


AND- ACTIONI) 
(AUTO PLAY) 自动 操作 
OPTION 是 否 按 动 ?YES ! 去 录音 《Re 
--Cording) 


SETE CT 是 否 拉 到 ? Y 孔 S 1 去 正 管 操作 《 


NORMAL PLAYI) 
由 记 情 中 取 一 机 码 N O ! 同 环 (LOOP) 


”提取 测试 和 演 漂 (TEST AND ACTI 
二 ON) 


副 程 式 (TEST AND ACTIONI) 

主要 分 两 部 份 ，TEST 是 检 试 转交 和 人 来 的 机 全 
是 否 改 了 拍子 、 赫 色 或 一 个 和 亚 等 ; 另 一 邵 份 需 主 要 的 
Music 和 RythemeMusic 是 出 赫 纪 而 
Ry t h e 年 是 出 拍子 万 ， 每 一 欢 提取 下 下 ST 和 人 
-CTION 时 ,，Music 和 Rythemm 部 会 做 
o。 改 丢 拍子 、 理 色 和 弹 一 个 得 等 ， 只 是 改 释 了 MU S 
-ic 和 Rythem 中 某 些 参 数 ， 使 到 出 理 乐 时 有 
不 同 之 香 色 ， 有 不 同 的 折子 、 鼎 律 和 不 同 之 速度 。 


亚 和 得 色 之 分 析 : 


每 -种 乐器 是 有 不 同 之 波形 ， 将 其 波形 转 志 数据 
， 便 能 作出 相似 之 人 乐 器 声 。 浊 一 个 例 : 钢琴。y 、x 


Y 


加 图 所 示 ， 其 中 y 是 声浪 之 大 小 ， 而 x 是 时 间 ， 
若 我 们 在 每 一 时 间 闻 格 都 作出 一 数字 〈 此 数字 是 相 半 
应 其 声 道 声 香 的 控制 置 数 器 : AUD CI94D201 
。 例 如 : 第 一 个 格 的 数字 需 A B 时 ， 其 中 人 A 邹 纯 昔 《 
PURE TONE) ;B 即 声浪 大 小 。 第 二 间 格 的 
数字 是 AF) 。 如 此 若 我 们 预先 储 入 一 通 当 频 牵 放 人 
频率 置 数 器 ( FREQUENCE REGERIS 
工 ER)7 的 AUDEF-IS$D200 合 中， 然后 每 一 
时 间 间 格 将 用 家 篇 定之 数据 储 入 AUD CI 同 ， 则 
会 得 到 我 们 所 需要 那 特定 频率 的 钢琴 玻 。 

每 一 时 间 间 格 的 储 信 ， 其 实 就 是 两 次 提取 测 武 和 
演 避 之 间 相 隔 的 时 间 。 那 朗 是 议 ， 每 次 当 我 们 提 四 番 
和 己 时 ， 便 有 相应 通 当 的 数据 放 人 AUD CI ' 便 
可 以 得 到 所 需要 的 昔 乐 声 。 所 谓 预 先 储 入 频 达 ， 束 是 
在 测试 〈(TES 人 下 ) 中 所 作出 的 反应 ;， 邹 需 在 工 芋 $ 
一 个 中 若 试 到 TAB 键 的 码 是 转 人 来 的 ， , 那 麻 便 要 将 
MIDDLE C 的 频率 储 入 AUD 了 I， 再 经 过 
相当 次 的 提取 测 和 如 演 之 和 后， 我 们 便 可 册 到 MIDD 
- 工 BE  C 的 钢琴 声 。 当 然 ， 适 有 另外 的 参数 可 改 释 
。 例如 在 测试 中 ， 坛 到 CTRL 2 的 机 码 转 交 入 来 ， 
其 反应 便 是 将 Mu si c 中 要 取 数 据 的 位 置 改 楼 〈 即 
将 取 岗 琴 数 据 改 成 取 和 结 他 数据 ) 。 

关於 拍子 的 分 析 ， 

出 拍子 和 出 香 乐 甚 需 相 似 ， 不 过 一 种 拍子 已 有 多 
种 理 色 ， 所 以 除了 分 别 作 一 种 拍子 中 各 类 香 色 之 外 ， 
还 可 分 别 作 不 拍子 的 表 ， 比 方 是 ROC 开 :其 声 理 是 
好 像 POP DID CHA CHA POP D 
-ID CHA DID 那样 。 若 以 1 代表 POP4 
2 代表 CHA，, 而 3 代表 DID，ROCK 的 表 即 仿 
:1，3，2，2，1、 3，2，3。 不 要 筷 记 ， 除 


此 之 外 ， 膛 要 作出 POP ，CHA，D'ID 的 波形 数 
据 ， 第 一 次 提取 Ry t he m 时 ， 程 式 便 会 到 通 当 的 
“ 表 ” 找 数据 ， 假 设 那 时 刚好 打 及 OCK， 那 糜 程式 
便 找 到 一 个 1， 知 到 是 P'Q@P 之 后 便 作出 一 POP 声 


; 其 时 一 个 PO P 声 已 经 过 了 好 兹 个 时 间 间 格 〈 即 提 
取 了 益 次 Rythe m)， 当 一 个 POP 声 完 了 之 后 
， 程 式 又 到 ROCK 的 玫 中 找到 了 一 个 3， 如 此 类 推 
便 会 循环 不 息 。 
再 提 到 怎样 改 拍 子 时 ， 末 者 很 容易 明白 到 ， 只 要 
在 测 武 TEST) 中 改过 要 取 的 拍子 表 ， 例 如 将 取 
ROC 的 位 置 取 4BEAT 便 可 。 至 於 改 拍 子 的 快 
慢 ， 其 实 P OP 吉之 尾 且 CHA 声 之 头 ( 郎 POP 香 
与 CHA 秋 之 间 位 置 ) ， 是 有 “N” 次 提取 Ry t hn 
-e m 无 反应 的 ， 那 停 了 “N” 砍 提取 Ry t h e mm 
的 时 间 。 改 构 拍 子 的 快慢 ， 实 在 只 是 改 杰 各 个 “N” 


O 


C NOTE 一 一 将 通 当 的 秋色 表 地 址 通信 NOTEE 


AD 
C RYTH 一 一 将 通 当 的 拍子 表 之 地 址 通信 了 RYT 
一 H. AD 


C SPEED 一 一 增加 或 减少 “N” 
SOUND 一 一 将 通 当 之 频 率 储 入 AUD Fl 


CTF PEEK744)=7 THEN 号 
二 口 工 FREEE 攻 (7447s7 THEN 三 避 


1 IF 忆 芭 EE(7447 二 7 THEN 号 已 


320 PRINT “PLEASE DON?T USE DRIYE FIRST 


SO END 

车 儿 它 上 口 生 EE 厘 革 口 忆 EN 厘 1 和 娃 ， 总 和 仿生， 

针 汪 上 芭 T 生 蕊 下 棺 巨 站 多 辐 和 状 下 日 DD 王 年 品 癌 和 也 下 口 时 二 三口 品 
号 4 DIM HEX 惠 ( 奸 ) 站 作 民 YY 囊 ( 寺 》 


四 站 号 和 LDO 有 TAN 忆 DKED ETNPUT HEEX 囊 


7OD 开 F 村 世 X 事 《9 二 7s” YY THEN 90 


TEST AND ACTIOA 


RYT HZ M. 


MUSIC 一 一 在 NOTE AD 指示 的 地 址 中 顺 次 
序 取 出 数据 ， 储 入 AUD Cl 

RETURN 一 一 在 RYTH AD 指示 的 地 址 中 顺 
序 取 出 数据 ， 以 决定 是 POP ，C 

一 HA 或 DID 而 作出 通 当 的 拍子 


人 


toOo PRRINT "START ADDRESS 3 32TNFUT HEX 贡 :GDOSUB HTDDYSTD=DEL: FL 于 


二 已 忆 攻 人 DD= 呈 TD 十 昌 芋 汪 了 


412 IF FLG OR STD~-INTSTD7B) 水 号 =D THEN DEC=STD:GOSUB DTOH 人 PRTINT HEX 囊 “上 扯 一 


O 

1 4 BDSUB 日 ET 全 开 Y3 皇马 X 利 六 已 阅 事 

与 台 和 虽 SUB 个 民 T 术 EYEX 种 (全 有 ) 二 片区 站 囊 
16o0 GDSUB HTOD 

7 已 下 日 攻 匡 忆 民 合 DD， DEC 

1 号 吕 FRITNT 人 

30 5TD=STD+t 

妇 吕 总 “全曲 T 虽 寺 土 属 

了 OO GET 林 1yY 


320 TIF Y248 0OR Y27O DR Y257 AND Yo5S THEN ?了 CHR 惠 (53) 3 日 DT OO 


六 本 人 本 世 站 囊 二 已 HRR 囊 人 YY) 1 忆 必 INT 到 民 丫 囊 3 
取信 口 RETURN 

十 总 DECeCO 

4 FOR It TD EN《HEX 香 / 

帮 亿 加 X 一 从 对 己 (HH 忆 X 串 ( 工 ， 工 ) ) 一 个 日 

丸 汪 口 IF X2E CO THEN XsX 一 7 

信和 口 DEC:=DEC 玉 二 白 十 X 

才 呈 DOD NEXT 工 

4 上 0 RETURN 

SO REM DTOH 

写 芋 喇 H 蕊 X 事 二 

号 2 FOR ET=4 TD 二 SSTEPR 一 
瑟 革 各 Y 王 DEC 一 INT (DECA HE) 求 革 各 

与 4 HEX 囊 (TI 工 ) CHR 囊 C(Y 二 4 号 + 《CY2 吕 7 来 了) 
与 与 癌 DEC=ITNT (DEEPC7Z TO) 

号 GD NEXT 工 

5S7D RETURN 

woo CLOSE 间 革 


扫 土 器 
白 忆 避 
斩 配 品 
由 帮 属 
7 避 心 


HEX 划 =4OF3SS2 GOSUB HTOD:STD=DEC+ 吕 ITS7 

IF PEEKE(STD)=40O4 THEN GDOSUB 70O03X=USRILSTD) END 

PRINT "YOU HAVYE SOME TYFING MISTAKES，” 

PRINT "ELEASE RETYPE THE WHOLE PRDGRAM. "END 

FDKE 人 4 2 POOREE 24533135PROKEE 全 1 并 53 FORE 人 7 532RETURN 
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aoaBoysosBoTsSGTeBoTsTBST8BSTO896STOGTETSTETETETSTETSTOTG 36 SOT TZET SLSQG OOST 
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SGzetyesv 33340432 saNnoY 
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QZBOE DJLOB QTSDEZ 

站 叶 T， 习 HL 时 一 《 右 忆 区 玄 马 》 尖 习习 二 -本 TOZEBCE 

= 了 NS3SHL DO JIT DTBOE 

11L=S 站 =G20=sE-=153nNILNOD G1L -1LH9JLS。 LIH 过 GDBoz 

事 习 NB 《 女 ) 种 打 避 人 因 首 二 华东 本 站 口 如 昌 尼 虽 hISO 日 LS3T=N N3HL 《 攻 Z 呈 下 ) 计 导 习 一 Qt 己 > 二 习 I 吕 3LOE 

个 站 日 OZ 口 癌 是 总 空 世 口 世 

事 习 风 CN 二 《和 ) 事业 时 让 大昌 站 一 事 交 时 站 站 各 癌 本 县 门 有 D 昌 ?全 Z 呆 T=N N 习 HL 《 空 忆 3 下 ) 半 习 习 一 Dt 世 > 上 本 工 号 忆 LO 忆 

CGOBOz DiLDB DGSOE 

吉本 MB) 囊 EQ 人 吕 = 事 ESQGeOE SnSQesEZL9T=N N3HL ( 世 LT) 习习 导 本 -OOyE>L JI QOS89OE 

OoBoz DLLDO9 DSS3OEC 

事 习 同 避 二 《各 ) 事 避 3 人员 ， 一 于 于 昌 站 OO6DEE 囊 SO TZLBT= 有 3HJL 《T 忆 对 下 )》 革 习 习 本 一 DYy 忆 >L 二 Qtr9oC 

《站 一 日 ) 来 DE+OO9OE DLLIOQ DoSOC 

站 号 弛 号 T 成 门 S 口 是 :全 二 十 对 过 十 S 寸 号 豆 = 上 口 如 马 妃 它 

《下 -一 虽 ) 来 妃 呈 一 来 《是 一 上 ) = 对 二 导 H 上 HS 上 才 工 2 一 字 ) 来 站 们 十 站 全 下 = 尼 GSGE 

《下 ~ 虽 ) 米 (站 一 号) 来 呈 " 它 炒 (上 一 H) 

水 Hy SEN3HL H3T IT (一 字 ) 末 站 二 开 TH =S 3 (一 昌 ) 炒 人 -8) DOS=S450 0 0 0 GNnOS DOLSOZ 

DESOZE OLDOSB GO93SOEZ 

NTX3N3OE DJL T=N D 导 ODSGSOEC 

号 T 让 村 GNPDS 世纪 品 辫 

间 & 台中 世 有 习 HL 和 如 各 = 时 了 1 号 人 号 导 和 叶 吕 实 局 操 

OoSTE 34OLS3H DOESOE 

NTLX3NDOT DLL T=N D2050505E CNOS DO DO EGGNnOS:N LX3N3ODZ DLL T=N 3Oyd DTSOC 
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人 FF 疡 总 


4 
半 避 于 属 
站 加 富 
工 台 也 已 
证 口 填 驻 
于 全 瑟 局 
了 于 口 白 吕 
全 7 
二 品 名品 
二 口 马 避 
于 总 及 总 
1ORBO 
业 忆 尼 避 
1 DO 
二 已 蕊 马 
土 已 广 怠 
于 口 避 
二 总 
1 吧台 
二 王 本 忆 
业 荆 奸 品 
1 1 与 心 
二 白 忆 
7 
并 归 已 
二 号 口 
二 台 局 
二 县 O 
直 寺 已 名 
1tDe 
涉世 所 
于 世人 心 
二 公 口 避 
二 全 总 


六 全 呈 


于 及 闻 避 
半 妇 年 避 


1 人 本 


妆 牛 忆 
主人 了 避 
圭 吕 日 局 
二 人 台 局 
业 归 从 性 
二 全 对 已 
二 匀 尼 局 
二 之 也 避 
半 全 世人 
主公 已 局 
芋 芝 驯 避 
下 可 
二 习 癌 
二 本 本 避 
站 汪 4 癌 
土 术 导 品 
1 号 如 局 
二 7 
六 旨 作 
计 六 口 
主权 全 总 
工本 Be 
1 已 
工 D 所 
半 冯 蕊 已 
1 号 F 心 
二 4 已 局 
世 441 心 
1 人 4 全 呈 
世 生 总 全 
革 444 口 
1 4 瑟 必 
4 和 
二 447 心 
了 44 日 
了 93 
土 4 有 品 
鞋 4 了 总 
二 和 切 总 
荆 帮 也 怠 
六 作 碟 所 
1 工 4F 心 
二 导 怠 总 
土 呈 总 
二 号 之 性 
二 避 驻 癌 
革 马 4 品 
于 瑟瑟 马 
SO 
1 与 7 
工 马 各 属 
工 与 马 吕 
1 号 各 品 


二 号 马 避 


如 癌 
FF 
20 
全 全 
已 妨 
04 
04 
03 
丰 
4 
忆 妆 
人 


名 如 


FF 


[可 
总 局 
全 已 
品 妈 
ER 
加 二 
已 六 
避 4 
妇 可 
全 安 
已 千 
已 苹 
已 妇 
[人 
后 忆 
有 沁 
个 操 


如 避 


己 虽 


人 
Ed 
癌 吉 
口 4 
如 村 
总 十 
已 守 
04 
癌 人 


总 二 


入 


心 吕 
> 
口 寻 
总 结 
总 总 
[和 
总 4 
避 薄 
如 于 
口号 
口 4 
总 嫩 
伍 公 
六 了 7 
内 总 
人 总 


全 二 
站 局 
位 妖 
总 二 
.但 录 
马 奸 
站 芒 
局 4 
已 舍 
总 芭 
[je 
已 导 
已 寻 
[4 
全 己 
全 局 
全 马 
公心 
合 怠 
有 F 
全 已 
[人 
扩 白 
从 F 
从 属 
从 人 
三 心 


全 


合 避 
全 局 
种 
怠 业 


6 日 
4C 
介 全 
4 
口 4 
O2 
口 隶 
O2 
如 吕 
O4 
六 村 
o1 
05S 
A9 
合 品 
AO 
全 已 
人 
AO 
AF 
AE 
AC 
全 
全 记 
AO 
AQ 
人 三 号 
全 2 
AD 
AGO 
全 所 
O2 


FS 、BD 


D 
从 祁 
心 吃 
Do 
BD 
从 纺 
必 书 
7 可 
十 全 
如 日 
且 
避 忽 
已 
D 
内 纺 
心 伍 
操 本 
48 
=] 
1 台 
寺 心 
口 口 
局 司 
局 司 
避 避 
已 吕 
避 D 
必 必 
妇 癸 
台 品 
OO 
已 殷 
总 品 
FF 
FF 
FF 
FF 
公信 
FF 
FF 
FF 
忆 各 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
2F 
FF 
FF 
又 蕊 
FF 
FF 
FF 


18 
18 
02 
68 
17 
32 
02 
8D 
49 
40 
DO 
8D 
A9 
oQ1 
了 2 
O2 
8D 
人 9 
49 
DO 
8D 
00 
00 
00 
00 
总 心 
00 
已 避 
00 
属 必 
00 
已 司 
00 
FF 
2D 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
2E 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 


00 
00 
oo 
00 
避 怠 
00 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
全 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 

FF 
FF 
FF 
FF 


Oo 


FF 
己 总 


V 
人 L 
人 
2 


0 


当 BELACKK 


开始 时 ， 在 忆 面 的 下 方 是 玩家 


的 牌 ， 而 上 方 则 是 电脑 的 。 


0~80 


90 
130~~180 
190~~220 


235 
240~ 人 320 
330~370 
400~410 
430~470 
500~520 
530 一 575 
600~630 
650 

660 


700 

730 
800~~820 
900 

5000~ 5200 


GAME START (31-32?2) 
是 清洗 有 KEYBOARD BURFTFE 
R o。 

在 书面 指定 的 地 方 印 出 点 数 

测验 玩家 的 点 数 

检查 坟 了 那个 制 (1 1=Y，*，28=N 
) 要 牌 与 否 是 不 需 塘 RETURN 的 
DATA COUNTER 的 跌 越 
测验 电脑 的 点 数 
决定 电脑 到 那 点 数 〈(D S) 才 不 要 牌 
许 牌 

书 牌 

题 示 玩 家 斑 了 

所 有 钱 玉 光 及 是 否 再 玩 

BLACK JACK 
清洗 书 面 的 中 间 

使 书面 构 黑 ， 不 用 P O 必 也 的 原因 是 出 点 
数 的 那 一 格 的 底 色 不 是 白 的 


-玩家 胸 - 


电脑 具 

开 牌 后 决定 蕉 脸 

“A ”的 点 数 

SUPER EXPANDER MU 
SIC 


拉克 21 点 在 
VIC-20 


当 坊 入 PROGRAM 时 0 -5 之 后 不 要 加 SPACE 
” RE 了 STORE 及 DATA 要 用 简 雹 ， 否 则 ADDRES 
S65，66 的 DATA ADDRESS 便 会 迹 了 ， 过 样 
电脑 的 牌 便 不 能 书 出 来 ADDRESS65，6 6 的 数目 
是 可 在 出 了 一 张 或 数 张 牌 后 ， 扩 RUN STOP 和 而 后 PE 
也 玫 出 来 每 张 牌 是 用 了 三 个 DATA， 玩家 和 只 可 出 五 号 牌 
”所 以 电脑 的 第 一 张 在 LINE NUMBER5 的 0，0 
”0 "开始 。 当 了 P 忆 也 下 后 可 在 那 张 牌 停 了 的 DA 个 A 开 始 
数 ， 便 能 得 出 2 3 5 行 中 P OK 吾 的 数目 〈 逗 点 要 计算 在 内 
) 。 没 有 SUPBER EXPANDER 的 可 更 改 5 000 
一 5200 


VARIABLES 


R 
M 
A 和 # (I) ，B$ (TI) 


MTL 
P 〈I) 
人 (C) ，TP (CI) 


FUNCTION 


牌 数 

银行 

牌 面 数目 
每 次 所 用 的 钱 


牌 的 坐标 


点 数 《0 是 玩家 ， 
1 是 电脑 ) 


0 


二 
全 全 放权 
SO RE ”MUSTC， 
十 站 扫 民 后 了 于 了 1 
有 


GIFF 
EN 
太 和 闪 口 则 

号 相 丰 有 KE 及 sswOLUME 


中 


人 二 ， 


= CURSOR UF 


人 和 


和 


肖 
六 
Ce 
2 
四 
2 


本 


D 六 下 抽 


半 旭 人 3 囊 四 0 六 注 


3 


和 


本 ee 
二 


中 折 和 >. 基 


1 


和 


R Ts= 呈 TO 

RD 时 。 避 

了 LE 有 R 有 
RE si 


拒 了 、 


ea 


“人 147BLRE7 蝇 " 


je 
人 
二 
ee 
和 


3 


Se 


4 
本 反 


3 
ni 
肖 
各 提 
RE 
ee 
Te 
本 
四 
寻 


六 = 和 TO) 
3 FE THEN ee: 
TINTI7 人 DO 
INT ”SLK YY 
INTHOA MUCH DG 
TNFPLIT 网 主 > 个 个人 LUB 子宫 
THEN 
全 HR 本 

了 虽 本 民 区 内 站 PP《T 3》 
1 《2 产 代 


x 

人 

1 
om 
ee 


呈 


这 二 


人 全 和 全 全 全 基于 


Ni 及 下 TY HOME 


本 


二 
2 
下 
二 


1 DGQWN7 


二 
于 


Se 


了 


人 3 


二 寺 间 二 习 这 和 好 对 本 和 和 和 和 全 
持 计 站 二 当主 . 总站 人 二 折 霸 


3 AN 

二 
当 二 9 ， 1 
后 3 人 了 
T 和 十 和 := 全 
站 和 这 站 号 间 全 
人 本 全 二 口号 二 基 习 本 二 好 上 二 下 且 一 同 三 王后 呈 昌 汪 站 号 电 和 站 下 村 保持 前 过 计 荆 和 人 
全 呈 辣 二 吕 乌 1 二 村 旧 寻 芋 下 本 十 国王 同和 下 同事 | 和 1 站 :生生 ta NT 2 于 吕 间 苛 
ss X 罗 3 忆 忆 号 “站 上 革 自 寺 

下 二 

器 34XN DO Da 
之 可 人工 千 站 DA | 
下 
网 让 = 


直人 站 名 


汪汪 过 
和 。 
并 


-站 j 和 日 世人 于 二 


守门 昌 生 十 乓 开 过 村 2 了 对 站 全 8 攻 上 了 


站 二 口号 半 上 时 到 门 1 T=T MOdsozB SmSOSST 1 mnDA :NO NI 


了 


站 
caca 后 3 | 
下 = 痢 人 作 世 旺 袜 H 
寺 二 人 本 站 | 人 f 人 


ov ee 


上 《可 
ye 4 


持 汪 疆 和 


11 


t 


1420 _ PRINT "WILL APPEAR。NHOWE YOUR SISHTS BY TURNINGs 2076 FORP=10T8 到 STEP 3 
1430 PRINT “THE PADDLES. 1PADDLE{O)HOVES YO_R SISHTS VERTICALLY AND PADDLE{E) HOVES YOUR*; SPC( 5)sSISHTS HORIZONTALLY。TQ FI 2080 HCLOR= 3 了 出 2 由 :P; HPLOT 由 - 2P+3T 赔 +2P43 
狂 YBbR* 2090 POKE FRX;pP: PGKE 9UX ,1 CALL 2500 
1440 PRIMNT *XANTIC RE-STRUCTIOMN DESTABILIZED ZENON= 2100 POKE 768,120， PKE 769:2: CALL 770 
1450 PRINT <ENHITTERS PRESS BUTTONtt) ss - 2110 HCOLOR= 0 了 刷 7 休 赔 ;P: HPLOT 有- 23P+3T 习 +2p+3 理 撤 Pti0T 几 -2p4+3 
1460 PRINT "EVERY TINE A FIGHTER SCORES A DIRECT* 2120 涨 JJ ? 
1470 PRIMT HIT YOUR TIME 4ILL 60 Up BY 20 UNITS.。 2130 HCOLSR= 3 
1480 - PRINT "THERE ARE TWO YERSIONS;E IS A THE 2140 了 出 了 条 100: 
1490 PRINT “FI6GHTER AND 2 IS A SAUCER。， 2150 HPL9T 95,153 T0 94,158:， HPLOT 105;153 T0 104,158 
1500 PRINT ，PRIMT WHICH VERSION MOULD YOU LIKE 《172)93s3 2140 FOR T = 1 T0 200: NEXT 
1510 SET RS IF ASC 人 R 和 《49 最 ASC 人 t 》50 THEN 1510 2170 X = 105:Y = 152 
1520 IF hSC {R4) = 4 THEN 2 = 1LK = 9 2180 FORT =1!1T07 
1530 IF ASC 人 入 = 50 THEN 7 = SSLK = 有 2190 HPLOT X,Y TB Y + 2:7Y 
1540 PRINT :PRINT 2200X=X+2vzy+l 
1550 PRINT “PLEASE ENJER YOUR SKILL RATIMG1O-9) = 2210 POKE FRZ:100: POKE 9U2Z: 1 CALL 2500 
1560 SET R4 IF ASC 人 和 《48 台 ASC 4Rh) 》57 THE 1560 2220 FOR D = 1 T0 200: 胰 亲 
1570 舰 = ASC RS = 脱 - 条 2230 陡 灯 
1580 PRINT : PRINT :PRINT “PRESS ANY KEY T9 START TG PLAY 2240 并 = 105507 = 145 
1590 6ET 了 2250 FOR T=1T08 
1600 HRE 2260 双 = 双 +222= 开 +1 
1610 PDKE 35;24; PGKE 34;215 了 E : 2270 HCOLIR= 3 DR 币 了 人 和 7， 玫 
1620 PRINT SPCL 3 一 厅 了 E 直 -SPC{ 5)5-kSCORE 于 -> SPC{ 4)= -8HITS-= 2280 PBKE 788;70:，PGKE 769;3: 【ALL 774 
1630 SPEED= 255;， 60T0 120 2290 PKE 768,60: POKE 769;4: CALL 770 
1640 LI = FRE 《0 2300 HCOLOR= 0 DR 全 了 有 和 9 
1650 BR ;COLIR= 15:， HOME 2310 琵 JT 
tt FX = 03KX = F236X = XXX = 6X0X = YX = 02:PY = 放 : = 六 2320 到 = 153 
1670 FORT = 1T048 2330 FOR X = 120 T0 250 STEP 2 
1680 READ 和，82，C 2340 HCBLOR= 3: 了 R 解 7 条 y52 
1690 王 N 各 782 AT 巡 2350 POKE 788,70: POKE 769;3: CALL 770 
1700 古河 2380 POKE 768;80 POKE 769;43 【ALL 770 
1710 FORT=1T024 2370 HCOLOR= 0 DR 出 7 人 下 
1720 RE 各 角 ;8X，C 2380 NEXT X 
1730 有 LI 够 :82 AT 区 2390 HCBLOR= 3 DR 全 7 AT 到 
1740 三 亲 2400 X = 265:y = 154 
1750 FORT =1T08 2410 FORT = 1 了 12 
41760 RED 外， 到 2420 RHCOLBR= 3 HPLOT 265,147 T0 X5Y 
1770 PLOT 向, 了 2 2430 PKE 768,80:， PDKE 769;2; [ALL 770 
1780 狂 杂 2440  POKE 768,60: PKE 769;4: CALL 770 
1730 7。 5 8 5 14 5 11:18， 5 44， 20,5;7;23, 5 11)27,5,11;31,5,11;35,15,21，2,18,20,6,15,21,8,15,21,8,15,21,14,15,21,1 2450 FOR 3 = 工 f.200: 捞 灯 
9,15,21，25; 15,21，29,15;21;31;,15,21,36 2460 HCOLOR= 0 HPLOT 255,147: TY 
1800 0TA 8 412， 14158; 11，8:8, 12，5,14;18,5,14;18,8,20,23,5;20,23,9, 25,29,5,31,35,8,2,5,15,2,5,21,8,12,15,8,12,21,8,11,18,14,47 2470X=y=-tY=yY-.5 
5 145 6 18: 19， 23; 15，19，23， 21， 19，22， 18, 31，34， 15，31，34; 21，36, 39，15，36，39，21) 36，38,18 2480 钱 洒 
1810 ATA 23, 11，23,10,22,9，28,19，26;17，27,18,34，16，34, 20 24390 HCOLOR= 3 HPLOT 265:147 TO X - 1Y -1.5 
1820 FOR 0 = 770 T0 792 2500 HCOLBR= 0 HPLOT 245,155 T0 279,155 
1830 READ 入 2510  HCOLGR= 3: HPLOT 265,158 TD 279,158 
1840 PQKE 0， 科 2520 HPL9T 279,158 T0 279;154 
1850 ANEXT 0 2530 到 = 153 
1860 PRINT CHRS 《4)=BLOAD ERRTH SHAPE ,有 5808 - 2540 FOR X = 250 T0 268 STEP 2 
1870 FOR T = 2500 T0 2521 2550 HCOLOR= 3 丙 解 7 朵 X 芝 
1880 READ 入 2560 PHKE 768,70: POKE 76953; CALL 770 
1896 “PGKE 了 ,和 2570 POKE 768;60: POKE 789，4: CALL 770 
1900 NEXT 2580 RHCOLOR= 0 DR 负 了 和 5 开 
1910 POKE 232;1:， POKE 233,8 2590 几 呆 
1920 98Th 173;48,192, 136,208，5,206，1;3，240;9，202;208,245,174;0, 3，76，2;3;96,0,0 2600 HCBLOR= 3 DR 全 7 人 X 2 
1930 DATR 160) 10,162，0，139，24，233, 1 208，252, 141，48, 192,232,224,128，208，242, 136，208,237,96 2610 HCLOR= 0 = 1213Y = 159 
1940 0L9R= 0 2k20 FORT=1T8 
1950 FOR A = 5 TD 21 2630 HPLOT XY TY -2507 
1940 HLIN 2;39 AT 入 2640X=yY-2Y=yY-1! 
1970 POKE 768,78:， POKE 769;2; CALL 770 2650 POKE FRZ,80: POKE DU2,1， CALL 2500 
1980 POKE 768,73; POKE 769,3: CALL 770 2860 FOR D = 1 TO 200， NEXT 
1990 FORT = 1 T0 45， NEXTT 2670 扯 JT 
2000 NEXT 和 2480 HCOLOR= 3 HPLOT 121,159 TD 119,159 
2010 FORT=1T9 800: NEXTT 2490 HRCOLOR= 0 HPLOT 95,153 T0 94;158， HPLOT 105,153 TQ 1065158 
2020 POKE - 16303,0 HOME 2700 FOR Y= 开 T010STEP 3 
2030 RETURN 2710 HCOLOR= 3: DR 出 7 条 服 ， HPLOT 觅 -2Y+t3T 肥 +2yY+3TNY+1OT 拉 -2Y+3 
2040 IF I=1THEH 3120 2720 PBKE FRZ,Y: POKE DUX; 1 CALL 2500 
2050 SCALE= 1 HCOLOR= 0 RAW 了 ATN YXPX3NX = 1003PZ = 0: DRAN 2 AT FXKX 2730 HCOLOR= 0 吕 册 AT 赔 :Y: HPLOT 外- 2Y + 再 脱 +27Y4+3T 拉 YYt+ 寺 再 胶 -274 


2060 3 = 153 2740 IF Y 》140 RN Y《 146 THEN HCOL9R= 3 HPLOT 95;159 T0 110;159 


SL 


2750 针 灯 


2760 HHCOLOR= 3 

2770 FOR T = 上 TI 500: 丰 亲 
21780 FOR6= 1 表 4 

2790 FZ = 4+ 25 

2800 FOR =1TDRX 


2810 SCALE=  ROT= 和 

2820 DRAW AT 275;155:H = 2 中 V + 3 

2830 PKE 768,(S 直 2) t+ 70 POKE 769,2， CALL 770 
2840 PPOKE 768, 104: POKE 769;3: CALL 770 

2850 PBKE FRZ,H PKE DUX ,4 [和 EL 2500 

2860 POKE 768, 拓 - 20: POKE 749,3 【ALL 770 

2870 莽 呆 TY 


2880 IFS8=10R8-3 中 6=5 JHEH HCBLOR= 0 NEXT 8 


2890 HBLOR= 3 省 XT 8 
2900 POKE 34;0: POKE 35,24: HOLE :，VTAB 22 


2910 8 = STR 俐 了 
2920 1 = CHRS (60) + CHRS (160)3K 革 = 1 + 
2930 和 僻 = 


AND PLACE AR ”+ KS + EXPLOSIVE CHARSE 
2940 FOR 了 = 1 TO LEN 6) 
2350 PRINT NIB 末 《9 Ty1 
2960 .PKE 748,50， PDKE 769:3 CALL 710 
2970 PGKE 768;60: PBKE 19,2 CALL 770 
2980 PKE 768,40: PDKE 769，2: CALL 770 
2994 胜 闻 
3000 FRRT= iT1000 NENT :，HONE ，WhB 22 
3010 艇 =“THUS LEAVHNS THE EARTH gpPENW TO INVASION 
3020 FLASH : HT 有 2 
3030 FORT= 1 TO 了 
3040 PRINT 攻 3S 人 9 T 雪 ; 


世 = 
“YIR 8hSE WAS HIT ”+ 8 + TIMES AND YOURe + 1 + 


基本 


"ENTITTERS KERE KMNGCKED 0UT,ALLOMINE 各 人 DROIB FI6HTER TD LAND 


3050 POKE 768;40: PBKE 769;3; CALL 770， POKE 303 PKE 7699 4 CALL 770 


3060 陛 XT 


3070 NORNAL ， FOR T = 1 TO 50，POKE 748,60: POKE 7692: CALL 770 


3080 POKE 768,40 - T; POKE 769,2: CALL 770 
3090 POKE 768:60 + TI POKE 769,2， CALL 770 


3100 REXT ，60T0 1010 


3110 HRCOLOR= 3 吕 册 7 人 7 7 玫 


3120 SCALE= 1 HCOLOR= 0 DR 7 有 取 ,PX = 100: DRAW 2 AT FZyK 


3130 了 2 = 153 
3 加 FRRP= 翅 碍 咬 STEP3 


3450 RHCOLOR= 3 了 R 册 7 人 也 ,PHpPLOT 地 - 2P+3 了 脱 + 2p+3 再 用 PP+1 可取 -2pP+3 


人 的 PE 37689997 YL 334 


3170 HIOL9R= 0 了 R 抽 2 AT 反 ;P:HPBLTM - 2;p + 3 了 0 肥 + 2pP+3I 有 PP+1I 记 -2pP+3S 


3180 NEXT 

3490 H 叶 有 = 3 

3200 DR 人 7 AT 100; 

3210 HpL9T MP TO 105,149 

3220 X2 = 105: YX = 158: FOR S = 1 T0 1 
3230 HCLOR= 3:HPL  T105,148 TO XY2 
3240 FOR T = 于 TO200: NEXTT 

3250 HDLOR= 0 HPLOT 105;448 T8 XYWY 
3260X2= 六 tl = 了 -1 

3270 POKE 768:120，POKE 769;2 [ALL 770 
3280 PKE 768,114:，POKE 769; 3 CALL 770 
3290 POKE 768,130: PKE 769,4: CARLL 770 
3300 汪 呆 


3510 HCLOR= 3 jpLOT 105,148 TO X2:YZ FOR T = 1 TO 300: ENT T 


3320 FOR Y = 10 TD 250 STEP 2 

3330 其 9LOR= 3 DR 有 7 条 Xi 

3340 POKE 7468,70: POKE 769;3: CALL 770 
3350 PGKE 768:60: PKE 769，45 CALL 770 
3360 HHC9LOR= 0 DR 7 AT X 2 

3370 REXT 

3380 HDL 有 R= 3 了 R 人 7 何 250, 了 

3390 X > 265:Y = 154 

3400 FRRT= iT012 

3410 HBLSR= 3 HPL9T 245,147 T0 8 


到 20 PDKE 768,80: PKE 769,23 CALL 770- 

3430 PKE 768,60 POKE 749， 和 CALL 770 

3440 FOR D = 1 T9 200: 胰 邓 

3450 HCLOR= 0 HpL0T 245,147 TD yy 

34H0X=X -1Y=Y-05 

3470 ENT 

3480 HCLOR= 3 HpPLOT 265;147 TY -4Y -1.5 

3490 HCDLOR= 0， HPLOT 265,155 了 0 279,155 

3500HCOLOR= 3 HPLIT 265,158 TB 279,158 

3540 HPLOT 279,158 TD 279,154 

3520 了 = 153 

3530 FOR X = 250 T0 268 STEP 2 

3540 HCLOR= 3 DRMW 7 NT Y 到 

3550 POKE 768,70，POKE 769,3 CALL 770 

3560 POKE 768;60， PKE 769,4: CALL 770 

3570 HCLOR= 0 DR 全 7 人 T 3 

3580 性 灯 

3590 HCOLOR= 3 DRMI 7 8T 7 开 

3 ML = 1 = 147: FORS=1T01 

3610 HCOLOR= 3 HPLOT 105,148 T0 和 2, 冯 

3620 FIRT =1T0 200:, 玫 了 TT 

3630 RCILgR= 0 抒 L0T 105,148 T0 六 

3 双 = 和 -87=W+ti 

3650 PKE 768,90: POKE 769,2: ChLL 770 

3660 PDKE 768,140，POKE 769, 和 .CRLL 770 

3670 胰 灯 

3680 HEOLDR= 3 HPLOT 105,148 T0 105;157， HCLOR= 0 HpLOT 肥 ,PX T0 105,148 

3690 FIRT = 1 f300 MENTT 

3700 FORY= 政 f 得 STEP -3 

3710 HCOLOR= 3 DR 人 7 全 拔 :1Y: HPLG 脱 - 27 + 了 理 腥 +2743 阳 股 Y+10 下 -29743 

3720 POKE 768,Y，POKE 769,35 ALL 770 

3730 HRCOLOR= 0 对 肝 了 条 报导 L 相 -27Y43 了 0 股 +2Y4 和 用 Yt 惠 有 -2743 

3740 IFY >》140 MD Y 《14 THEN HCOLGR= 3 HPL0T 95,159 T0 110,159 

3750 泪 JT 

3760 HCOLOR= 3 

3770 FRRS=1T04 

3780 FE = 6 + 2.5 8 

379 F 吕 YY=1T0RX 

3800 SCALE= 内 R0T= 0 

3810 嗓 册 区 条 275,155 = 2 了 yt 了 

3820 POKE 768;1S 2) + 70，PIKE 769,2， CALL 770 

3830 POKE 768,104: POKE 749,3 FEALL 770 

3840 PGKE 768, 扑 PKE 769,4， PALL 770 

3850 POKE 768:H - 20: POKE 769,3 CALL 776 

3860 MENTY 

3870 IF6=1 妥 68=3R6=5THEH HCLOR< 0 NEITS 

3880 HCDLOR= 3; EJT 6 

3890 POKE 34;0: POKE 35,24:， HONE : VTAB 22 

3900 [= CHRS 160) + CHRS 460) :KE = 1 

3910 时 = STR HI 

3920 的 =“YOHR BASE WS HIT ”+ 于 + “TIMES 人 MD YOUR"” + 1 有 + “ENITTERS WERE KMOCKED 0UT,ALLOWINS AN ANDRDID FISRTER TD-LAND 
有 PLACE RN + KK + =EXPLOSIVE CHARSE。，，。。，,， 

3930 FIRT = 二 隐 LE (人 ) 

3940 PRINT 抽 0 人生 本 1 

3950 PKE 768,50:。 POKE 769,3。， CALL 770 

3960 POKE 768,60; pgKkE 789，2 [ALL 770. 

3970 PKE 768,40: POKE 769,2， CALL 770 

3980 浅 灯 

3990 FOR T= 1T01000: MEIT : HOME :， VTAB 22 

4000 将 = "THUS LEAVIN6 THE ERRTH gpPEN TO INVWASION。 

4010 FLASH ;HTAB 2 

4020 FORT = 1T90 3 

4030 PRINT MID5 46 人 T1) 

4040 PDKE 768,40: POKE 769,3， CRALL 770， POKE 768,30;， POKE 769 ,和 CALL 770 

4050 IEXT 

4060 MORNAL : FOR T = 1 T0 50: POKE 769,2; CALL 770 

4070 PKE 768;60 - Ti pPOKE 749,2， FALL 770 

4080 POKE 768,60 + T: POKE 769,2: FALL 770 

4090 全 IT :60T0 1010 
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ES 


ee 
en 


本 人 ; 但 当时 发 贤 玩 
这 程式 时 画面 有 了 闪 人 现 像 出 现 。 不 过 ， 现在 我 们 已 将 程式 重新 改 及 ， ， 程式 如 下 : 


了 


1 
3 


下 


PRTNT (CNHT7 《1 RTGHT》 

PRIRNT af DONN3 《4 RIGHTY 

站 展 站 = TD 芝 四 贡 贡 NEXT 三 

RDRE 了 3EE 各 7 各， 首 5PDKEE 革 台 辣 了 7 车， 遂 忆 DRKE 革 世 基 7， 站 OK 玉 折 名 7 了 7 


LRy msFDR 中 = 各 区 区 字 晤 且 轴 二 NT 开展 NDT 人 家 本 让 罗 二 全 立 


= 风 ;总 之 全 办 

忆 站 恨 四 二 辣 证 区 和 下 是 生 二 全 届 折 生疏 和 ve 及 人 人 有 下 = 人 
有 站 汪 世 了 让 癌 ATNTERNDTCT 3 中 人 1 +: 村 四 在 关 了 了 辣 

只 =TRTICRNDC YL》 册 呈 二 PPDRE El op: KE 吕 和 号 二， 二 站 机 
同一 了 芋 昌 1 了 TINTCRNDTCTL 于 攻 PORKE 网 一 冯 了 让 O 愉 芭 N, SS PDKE 网 十 安 对 
让 吕 区 一 网 十 和 本 三 中 站 RE 网 十 富 芝 司马， 让 站 KE 网 十 芝 本 司 忆 了 人 二 网 

并 不 度 区 芋 闽 让 后 证 了》 忆 丰 了 HEN 之 介 

六 口 氏 局 六 辣 字 全 :了 司 

了 并 良民 总 了 车 证 四 全民 FE 7 SST) =7 昌 二 本 全 于 辽 辐 

六 交 全 攻 辣子 和 写生 工人 PP 人 ER 71 了 = 二 地 FEIN 已 四 

司 三 网 二 辣 玉 车 于 台 一 站 人 局 攻 近 8777 53 人 DT 六 主 四 
UN-13p=tu-7E8937223TF 呈 一 了 下 《PP 二 攻 下 HEEA 国王 网 十 妆 生 


总 全 于 口 之 区 罗 


网 = 因 于 二 中 二 (网 一 了 了 区 1 7 二 证 忆 下 一 了 人 TCR) s 疙 THEN 网 = 网 一 衬 


中 站 民 二 玉昌 呈 7 了 7 ， 芝 己 首 

ITF 届 》 全 生怕 有 了 HE 之 包 所 

TF PEERTE 同 3 二 丰富 于 世人 之 如 

了 FF 总 开 区 RE 二 号 全 了 HE 之 三 之 中 习 

愉 虽 KE 玉 7 导 和 守 导 届 站 吕 区 匡 口 ， 允 三 PPOKE 风 ， 遇 二 三 凤 

BOOTOD 二 二 四 

半 F PE 凤 s = 中 下 HEN RDRE RN 号 于 折 = 且 二 二 二 福 二 人 有 TO 了 和 
户口 芭 世 凤 ， 名 可 


PURE 36877，23@l 广电 R 人 二 Li 和 


PRINT ?PCL3 号 虽 RE 二 ”3 之 
TF PEERKR 《53371513 534 了 THEN 二 四 间 
DGBTO 区 全 


了 
AR 


N 
和 
RN 
二 


汪 
RN AN 
NE 


让 


RN 
RN 


SN 


[5 


在 未 介绍 TRS 一 8 0 C 六 戏 之 前 ， 首 先 略 进 工 
RS 一 80C 的 特性 : 
CPU:6809E8pbit 微 处 理 器 。 
时 链 速 率 :0. 894MHZ 
键盘 :53 个 键 , 包 括 上 、\ 落 、 左 、 右 箭 咀 ，B 
一 了 也 AK 及 消去 键 。 
影像 显示 : 1 6 行 字 及 3 2 个 字体 (大陆 ) ， 彩 
色 图 案 能 力 由 3 2 X6 4，8 种 颜色 


8 
人 


人 NI 
NS 


RN 


NI 
0 


于 让 
nn 


NI NE 
av 
人 

RN 
人 


RN 


ee 


AN 
让 
RN 
RN 
人 i 让 
让 
站 


由 


内 


NIN 
NS 


AI 外 
名 人 
II INNN， 二 
RN IN NS 
站 让 RN II 
RN 
和 ww AN 
加 让 
让 


2 


RN 
IN 
SN 


192X256 蛙 有 两 种 颜色 ， 其 
一 种 是 需 背 景 而 股 ， 亦 可 从 机 械 匠 言 
中 提取 高 解像度 。 可 附加 彩色 B AS 
一 工 C 或 软件 程序 康 (Progra 
一 m Paks) 。( 有 些 粗 件 是 需 


磺 


要 16K RAM) 检 出 可 连 授 标准 . 


的 彩色 电视 (3000hms ) 及 声 


车 。 


17 


18 


让 


SN 


RN 


RN 
NAN 


1 


NSSSNSNSES 


和 wanaetamemoewetmeweoean 


N RN 


NA 
NNNNNNN 


na 


二 和 于 黎 晤 


SN 


Rennmscoapeasiswaramiwwi 


本 


RN 


RS 

NINNRRRRRR NS 
IN NAN 吕 
NI NI 


tt 


Ironenenm 


Citegntnwoonfawaa 


NI II 


RN 
NE 
和 ee 
让 针 ， 呈 ， 帮 : 


世人 


NAN 
ea%Q 直 Fih 
NS 

N RN 丰 


， 司 


en 
aoc 人 
ws on 
Ta 


记 情 容量 : 4 天 ，16 开 或 32 开 内 如 动态 RA 
一 M。8K ROOM 彩色 BASIC 
， 1 6K 可 附加 彩色 BASIC。 程 
序 库 可 容 炳 至 16K ROM。 

壕 入 /输出 :1500 波 特 (Baud) 卡 式 。 

可 授 两 个 操作 棵 (JOY 一 STI 

一 CKS) ，RS 一 2323TID 

平行 埠 电 源 : 120VAC，60 

HZ 低 於 5 0 瓦特 。 


互 届 


电源 : 120VAC，60HZ 低 於 5 0 有 瓦特。 
体积 : 3 舱 X135 强 X14 


“要 形 在 _ 


TRS- -8oc 


PRV 
Hl Nd El 


了 


oo woeevgoeeeswmosroateor 二 


现在 ， 就 屠 我 们 在 阿 矢 卑 斯 山 有 版 作 基地 ， 在 游 右 
中 你 要 看 月 亮 的 距 见 与 天 所 来 攻 台 轩 形 ， , 那 要 看 杂 活 
得 长 了 ! 

各个 游戏 是 吉 样 的 : 轴 形 会 在 高 山 出 现 汞 且 它 会 
蓝 吉 你 。 可 以 告诉 你 “ALPINE ALIENS 
”的 版 权 需 I B M 所 有 。 不 过 ， 法 律 之 外 也 不 外 是 人 
情 ， 大 家 可 以 放心 。 但 禹 程式 不 能 Co p y 给 入 ， 也 
不 能 朵 用 攻 常 式 (Ro utin) 在 其 他 程式 中 。 


人 3 
1 直 六， 和 本 1 了 
二 交合 ， 人 
二 机 信 从 台 关 下 忆 扩 了 手 Ti 4 有 事 f 让 
1 4 日 ， 了 人 
人 和 人 和 生生 汪 人 生计 全 和 二 生 生息 汪 下 让 十 放生 和 
站 这 杂交 和 攻 扫 下 各 和 失 次 站 二 二 
共 芝 人 风 玖 ，> 
民 呈 广 二 7 和 环 仆 区“ 
雪 3 ， 


IENDSFNDaDED4UEEDEBSHLS9 
代 亿 束 
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Cr 


二 辣 站 只 台风 导 如 及 本 辆 了 夺 克 于 训 “十 国 过 十 村 囊 十 玫 事 
二 了 了 国 只 RNTCE 丰 于 1 袜 3 
189 FLSD3: BRINTa1LD3, PHR 和 973+CHRSC1QS3+CHR 昌 (112)++CHR 各 (1857+CHRs 和 (1 
加 ?二 CHR 囊 (站 3 
1 9 人 下 RETNT 人 17 卫 ;CHR 事 (对 7 3 二 CHR 事 (二 呈 3 二 CHR 事 (四 三 ?二 CHIR 事 (二 国 证 》 十 它 HR 囊 《二 主因 ?十 
HR 各 4 二 
全 加 和 六 及 了 NT 下 头 误导， 站 关 民 事 ( 号 间 3 了 二 人 全 月 束 4 二 芝 于 
之 四 有 了 从 本 靖 衬 与 忆 中， 人 昌 及 事 了 | 国定 二 攻 明 只 事 【 了 全 二 CH 民事 ( 蜀 二 十 作 H 肌 事 民 上 二 攻 》 二 中 囊 十 尸 囊 十 已 HR 种 
(15)+CHR 事 993 二 CHR 事 (四 1 十 CHR 事 (1 全 ?二 CHR 事 (9 吕 2 二 CMR 事 (1 1 
可 忆 国 话 唱 民 卫 = 因 二 和 六 定 扣 了 TEERP 生 区 开 《和 过 和 RNB(I 人 
NE 关 下 
六 玉 全 GTNT 《卫生 辐 和 
也 在 国 下 民 全 网 “知之 过 站 的， 二 和 3 和 
卫生 作对 茹 吉庆 人 有 和 = ， 恨 尼 会 对” 六 站 上 站 KR 攻 二 呈 下 YY 和 三 EX 了 区 
避 区 轿 人 人 了 全 首 ， 1 芝 卫生 全 二， 二 习 ， 富 ， 们 ， 攻 罗 
妆 这 四 也 三 了 了 全 汉 洁 3 二 小 呈 1 号 ， 瑟 3 卫生， 工人 导 ; 恕 如， 社 
六 归 攻 站 站 了 有 二 三 ， 寺 若 ， 写 ， 二 号: 也 ， 主 
了 对 轴 站 辣 了 从 芋 马 对， 二 写生 车 ， 及 胃 ， 耳 全， 于 全 于 呈 ， 之 轨 ， 仿生 
世 国 本 区 交工 人 二 3 瑟 ， 30， 1 瑟 197 8 15，15 
于 关节 肌 下 全 环 区 六 芝 ， ， 区 ， 二 
世 芝 蜀 “下 月 下 有 二， 和 在 ， 芋 守 ， 半生 辐 本 王 ， 因 十 瑟 ， 之 
王 人格 人 人 
瑟 直 因 “P 人 TNTCR， 芋 和 大 3 呈 ， 仆 
也 忆 提 LITNE( 站 + 5 昌 ) 一 (256，192?，PRES ET 了 ， 六 六 
六 扣 娩 站 寺 站 瑟 芭 站 与 愉 已 世 抬 昌 ， 
了 7 作 开口 RRIT 二 二 十 G 芝 六 四 :PP 号 ET RNBTCSSE3 RNBTCES) 3 NEXT 
呈 略 LTNE(C 因 十 国 ) 一 【 芝 导 后， 寺 92 PSET， BF 
基 呈 首开 上 四 民工 大 芝 开 站 妆 让 马 十 民 只 全 让 TANEECT， 1 三 一 乓 区 妆 国王 了 一 人 全 内 生 蕊 了 的 已 基 开 
丰 恒 攻 LTREETC 轩 ， 国 3 一 ( 匡 站 生 后》 从 愉 三 各 ET， 站 
站 二 作 号 愉 区 区 所 ， 
各 芝 首 全 IER 天 首 从 站 号 本 有 在 司 本 
如 吧 的 全 自生 局 下 总 向 阁 站 民 闪 本 和 站 晤 站 本 ， 十 其 事 二 但 胃 十 呈 世事 了 下 只 折 风 “站 光 十 全 事 十 号 
点 在 盖 了 和 站 肌 一 》 国人 MEMS 全 
妃 守 他 六 站 民 二 了 加 玉 站 乓 YY 昌 攻 二 和 昌 二 和 芝 芝 二 全 人 全 六 下 站 让 村 芝 关 于 
息 区 网 吉事 尖 王权 改 蕊 站 事 
向 了 四 “和 FF 全 事 = 下 1 下 H 它 辣 王 加 阁 三 个 世 了 T 户 息 囊 二 二 4 站 HENST 全 民 L 全 世 TF 只 各 二 “并 HENS 作 
如 各 略 ， 全 曲阳 息 坟 因 
志 四 六 事 二 缚 于 交 王 RNDC1 下 RNDTG) 站 事 一 号 下 民事 【全 (人 3 二 村 遇 下 愉 事 (瑟瑟 二 失忆 
了 TURN 
ee 居 二 入 全 有 【在 了 本 革 7 本 与， 号 7 一 (全 ( 风 3 下 (区 对 民 了 工交 E 一 (号 本 呈 7 7 RE 和 ET GO 
对 品 脏 切 六 十 全 全 了 了 口 息 忆 罗 
叶 四 网 = 良 NDS 二 在 和 工 NEC 人生， 和 7 3 一 (有 ( 罗 3， 下 (D3 ， 户 GET 于 ME 一 人 之 37 PRESE 
全 个 日 号 号 瑟 也 畏 全 疝 了 吕 生 二 加 
芝 后 网 = RNDCa3+93LINEC1LS1 373 一 CACN? ) 写 ( 有 3 全 证 NE 一 人 台中 RESSE 
了 站 从 台电 辣 号 葬 站 昌 T 台 六 罗 
贞 革 罗 左 昌 民 工 = 寺 十 日 怀 PP 人 站 下 W 玉 二 和 日 十 区 安 写生 区 和 个 瑟 于 站 人 全 让， NEXT 了 用 凤 3 人 CENS 
二 思 
号 4 攻 RETURN 
写 守 思 “了 DB= DB+T DRAW BBSMn 有 币 二 号 E 事 4 PMDDES， 1 SCRREEN1T LEFDRR=LTOS3 PLAY GOS 
| 闷 守 写 让 己 生 交加 1 虽 站 攻关 下 人 户 M 口 中 左 丰 二 台 忆 REEE 准 二， 于 全 口 全 LE 二 作 从 ER 
导 扣 世 区 = 了 了 MERY RM 人 有 话 革 ， 二 各 尺 三 E 半 ， gsSDUND18， 253CLESB: PP 人 TNT 生 1 是 “YOU TO 


NT 本 王后 瑟 ” 装 疾 得 料 将 。 全 马 芭 妇 中 人 有 司 。 “5 


邱 7 四 “站 了 = 首 3F 虽 RD 闻 四 :NEXTYRESTORE3FDRIsTTO4O: 民 人 个 有关 NEEXTSRMRDE2， 
部 PC 生 总 它 委 芭 区 全 荔 ， 二 二 个 口 了 全 芋 人 要 
呈 员 ”有 H 囊 一 号 本 民事 【 导 十 《下 站 下 芝 全民 站 网 全 M 十 号 时事 十 “全 攻 3 十 全 各 RETURN 


9 REM 全 LPTNE RML SEENS” 


蝎 仔 . 


FS 
AN SR 


ss 


= 


1 


1 站 / 0 
/ 4 5 
四 
; 
二 四 由 六 
本 才 


1 AT SA 外 
1 人 汪 0 / 
> AN 
六 


和 贡 运 算 的 上 时候， 程式 会 显示 题目 页 ， 等 待 玩 者 按 
人 “ 工 ” 键 。 当 电脑 产生 1% 次 的 de e p 全， 便 
会 奏 出 一 段 昔 节 ， 直 至 “f 1 ” 键 按 下 才 停 止 。 

按 入 “f 1” 键 全， 和 营 光 幕 便 会 一 头 畴 仔 和 在 右 
上 方 出 现 一 个 月 亮 。 每 一 次 玩 的 时 候 ， 鸡 仔 和 月 亮 出 


射 罗 仔 是 一 个 很 普通 ， 但 却 很 有 趣 的 和 游戏。 各 个 
程式 在 V IC 一 2 由 庄 汉 算 ， 不 需要 增加 任何 的 撤 展 
2。 玩 者 可 控制 儿 枪 的 角度 ， 然 滩 对 鸡 仔 开火 。 进 入 的 
角度 越 大 ， 发 出 的 子弹 所 行走 的 距 见 旭 越 短 ， 自 然 不 


同 的 角度 ， 子 弹 所 走 的 距离 便 会 不 同 。 

除了 娱乐 性 外 ， 有 还 有 铬 育 性 。 年 青 的 游戏 者 会 知 
道 不 同 角度 的 功能 。 程 式 利用 了 很 多 美惠 的 图 像 和 特 
出 的 声 理 效果 。 


现 的 位 置 都 会 不 同 。 有 时 ， 允 仔 是 会 在 右 方 ， 测 月 亮 
在 左 方 ， 所 以 ， 只 要 发 射 三 四 下 ， 便 能 把 轴 仔 打 落 。 
可 是 ' 在 某 些 情况 下 ， 游 戏 者 必须 准确 地 瞄 进 脆 仔 ， 
因 仿 帮 中 的 月 亮 对 发 射 的 子弹 产生 了 很 大 的 障 帮 。 


要 得 到 一 分 ， 子 强 必 须 丽 中 骗 仔 的 背 丛 。 如 果子 
强 丽 中 了 鸭 仔 的 其 他 邵 位 ， 一 种 通 当 的 声 昔 便 会 发 出 
o 眼 著 ,在 莹 光 幕 上 便 会 出 现 一 句 评 语 。 
在 每 一 个 游戏 中 ， 具 有 三 次 射 黄 的 机 会 ， 而 纺 共 
有 五 个 和 游戏。 可 是 ， 蔬 者 只 要 更 改 某 些 行 数 的 内 容 ， 
便 能 金 把 这 些 数 字 改 过 来 。 ( 昂 下 文 ) 如 果子 强 坝 中 
了 月 亮 ， 程 式 便 会 产生 一 些 图 像 和 声 赫 效果 ， 然 役 跑 
进 下 一 个 和 游戏。 
如 果 磷 者 此 费 得 程式 所 产生 的 效果 薄 不 满 一 ， 司 
以 自行 改进 ， 使 图 像 更 具 色 彩 ， 或 把 程式 的 还 辑 步 台 
鬼 得 更 加 精 粗 。 只 要 你 喜 区 ， 你 可 以 把 现时 的 计 分 方 
” 式 修 改 或许， 你 喜 丈 以 射 中 骗 仔 的 数量 饥 分 数 ， 是 
很 容易 的 。) 还 有， 你 可 以 划 定 击 中 月 亮 了 时， 可 以 得 
到 额外 的 分 数 。 又 如 果 你 费 得 杀 鸭 仔 是 一 件 很 不 仁 道 
， 你 或 者 把 轴 仔 改作 飞船 或 其 他 东西 。 
行 3 由 上 具有 8 9 个 字符 。 几 然 V IC 褒 明 书 二 
明 每 行 最 多 只 有 8 8 个 字符 。 做 成 8 9 个 字符 的 方法 
是 利用 PRINTT 的 简写 法 ? 。 壳 样 ， 最 俊 的 一 行 便 
会 留 下 四 个 空间 ， 留 输 额外 的 字符 赎 用 。 如 果 行 工 I 
一 S 人 出 来 时， 闻 库 符号 便 丛 由 PRINT 代 替 了 。 
而 直行 便 呆 用 了 8 9 个 字符 。 
行 几 由 6 EC ee 
行 由 中 了 尖 行 起 定 甩 理 的 纪 数 ， 它 代 分别 是 : 
,控制 声 理 的 大 组 。 et 
置 ，S 3 一 控制 另 一 个 声 冤 盒 的 位 置 。 而 
最 贫 的 是 N O 是 白色 产生 器 的 位 置 〈 鸡 h 
1 一 ite 一 nosse genetrfat 
一 0f) 。. 


行 由 工 风 潮 行 的 工作 是 在 攻 认 最 顶 和 最 下 的 地 方 了 


一 0O 下 也 入 颜色 组 件 。 
11 至 16 过 处 负责 考 出 题目 页 
1 在 过 圳 ， 当 香 乐 秦 出 的 上 时候， 任何 按 人 的 键 
会 使 香 乐 重奏 。 而 且 还 设 有 一 个 数值 数 算 “ 
f 1 ”发 出 识 号 的 次 数 。 
几 22 至 2 3 过 两 行 发 出 "f 1” 识 号 。 在 发 出 
*f 1” 识 号 的 上 时候， 程式 会 产生 


BREM DRYID PRDSSER 
1 REM TU-4-5-82， 


RE 反 
电 FEH 
4 REH SHELDQN HERTH，. 


SS 民 
6 PRINTY 站 汪 : POKESGST5 ,42 
7 VB7B :SU 一 3 3=y 一 2 :NO=V 一 


一 些 deep deep 的 声 鸭 ， 
了 吸引 和 游戏 者 的 注 登 。 
中 214 行 2 4 素描 链 盘 的 状况 "看 看 游戏 者 有 和 否 按 
人"f 1” 键 。 
中 236 数据 指针 重新 股 定 (Ve s et ) ， 使 香 段 
重新 演奏 一 次 。 
和 3 由 和 洲 戏 的 数量 是 由 过 行 划 定 的 。 
中 35 在 过 行 ， 驹 光 幕 和 录 界 上 的 颜色 构成 玩 游 坑 
时 所 需要 的 颜色 。 烷 色 的 万 界 ， 柴 色 的 答 幕 


国 . 
了 理 ” 


小 4 由 划 定 月 亮 和 骗 仔 的 形状 。 

45 至 6h 如 生 其 他 的 画像 

由 7 几 天 一 行 控制 著 和 游戏 者 射 元 骗 仔 的 次 数 。 

1 SP 控制 著 绘 书 的 密度 ， 密 度 越 大 ， 烷 坟 的 
速度 越 慢 。 

111 发 射 子弹 的 角度 便 是 在 各 彭 计 算 的 。 

1 6 这 一 行 负 责 以 不 同 的 颜色 给 囊 子弹 在 和 幕 上 

175，TE 作 需 一 个 选辑 构 数 。 如 工 忆 得 如 -上 工 其 

他 的 1F THEN 语 句 便 会 执行 。 如 T 忆 
得 如 中， 就 不 会 。 

1:97 过 一 行 以 Per cut 的 形式 计 出 分 数 。 所 
以 用 者 可 以 改 杰 游戏 的 数量 。 

LI1h 至 ?15 过 娄 行 发 Y 和 N 识 号 的 开关 ， 而 且 

发 出 d e ep 的 声 芍 。 

35 几 和 当 子 弹 允 中 鸡 仔 的 尾 避 时 ， , 颜色 便 会 转变 三 
次 。 

415 如 果子 绰 坝 中 了 罗 仔 的 鼻子 和 下 巴 ， 驴 仔 的 

咀 便 会 办 动 。 如 果 台 中 轴 仔 的 下 巴 ，P 0O ， 

坝 中 的 位 置 便 需 要 减 去 2 2， 把 P O 的 值 〈 
位 置 移 往 下 巴 ) 。 

42 少 于 行 令 到 骗 仔 的 下 巴 内 动 。 

5 沙 几 过 个 副 程 式 奏 出 吾 铀 。 

6 中 少子 程式 负责 移动 及 仔 的 位 置 。 

6 15 如 果 TT2 得 如 -1 ,于 一 行 便 会 执行 ， 否 旭 
便 不 会 理会 。 

7 由 由 千 一 行 仿 整 个 萱 幕 移动 。 


FORX= 生 TO2TL :PRO 村 已 33 呈 4 忆 司 二 吕 ， EXRND7) ; 忆 DRE 了 ES 局 二 区， 二 四 :POORE3SSS4+% SRNDF7Y POKES1TE4+X 
乓 三 宫 下 


1 PRINTA TD5 衣 和 训 [局 : 忆 扩 工 NT “条 事 可 和 | 8 人 SHOT 
了 FRITNT ”各 卫生 -PRINT 2 来 外 在 理 介 | PRIHNT ”5 二 吾 条 和 本 


号 PR 工时" 呈 和 吉村 村 区 工 己 一 之 局 FRINT 全 人 个 
t4 FRINT" 加 计 TDRWID PROSSER 工 上 各 吗 HEL 卫 时 HERTH， 
1 玉民 工 状 本 ”各 各 机 让 机床 千 1 中卫 月 蜂 妥 ” ;PRINT ee 门 “: PRIHMTY7 9 各 保 机 让 和 放 各 刘 
16 户 RIHTn RD 瘦 有 PRESS <F13 TO BEGTN.， 
zG POREY， 
号 PORK E136， 日 :FORR=TTOGL 
2 CE “和 本 提 右 呈 可 量 训 前 源 济 汪 1 Fl1> 雷 " :POKES3, 225:FORDE=1TO15G :NEXT:PRINT" LT II 


3 DO 必 ES3 :FORDE=1TTQL SG :NEXT 了 
34 CETR 本 : 和 FFR= CHR 本 5 332THEN27 
5 上 


2 560SUB5868: 60TO2 
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LINLJEITIEIRE 汪 二 二 | |] 1 ] ; ] ] | 1 1 | 
FORGHRME=1TTOS 
33 上 民 I 人 了 “下 :PPGKE3ES73 7 
川 二 = ”可 a 呈 “ 靖 向 且 | ai 划 昌国 :nu "可 闻 归 5 ) 靖 四 必 [ 汪 本 : 户 世 一 民 NDKC 1 ?来 了 1+ 呈 :P22=RNDC1L 7)B+TTL 
本， 13)， “二 通 训 加 证 硬 i “及 亲 古 量 目 亚 于 3 中 :FRINT EDK ”5 
民工 HT 下 " 蝇 冯 
PRINTwT]"LEFT 二 (CR 囊 ， 己 22) 也 U 训 
PRINT' SS" 上 LEF 于 二 KR 本 ， P22HM 可 
PQGKEW, 15 
FORHRTTEMPT=1TTDO3 
PRIMNT " 汉 
BE INHPUT " 汉 MHGLE 【286-3827 RHM 
IFRN<2BCRHRN2>396THEN75 
PORKEHNO, 13 呈 :FORDE=1TO265:NEXT:FOKEND,B 
IFRN2B6THENTE= 一 ! 
站 人 = 号 一 六 时 :号 P= 朋 GT 
六 H= 有 Ge. d2538497 
FDRN= 昌 TDO22STEPSFP 
由 = 之 G 玉 号 IN RN2 
忆 POKES3,231+Y IIPDOKEVW, 1S-。 扣 S 米 Y 
一 是 
IFY222THEN1T7G 
几 二 了 MT ? :下 = 忆 求 钙 
FO=76836+N+Y IC=36720+PO 
ITFPEEKCPO>=320RPEEKCPO>=d4GTHEN1GB 
POKES3, 记 :IFX<1I1RNDY233OTHEN17G 
IFY<S38THEN25G 
IFPEEKAPD=254D0RPEEKCPO7=225THEN46D 
IFPEEKRxPDO2=T23THEN335 
IFPEEKPO2=1TESGTHEN231 
GDTOD1S6 
POKEC PTTEMPT:POKEPO,dE6 
NEXAT 


POKES3, 
IFTETHENPRINT" 汉 中 YOU SHOT YOURSELF 11 到 !:TE=8:GO0TO766 
NEXTRTTEMPT 
NEXTGRME 
FORDE=1TO1BGG6:NEXT :PRINT"Sa" :POKE36879，42 :PRINT" 其 哩 划 下 刘 各 和 和 抬 CORE : 本 9 和 四 
了 FERCENT=NUACGRME 一 1 3? 米 1 
PRINT YOU _HRWE 号 CORED : " :PR 工人 十 9 各 事 各 条， 户 ERCENT5 5 
POKEV, 15:FORQ=1TOS:PRINTLEFT 吉 (CCD 让 157 7 璋 各 时 NOTHER GO 加 三 ， 压 , 国 29; :POKES3,225 
FORTE=1TO1SG@:NENT:POKES3;G6: PRINT 生硬 量 汪 生 4 
FORDE=1TO15 吕 :NEXTDE,Q:POKE198，,8 
SGETR 桔 :TF 月 本 = ”2 了 HEHN21 
IFR 下 = "yaTHENRUN 
 TFR<NMTHEN31G@ 
END 


PRINT"S3 DERDD 
PRINTLEFT 事 人 村，1 4 》 2 和 刘 要， 工 。F 。 3 前 生 本 17 关 痢 让 类 放量 
6G0SUEBS66 :NU=NU+1 
GOTD1 3 
POKEY, 15 
ITFP% 二 FSA2 一 2RNDPX-P22<3STHENPRINT" 尖 中 TIT“S GDNNR HIT ME !1 到 :FORDE=1T01509:NE 
MT:T2=-1:6GDSUB6GGB 
3988 FDRX<5T016: PRINTLEFT 可 (CD 员 ,X3LEFT 本 5CR 本 ,P2X) 加 其 | 区 | 期 曾 LEFT 二 5CD 贡 ,YX+1 LEFT 可 
已 
B5 POKES3,X+237:FORDE=1TO20:NEXTIE 
NEXT 
FOKES3 .各 
3 PRINT MISSEDII " 
POKEND, 186:FORL=1TO1: FORM=STOaSTEP-1:POKEw,M:FORN=1TD75:NEXTN 
NEXTM,L:PDOKENG B:POKES3。 台 
GDTO1S3G 
FRINT" 汉 3 HEEKTEIL 
3 PPOKEYW ,1S:FDRL=148TO2263STEP.P:POKES2,L:NEXTL:FORL=128T0266:POKES2,L:NEXTL 
FORL=206TO128STEF-1:POKES2;L:NEXTL:POKES2,6 
FORT=6TD2:POKEC, TI: :FORDELRY=1TDOS69 :NEXTDELRY :NEXT 
5 6DSUB666:GOTOTFCG 
FRITNT" 汉 中 ， OUCEH 
PDKEVY, 15:POKES2.14S:FORDE=1TO266:NEXTDE :POKES2,B:FORDE={T066:NEXTIE 
FOKESZ, 128:FORDE=1TO45B6:NEXTIE:PFDOKES2, 自 
IFPEEKKPO?=225THENPO=FD-22 
FORI= 1T03:PDKEPO, 225 :FORDELRY=1TO0568:NEXT:POKEPO,254:FORDELRY=1T0569:NEXTDE 
LRy。 NEY 
GO0SUEBEBB:GOTD1T7B 
RESTORE 
FDKEW: 1 5 
FORM=1TO26+EX:RERDN ,DT 
POKES2.H:POKES3,H 
FORDE=1TDDKkES :NEXTDE 
PFOKES2,:POKES3,g6:FORDE=1T05#D:NEXTDE 
NEXTH:RETURN 
DRTR187, 4, 187,4,261,2,2B1,4,261,2,195.2,195,.2,183,2,163,2,175,6,163)1,175,1 
,183,2 
546_DRTR135,2, 135,2, 291,2.195,2,183,2, 163, 3, 175,1, 183,2, 183,2,4175,2, 175,2,163,6 
的 日， 1 衬 
避 8@ PRINTLEFT 革 (CD 村，217LEFT 寺 CCR 本 ,PP22320 |。 站 
5B5 II=1 
616 IFF2%2>15THENDI=-1 
615 IFT2THENTZ=B:F238=F2X4+DTI 烤 4:G0TO625 
占 26 PE%=P22+ITI 于 RNTCL 3 来 4 
525 PRINTLEFT 和 [CR 本 ,PP23%2DU 本 : RETURN 
7566 POKEV,15:FORX=15TO6STEP-.3:POKE36886,RNDC1)#3+11:POKE36881,RNDC1)#2+37:POKE 
NO。 16B4X 
7Bl FORDE=1TD16:NEXTIE,X:POKENO,B:GOTO199 胡 
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过 个 游戏 的 基本 巧 思 需 : 怪物 吃 掉 “ 小 卒 ”和 当 食 
物 ， 自 己 的 活动 能 力 加强 。 另 外 ， 飞 矶 会 蓝 击 怪物 。 
故 必 须 控 制 怪物 衣 能 吃 掉 “ 小 率 ”， 又 要 不 被 飞碟 芥 
和 些 。 

具体 过 程 如 下 ， 办 入 程序 之 后 ， 就 可 按 下 R UN 
， 各 键 的 作用 具有 如 下 褒 明 遇 的 功能 。 我 们 必须 等 数 
秒 链 之 后 ， 在 营 光 屏幕 上 出 现 和 游戏 的 图 象 。 按 各 了 本、 
国 、 国 、 四 键 ， 就 能 使 怪物 在 屏幕 上 移动 ， 象 且 追 食 
“小 卒 ” ， 它 所 吃 的 “小 卒 ” 越 多 ， 你 所 得 的 积分 也 
就 越 多 。 那 就 可 以 和 朋友 一 起 比赛 ， 看 惟 的 积分 最 高 


D 


行 数 内 容 

10~100 第 一 次 初始 设 定 
110 瑟 170 表示 和 初 并 始 书 面 
200~~260 第 二 次 开始 定位 
270 一 345 ”表示 复 戏 书面 

350 一 480 ”怪物 移动 及 其 处 理 
500~ 王 520  ，” 刊 断 是 否 有 摘 习 键 及 其 处理 
530~ 一 540 ”能量 的 处理 


JR-100 用 22 


怪 雌 吃 【小 葵 ， 


最 高 得 分 数 
你 的 得 分 数 
怪物 的 数目 


能 量 

怪物 的 位 置 评 标 
UPFO-1 的 位 置 座 标 
UFO- 2 的 位 置 座 标 
UBEFO-3 的 位 置 座 标 
UEFO-- 4 的 位 置 座 标 


在 屏幕 上 还 会 出 现 飞 夸 U F O， 它 会 轴 击 怪物 ， 
当 它 而 中 怪物 时 ， 怪 物 就 算 禾 打 死 了 ， 尖 时 会 有 新 的 
怪物 出 现 。 起 初 ， 屏 幕 上 只 出 现 一 个 飞碟 ， 但 是 当 怪 
物 吃 完全 部 “小 卒 ” ， 义 碟 就 再 增加 一 架 ， 过 样 可 玩 
四 局 ， 朗 飞 碟 U F 0 最 多 可 增加 到 四 架 。 

另外 ， 怪 物 的 运动 速度 会 慢 慢 降低 。 从 精力 (或 


能 量 ) 上 来 膏 ， 最 初 局 4 0 单位 ， 和 后 来 每 欢 降低 一 般 
。 但 是 ， 假 如 它 吃 了 “小 卒 ” 的 食物 之 后 ， 能 量 会 增 
加 ， 即 有 运动 速度 会 加 大 。 

当 能 量 在 3 0 次 上 时 ， 按 下 轩 键 ， 朗 产生 暂时 停 
留 信 上 号 (TIME STOP) ， 使 飞碟 UF O 停 目 
妆 秒 甸 ， 肖 时 怪物 可 以 反 过 来 吃 掉 飞 夸 (UEF O) ， 
而 怪物 不 会 死 。 但 是 加 上 一 次 TIME STOP， 
怪物 的 能 量 就 会 下 降 3 0 分 ， 这 是 必须 注 过 的 。 也 就 
是 只 有 和 当 怪 物 已 吃 掉 放 多 “食物 ”， 能 量 得 分 很 高 时 
， 才 能 反 过 应 用 TIME ”S T OP 吃 掉 飞 碟 的 工作 


OO 


600~690 ”飞碟 UF O- ! 的 移动 及 其 处理 
700~790 ”飞碟 UFO- 2 的 移动 色 其 处 理 
800~890 。” 飞 确 UF O- 3 的 移动 及 其 处 理 
900~990 ”飞碟 UEF O- 4 的 移动 及 其 处 理 
1000 返 同 到 篇 号 340 
1010~~1050 刘 观 怪物 时 的 子 程序 
1500~~1580 ”表示 和 游戏 灶 束 的 书面 
1590~~1630 ”再 玩 洲 戏 的 刊 断 和 处理 
1900~~1930 ”表示 怪物 的 数据 
2000~~2200 排列 数据 


若 怪物 被 未 碟 打 中 三 次 时 ， 它 的 能 量 就 算 涌 耗 已 
孝 。 此 游戏 就 不 能 回炉 ， 算 需 羌 戏 灶 策 。 你 再 想 玩 此 
游戏 上 时， 可 再 按 下 可 键 就 可 楼 炉 玩 下 去 了 。 


19 REM 水 炒 PRCK MAN 水 玉 

28 DIM 21,21) 

36 0PTIONCMHODE! 

48 FORIzx$C018T0$C038 :RERDR:POKEI,R:NEXTI 
100 Heg 

1419 6CLS 

128 LOCRTE16, 18 :PRINT" 水 PRCK MRN 冰 水 " 

139 LOCRTE13, 16:PRINT2CI]" 

149 LOCRTE15,17:PRINT" 个 " 

159 LOCRTE16,12:PRINT"CJJ + [Ki 

166 LOCRTE17, 17:PRINT" 4" :LOCRTE19, 16:PRINTYEM3J5 
165 LOCRTE21, 18:PRINT"CZ3JKEY = TIME STOP" 
178 FOR Phzg6 TO 506:NEXT 月 

268 S=0:Pz3:Fx0:S1z0,E=50 

210 RESTORE 2060 

220 FOR H1=1 TO 21 

230 FOR H2sl T0 21 

248 RERD HCH1,H2) 

258 NEXT H2 

268 NEXT Hi 


279 CLS:Xs11:Ys11 :Xia4:Yls6:X2n18:Y2z6:X3s4:Y3=16:X4z18:Y4=16 


271 LOCRTE5,24;:PRINT"HI SCORE" 

273 LOCRTES,24 :PRINTSCORE" 

275 LOCRTE15,24:PRINT2PRCK MRN， 

276 LOCRTE19,24 ,PRINT"ENERGY" 

269 FOR H3sl T0 21 

2909 FOR H4zl TO 21 

369 IF 风 H3,H4 )sg THEN LOCRTE H3,H4 :PRINT" 国 " 
316 IF MH3,H4)s1 THEN LOCRTE H3,H4:PRINT' 
328 NEXT H4 

33g9 NEXT H3 

335 LOCRTE X,Y:PRINTFLBKC 1 77 1 提 1" 

348 LOCRTE6,26:PRINT H 

342 LOCRTE9,26:PRINT S 

343 LDOCRTE16,26:PRINT 忆 

344 LOCRTE28,26,PRINT" 

345 LOCRTE20,26:PRINT E 

359 PICK K 

369 IF Ks74 THEN GO0T0 419 

378 IF Ks75 THEN 60T0 420 

369 IF Kes73 THEN 60T0 436 

398 IF Ke77 THEN G0T0 449 

408 G0T0 500 

418 IF HGX,Y~1 sg THEN 60T0 508 

412 LOCRTE XiY:PRINTY " 

413 IF Ys2 THEN Ya2l 

414 YsY-~!:LOCRTE XiyY:PRINTFLDCT 2 2295:60T0 450 
428 IF HKX,Y+t)ag THEN 6G0T0O 509 

422 LOCRTE X,YiPRINT ， 

423 IF Ye20 THEN Yal 

424 YeY+1iLOCRTE X,Y:PRINTFLDC1)y 8 G0T0 459 
438 IF HGX-ltY)se THEN 60T0 500 

432 LOCRTE X,Y:PRINT" ， 

434 XesX=~1 :LOCRTE X,Y:PRINTFLDC 1 ;0#2，G0TO 456 
448 IF HGCX+l1Y)asg THEN 6G0T0 569 

442 LOCRTE X,Y:PRINT" " 

444 NaX+1:LOCRTE X,Y:PRINTFLDC 1 ?5 9" 

450 IF HOXYX21 THEN G0T0 506 

468 SmS+10:EaE+2 

465 SlsS1+1:IF Ste200 THEN Slsb:FaF+1:G0T0 21Q 
479 FOR 0sgFF TO $80 STEP~B:POKE1,0:BEEP1 ,NEXT 0:BEEP9 
489 HGCNX,Y)s2 

568 PICK 册 

518 IF 《Je 训 5 有 KE>30 ) THEN EsE-~39:El=20 

520 IF E1>9 THEN El=El-1:G60T0 340 

538 EmsE~1 

548 IF EX1 THEN 60T0 1500 

608 LOCRTE Xi,Y1 PRINT 多 " 

605 N1zgiMHisg ， 

618 IF XI1CX THEN Ntlx1 

615 IF XL12X THEN N1=-1 

628 IF YI12Y THEN Hie-1! 

625 IJF YLCY THEN Mtle1 

639 IF HKXI+N1Y1+M1 )mg THEN NieRNDC3)-1:MisRNDC3)-1 


648 IF CHCXL+N1,Y1+M1 )mg7)4CHCXL+N1Y14+ML ys3》 THEN G0T0 700 


658 LOCRTE X1Y1:PRINT 。 
668 IF HGXLY1)ml THEN LOCRTE X1Y1:PRINTn 
678 XI1aX1+N1 YLsY14MI 

686 LOCRTE X1,Y1:PRINT"4n 

658 IF〈XeX1 )k( YaY1 》 THEN GO0SUB 1818 

769 IF F4! THEN 60T0 1666 

785 LOCRTE X2,Y2:PRINT'4n 

716 N2=0:M2sg 

715 IF X2CX THEN Nasl 


840 
856 
869 
879 
989 
890 
93690 
985 
9310 
915 
928 
925 
939 
935 
9340 
945 
958 
960 
978 
388 
990 
1069 
1916 
1029 
1030 
1@40 
1656 
1566 
1516 
1520 
1539 
1540 
1S5 
1555 
1556 
1557 
1568 
1579 
1580 
1598 
1660 
1619 
1620 
1630 
1960 


IF X2>X THEN N2=-1! 
IF Y24Y THEN M2e1 
IF Y22Y THEN MH2=-1! 
IF 〈HCX2+N2,Y24M2 )z@)+CHCX2+N2,Y2+M2 )z3) THEN 60T0 889 
LOCARTE X2,Y2:PRINT" " 
IF HIX2,Y&)=1 THEN LOCRTE YX2,Y2:PRINT4 9 
X2zX2+N2:Y2=Y2+M2 
LOCRTE X2,Y2:PRINT" 和" 
IF 《XamX2 ) 玉 YsY2 ) THEN 6G0SU8 16106 
IF FK2 THEM 6G0T0 1660 
LOCRTE X3,Y3:PRINT1 人 " 
N3ng:M3z0 
IF X3<X THEN N3=1 
IF X32?X THEN N3=-! 
IF Y34Y THEN M3z=1 
IF Y3>Y THEN M3=-! 
IF 《HGX3+N3, Y3+M3 )zg )+(HCX3+N3,Y3+M3)=3) THEN 60T0 5900 
LOCRTE X3,Y3:PRINT" ，" 
JF HCX3,Y3)=1 THEN LOCRTE X3,Y3:PRINT1 9 
X3=X3+N3:Y3=Y3+M3 
LDCARTE X3,Y3:PRINT4 人 多 " 
IF 〈X=X3) 沙 (YeY3)》 THEN GDSUB 1619 
IF F《3 THEN 60TO 1069 
N4s0 :NM4=G 
LOCRTE X4,Y4:PRINT14 榴 " 
NMN4=0:M4e0 
IF X4CK THEN N4=1 
IF X4>K THEN N4=-~1! 
IF Y42Y THEN M4=-{ 
IF Y4(Y THEN HM4=! 
IF HGCX4+N4,Y4+Md )=@ THEN N4=RNDC3 -1 :M4eRNDC3y-1 
JIF 〔CHCX4+N4,Y4+M4 )=@)+CHCX4+N4，Y4+M4 y<3》 THEN PO0TO 348 
LDOCRTE X4,Y4:PRINT ， 
IF HCX4,Y4)=1 THEN LOCRTE X4,Y4:PRINTa 
MX4=X4+N4:Y4=Y4+M4 
LOCRTE X4,Y4:PRINTY 移 " 
IF 〈x%=xX4)k(Y=Y4》 THEN GD0SUB 1816 
60T0 /340 . 
FOR 月 =1 7T0 39 :POKE1, 事 FF :BEEPL:POKE1 ,机 zF,BEEP :MEYXT 日 
PaP-! 
IF P41 THEN 60TD 1509 
XETT:YS11:LORRTE 7:PRINTFLCC 1 3 和 " 
RETURN 
CLS 
LOCRTES,5:PRIHT" EN 有 果 Se  ， 
LOCZRTE6,5:PRINT" 叶 区 和 本 贿 寻 “ 
LOQCATE7,S:PRINT "RN 基 芝 芒 多 各 / 
LOCRTE8, 5: PRINT" 团 证 沸 呈 时 贱 “ 
LObRTE9, 5: PRINT "RN 削 部 ii 泛 : 
LODCRTE11 ,10 ;PRINT"YOUR SCORE "18 
IF HS THEN HeS 
LDCRTE 12,12:PRINT2HIT SCORE "H 
LOCRTE15, 18:PRINT2TRY PRGRIN 
LOCRTE17, 11:PRINT"YES=CY3KEY， 
LOCRTE18, 12:PRINT2NOeCN 了 KEY 
PICK U 
IF U=993 THEN GD0T0 1630 
IF U=78 THEN END 
DT0 1590 
co0T0 200 
已 RT 有 让 @ ,于 22 ， 囊 63, 委 P7 , 囊 7F , 囊 PF， 册 3E ， 币 1 


1931@ DRTA 事 98 机 7 尼 , 中 FE， 囊 FE， 贞 EE， 由 C6 ,中 44 ,车 89 
1328 DATH 吕 3C， 囊 PE ,时 1F ， 吊 @F ,让 1 户 ， 机 7E ,车 3C， 币 
1338 DRT 有 市 O 全 ， 申 3C ,市 7E， 申 F 日 ， 事 F 昌 于 F 日 ， 贡 PE ,本 3C 


2006 DRTA ,8,0,8, 80, 8, 8,D,D, 和 人 B 0， 9， 世 ;和 
2010 DRT 息 8 
2620 DRTA 8,1:0,8,0,0,8,1,9,1,0,1,8,1.0,8.9.0,0.1)8 
2838 0NT 介 
2049 DRTR 8 1 808,0,8,8, 1 1 10141888,8,D,158 
2656 DRT 8,1,1, 1 09,8,0,8,1,0,1,0,1,8.9,8-0, 1 1 1 8 
2068 DRTR 8,1,8,1,8,0,9,9,1,0,1,9,1, 9.9,6,8,1,0,1,0 
20708 DATR Qt 8,1,0,8,8,.8,1, 0,1,6,1,0,6,9,8,1, 98,1)0 
2688 DhRTH 111v6 
2896 DRTf 6, 1 8,8,8,1,0,0,0,0,1,9,.9,8,6,1,9, 9,8,1,9 
.2100 DART ,108 8, 1031 ,88,9,1,3 
2110 DRTR 8, 49,0,9,8,0,1) 8,8,1,.0,8,1,8, 88,b,9,1,6 
2128 DRTR 人 0519 
2138 DRTA 8,1,8,1,9,8,0,8, ,1 98,6,91,9,1,8 
2146 DATR 8, 1,0,1,8,8,8,0,1,9,9,.8,1,0,9,0,0,1,8,1,9 
2150 DRTH 8,1,1, 419,0,89,1,119,11 1 98, 91 1 10 
2168 DRTH 8,8,1,0,9,8,8,1,0,1.9,10, 1 6,6,0, 18, 9 
2178 DRTR 8 1111111v81918llt1 1 1 8 
2190 DRTH 8,1,6,0,0,1,0,8,0,1,9,1,8,9,0,1,0,9,9,1,8 
2199.DRTH 8 

DRTR 8,8,0,0,9,9,0,0,.0,0,0,9,9,0,8,0,D,8,.0,6,0 


2206 
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如 果 你 想 与 人 「 打赌 」 的 艺 ， 过 个 游戏 最 好 通 合 
不 过 ， 赢 与 否 就 要 看 你 的 赛车 技术 如 何 了 ! 比赛 时 是 
有 了 两 种 级 数 园 择 。 当 然 ， 其 中 一 种 比赛 友 度 是 比较 高 
的 。 

车 的 选择 是 各 样 的 : 比如 当 你 按 下 “P ”时 ， 就 
| 是 代表 “Pur ple” 一 过 时 你 便 可 以 下 往 了 。 不 
过 ， 在 示 程 式 中 你 是 很 友 得 到 胶 利 。 


VIC-20 举办 办 格 兰 披 治 大 赛 


程式 中 的 主 旧 ; 

Line1l1l0 一 120 放置 每 一 赛事 的 数 。 Line1l000 一 1010 清 去 第 一 辆 车 。 

Line1830 印 出 “ 深 茧 ”的 次 记号 Linel020 一 1030 PPOKE 和 第 一 辆 车 
多 草 ) 。 於 村 位 置 。 

Line 1l40 印 出 “黄色 ”的 次 记号 Lineilil00 一 1440 与 上 式 同样 情况 ,但 
多 草 ) 。 是 另 一 辆 车 。 

Line211 一 216 娃 择 何 类 车 颜色 密码 。 Linpe2020 一 6030 决定 你 赢 与 否 ， 如 果 

Line250 放 冒 汽车 的 起 始 线 。 你 赢 了 “， 它 会 题 示 出 

Linpe260 一 310 决定 那 一 架 车 移动 。 赢 的 方法 。 


Grand Prix 
by Alan Horrel/ 
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247 forf=7688tD8164step22:POKEf 127:POKef+hycb:next :forf=7700toe184SteP22:PDkef， 
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1638 Poke38445+a,1:poke7726+3m:PDke38446+a,1:pPokerFr27+3:0POke38447+a，1: returm 
1188 poke7685+b,S:Ppoke7686+bs:Poke7687+b ,SPOKe77D8+b ,SPOKe7723+ 昌 :5 

111 人 和 PoOkKeE7736+b ,SPOKe7731+b, stb=b+pP 

1126 Poke7685+b,k :Poke384095+b 2:pPoke7686+b ,mpPoke38406964b,2:POker687r+b | 

1130 poke3840974+b,2:pPoke7708+bm:pPoke386428+b,2:Poke7729+b,mn:POke38449+ 昌 2 
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1210 Poke7734+C SIPoOkKer73S+C SC=C+P 

1220 poke7689+ck :Poke38409+c 4:Poke7698+C,m:POokKe38410+C:4:PDKePF691+C，j 

1236 poke38411+c,4:pPoke7712+c,m:poke38432+C,4:PDke7733+CmnIpPoke38453+C 4 

1246 poke7734+C,mIpPDbke38454+C,4:POoke7735+CDIPOkKe38455+C，4 :六 etuIn 

1368 Poke7693+9 SPoke7694+d, SPDke7695+d 3:POKE7716+d SPOKE77374+ 人 ,3 

1319 Poke7738+d SPOokKe7739+H 3 dd+p 

1320 poke7693+ 人 kk :PoOke38413+ 呈 5: poke7694+dm: poke38414+qd, 本 :poke7695+d，j 

1330 poke38415+d, 5:Poke7716+q,m:Poke38436+q,5:Poke7737+dnIPoke38457+d ,5 

1348 Poke7738+qd,m:poke38458+ 呈 5:POkKe7739+d 0:POke38459+qd ,号 :retuPT 

1400 Poke7697+e SPOKS7638+e，S 1 Poke7699+e,S1; PoOke7z720+e ,SPOKe7741+eS 

1410 Poke7742+e, SpbpokEe7743+e，S := 台 +p 

1420 Poke7697+ekK :poDkKe38417+6，3:poke7698+e mpPoke38418+e 3: Poke7699+e， j 

14398 poke384194e,3:poke7720+em:Poke38440+e 3:PDKE7741+e， Th; poke38461+6，3 

1448 pake7742+6,m:Poke38462+e,3:Poke7743+eD:POKEe38463+e，3:Pheturhn 
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九 月 十 七 日 下 午 三 时 带 著 好 奇 的 心情 踏 进 康 富国 
际 有 限 公 司 ， 希 望 得 到 一 些 午 动向 。 

相信 大 家 对 HEWLEGTT 过 一 间 的 产品 不 会 陌 
生 吧 ! 其 中 包括 了 二 百 多 种 不 同 的 测量 仙 器 。 而 康 富 
以 瑟 P 的 关 品 帮助 介绍 一 邵 型 号 凯 1CS 4885 
A 的 介面 一 部 工 EEE488 的 介面 ,用 以 把 
资料 转 给 ATARI 之 用 ， 但 亦 能 由 ATARI 转 去 
其 他 仪器 之 中 。 由 此 可 以 把 全 部 以 工 也 了 BE 4 8 8 筷 
介面 的 仪器 和 ATARI 电 脑 连 援 ， 对 ATARI 来 
府 ， 作 需 工 商业 用 途 的 可 能 性 增加 了 。 

如 果 你 希望 ATARI 有 80colume 的 语 
就 要 留 辐 了 。 [FULL VIEW80】」 的 产品 能 
把 ATARI 转 坊 8 0 字 一 行 。 因 需 这 产品 是 搬 於 机 
内 ， 笔 者 起 初 驶 会 AT ARI 会 因而 降 需 32 开 R 
一 AM 但 其 后 得 知 融 可 以 使 用 一 个 3 2 开 的 R AM 
BOARD 衫 救 。 

而 各 次 划 问 之 中 ， 使 我 大 看 眼界 的 需 一 邵 名 篇 本 
一 ONEY WELL DP3 的 电脑 ， 首 先 介 烙 一 
下 

过 是 一 部 3 2bit 的 电脑 ,其 基本 容量 饥 2 M 

,最 高 可 培 至 1 6 MB 。 除 此 之 外 还 速 授 了 二 邑 
56MB 的 磁 碟 机 ， 过 可 请 十 分 友 得 的 容量 了 。 至 从 


香港 雅 巡 乔 
400.800 


NENNNANNAN 


tt 


其 用 途 。 首 先 需要 你 是 ATARI USER， 眼 著 
付出 千 多 元 购 搓 一 部 电话 资料 传 识 器 (MODEMI) 
,跟著 以 ATARI U SR 的 身份 向 碌 富国 际 有 
限 公 司 申 请 租用 过 效 端 机 。 你 便 可 通过 电话 和 业 
网 联 糙 。 和 从 笔者 所 知 康 富 首 先 接 受 5 0 0 个 申请 。 和 而 
寺 32bits 的 电脑 能 同时 和 一 百 即 雅 过 利 联 烙 
站 可 利用 其 程式 或 党 武 新 的 和 游戏， 甚至 和 其 他 AT 一 
ARI 联 和 烙 。 

直至 现在 ， 过 图 端 机 已 能 需 工 商界 ， 学 校 及 家 庭 
提供 服务 ， 例 如 : 坑 工 感 作 月 千 、 和 统计 ， 电 子 和 游戏 
以 及 学 校 辐 班房 等 等 。 而 其 中 一 项 功能 是 以 中 文 作 报 
告 ， 但 只 限 於 在 该 中 心 才 能 利用 那 顽 的 印字 机 把 中 文 
印 出 ， 因 把 每 侧 中 文字 是 由 2 4 点 XX2 4 点 组 成 ， 不 
是 普通 印字 机 有 党 功能 。 

我 想 大 家 对 禹 个 全 东南 亚 首 创 的 电脑 联 烙 移 一 定 
大 有 册 趣 ， 据 知 私 人 使 用 ， 慢 用 大 狗 翅 五 十 元 一 小 时 
， 实在 是 十 分 便宜 了 。 因 有 需 你 可 把 一 切 资 料 用 ATA 
一 R 工整 理 好 村 和 图 端 电 脑 联络 ， 因 而 减少 了 联 铬 时 
闻 。 从 而 你 可 以 一 邵 数 千 元 的 私人 电脑 ， 加 上 数 十 元 
的 费用 ， 得 到 一 邵 过 百 万 元 的 电脑 需 你 工作 。 相 信 
移 路 一 定 大 受 炊 迎 ， 身 局 ATARI 用 家 的 我 ， 亦 
之 内 秦 雀 趴 。 

轩 1. 


蕊 


潮 削 
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AAA 


雷 子 科学 出 版 社 


MIAONMNO | STAMF 


九 萎 新 蒲 岗 衍 庆 街 
衍 庆 大 厦 六 楼 B3 室 


订阅 通知 书 
AAAAAAAAA 矿 


站 订阅 [ALAN LA 月 询 。 份 订 期 :由 第 。 期 起 


LAKAHNMO 6502 


NSSSSSSASSA 


寄 法 : 口 平邮 口 空 邮 口 持 号 


“ 口 附 上 划 缕 支票 No. 


| 站 水 支票 收 款 人 请 写 “ INTERFACE ELECTRONICS PUBLISHERS” 


订户 姓名 电话 - 


外 夫 HK $140.00 其 他 地 区 HK $240.00 


地 , 址 
| 
| ( 外 坊 订户 请 用 英文 大 楷 ) 
| 全 年 十 二 期 订阅 费 
(| 人 曲 
| 香港 HK $72.00 空 季 东南 亚 地 区 HK $190.00， ( 指 号 另 加 HK 848 ) 
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BFPUGAAAATAAA FA 


电子 科学 出 版 社 
STAMP 


MAHEECANNMO 
6502 4 HERE 


九龙 新 消 岗 行 庆 街 
衍 庆 大 厦 六 楼 B3 室 


订阅 通知 书 
AAAAAAAA 


INUNE 人 份 末 基 :第 四 


LAIUNMO 6502 


Na 


害 法 : 口 平邮 ” 口 ] 空 季 口 持 号 
” 口 附 上 浊 楼 支票 No 


半 六 支票 收 款 人 请 写 “ INTERFACE ELECTRONICS PUBLISHERS ”， 


外 坦 HK $140.00 其 他 地 区 HK $240.00 


和 
| 地 , 址 
(外 肆 杂 户 请 用 美女 大 楷 ) 
加 | 全 年 十 二 期 订阅 费 
| 天 港 HK $72.00 。 。 空 邮 东南 亚 地 区 HK $190.00. 【 指 忠 史 nHKS4) 
检 
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LINTING NOTIES 


本 刊 有 乌 於 刊登 程式 之 时 ， 烃 常 因 印 刷 上 的 技 
术 问 题 ， 而 未 能 把 某 些 按键 清楚 印 出 。 如 : 游标 控制 
链 ， 颜 色 尘 择 键 (CURSOR KEYS ，COL 
--OR KEYS) 。 所 以 本 刊 将 纺 步 以 下 列 的 方法 
去 表 过 各 特别 按键 。 

雅 达 利 (ATARTI) 版 本 

雅 过 利 有 很 多 改 错 游 标 控 制 键 ， 都 以 文字 塌 出 。 
例如 : “CLEAR” 即 是 CLEAR SCREE 
--N 而 其 按 法 是 ESC SHIEFT CLEAR。 
当 显 示 图 形 之 上 时， 以 ”人 ”代替 按 CTREL 菩 所得 
出 的 图 案 。 

当 遇 到 一 连 串 相同 按 法 之 时 ， 将 以 ”3 DO 
--N”， 代 替 按 ESC CTRL EQUALEL 三 次 
, 亦 得 三 个 向 下 的 箭 咀 。 反 白字 则 以 直 和 精 把 需 反 白 的 


字 国 着 。 而 ”也 SC” 邹 按 已 SC 两 灵 。 其 他 按键 代 


号 如 〈 图 一 ) 


VIC 一 20 版 本 

VIC--20 亦 有 不 少 的 控制 键 ， 如 雅 过 利 的 一 
样 DOWN ”代替 CTRL SHIEFT DOW 
-~N ARRO 机 即 显 示 反 白 Q 字 ,而 ”3 DOW 


一 ，” 即 按 相 同 的 键 三 次 ， 画 面 上 显示 三 个 反 白 Q 字 


D 


VIC 有 些 按键 需 先 按 着 SHIET。 现 在 郎 以 
直线 间 着 来 代表 ， 如 : &S 即 出 现 一 心 形 图 案 。V IC 
的 代号 如 〔〈 图 二 ) 


在 此 本 刊 亦 希望 各 攻 者 投稿 之 前 ， 把 原稿 以 上 述 


的 办 法 更 改 ， 从 而 减少 错误 的 机 会 。 


”区 


二 


SEE 


村 


拉 


六 


二 
s 


人 


了 RE 


TCD 


| 了 


疡 乓 全 了 了 站 
区 


全 


一 
Ce 


站 
1 


还 条 门 人 4 党 
人 PTR “ 镀 ee 

了 于 

巷 近 和 党 其 
DEl 人 


寺 持 扯 : 
NCTTON 了 
ECTTEL 了 
六 人 
: FM [4 


下 1 二 和 


本 


产生 本 让 


区 


册 FUNGC 了 了 人 的 芭 
了 的 
扶持 后 生息 号 扩 和 和 生 


藻 扫 下 全 址 


新 产品 


C 栓 ...neW ppoducts...ne: 


可 艰 容 AIM 的 单 板 电脑 SBC65 | 


MODEL SBC651 是 一 
A IM 可 稼 容 性 的 单 板 电脑 。 由 IN 
DUSTRIAL MICRO 一 S 
YSTEMS 公 司 出 产 。 基 本 以 8 一 
BIT6502 微 不 理 器 志 主 。 吉 邵 
4 蕊 时 x6 组 时 SBC6 51 单 板 电 
胸 的 特征 是 : 4 0 行 平行 输入 / 粮 出 
， 八 个 8 一 B 工 工 的 类 上 比 办 入 通道 ， 
板 上 2 0MA 同 路 电流 输 予 TTEL ( 
TRANSISTOR 一 TRANS 


ISTOR LOGIC) 和 RS 一 


2 3 2C 串 行 坟 入 出 用 ， 以 便 用 在 
控制 器 和 OEM (ORIGINAL 
EGUIPMENT MANUEFA 
CTUR 了 了 ER) 上。 四 个 可 编程 序 的 
8 一 BIT<- 平 行 件 、 八 条 埔 助 控制 


昔 果 的 图 案 功 能 


APPLE COMPUTE 
R INC 宣 做 该 公司 出 产 MON 
ET 下 OR 亚 的 影像 显示 将 会 降价 ， 
同时 介绍 使 其 净 用 在 APPE 已 工 
上 上。 建议 中 的 MON ITOR 亚 的 
零售 价 仿 2 4 9 美元 ， 比 起 以 前 已 
是 减少 了 2 2% 。MON ITOR 
焉 可 同时 通用 於 白色 及 和 综 色 燃 光 版 
本 。 而 新 价格 是 减低 APPLEI 
和 APPELE 亚 整个 系统 的 售 价 。 


线 、 四 个 1 6 一 BI 的 计数 器 .时 
计 ， 而 过 计数 器 时 庆 利 用 1 一 US 
(毫秒 )， 解 象 度 ， 和 一 晶体 控制 时 链 
， 而 提供 1 MHz 的 操作 。 

SBC651 能 狗 提 供 1 开 到 3 
KK 了 AM BYTES 和 可 到 1 0 
K ROM BYTES 及 EPRO 
M。 

通 合 SBC 6 5 1 的 明 泪 设备 ， 
包括 一 容许 ROCKWELL IN 
TERNATIONALTEL 的 AIM 一 
6 5 作 需 程序 发 展 系统 。 联 烙 地 址 : 

POB 306，PLANTS 
VILLE，CT 06479，:( 人 
203)628 一 4844。 


现今 APPLEI 的 标准 设计 
， 其 最 主要 如 分 是 令 其 有 一 正确 的 
MON ITOR 亚 油 度 及 容易 靠近 
APPLE 的 背 恤 。 附 加 如 分 的 
价钱 粉 蜗 2 9 .9 5 美元 群情 可 画 : 
APPLE _ COMPUTER 
20525 MARIANI 
AVE CUPERTINO， 
CA 95014 U.S.A， 
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Apple 1 的 


PROM 发 展 系统 


VISTA COMPUTER 
CO. 正 积 极 委 造 PR OM 的 发 展 系 
统 在 AP P 工 已 T 上 使 用 。 它 是 以 模 


簿 形式 认 RAM ( 序 PROM IN 
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RAM) 区 内 ， 容 许 新 的 电码 则 试 及 
修正 。 於 测 武 和 修正 之 前 ，PR OM 
是 要 预 [ 烧 (BURNED) 上 | 的 。 
此 外 还 有 一 基准 磁 碟 的 列 序 程式 发 展 
， 板 上 有 记 惰 系统， 能 锡 直 手 潍 纺 或 
磁 碟 载 入 。 

其 他 标准 的 特征 ， 包 括 资 料 数据 
及 地 址 介面 区 控制 等 。 具 有 2 开 和 4 
玫 BYTE 的 EEPROM， 好 如 
2708，2716 及 2532 型 
售 价 约 人 坑 4 9 5 美元 可 画 : 
VISTA COMPUTER 
CO. 1317EAST EDIN 
GER，SARTU ANA，CA 
92705，(714) 953 一 
0523。 


DEC 印字 机 


LQPO 2 字母 特性 的 印字 机 
， 是 具备 有 饶 菊 输 式 的 技术 ， 公 向 
印刷 和 完 纸 得 装 警告 。 它 亦 可 利用 
人 双重 柯 式 冲 激 作用 ， 使 其 印 出 的 字 
体 ， 可 作 精 美的 队 影 相 黑 体 。 利 用 
双重 冲 激 作用 可 增加 字符 的 明晰 和 
可 昂 度 。 

竹 部 印字 机 有 一 可 选择 性 的 格 
式 施 上 机 和 一 格式 同 僻 电 后 ， 可 以 
使 印字 机 自动 转 狂 。 

LQP O2 可 印 出 1 32 列 ， 
而 在 每 时 有 1 0 个 字符 数 有 一 币 距 
， 度 每 秒 链 可 印 出 3 2 个 字符 。 
如 欲 知悉 更 妖 细 的 盔 料 ， 可 画 … 


DIGITAL EQUIPMENT CORP 。， 
MAYNARD ,MA 0175 小 。 


快 如 FOX 一 一 微电脑 


DIGITAL MICRO 
SYSTEMS 公 司 出 产 一 欣 条 、 
小 型 电脑 一 一 FOX 和 经 已 半 世 。 

过 如 小 型 电 用 能 作 独 立 私 人 电 
胶 订 用 或 与 原 感 的 H INET L 
OCAL NETWORHK 精 合 使 
用 。F OX 的 系统 包括 有 : Z 8 0 
A 微 不 理 器 、6 4K BYTES 
R AMAN、 一 内 芙 的 9 时 影像 颗 示 ， 
两 部 5 攻 时 软 磁 矶 推进 器 、 四 个 有 
S 一 2 32C 捕 口 、 两 个 8 一 B 工 
人 平行 搬 口 和 一 移 路 连 援 器 。 

它 包 括 有 : CPM 操作 系统 
和 一 数目 的 巍 用 程序 软件 组 合 ， 序 


如 工 和 次 名 单 ， 一 般 的 分 类 幅 、 应 收 
幅 款 、 巍 付 幅 款 、 广 字 上 处 理 、 数 所 
库 管 理 员 和 一 财务 设计 程序 。 

程序 落 言 ， 包 括 有 BA S IC 
，COBOL，FORTRAN, 
PASCAL 和 PLAI。HIN 
ET LOCAL NETWOR 
开 的 移 路 能 锡 支 授 3 2 邵 EFOX。 
售 价 饥 3 9 9 5 美元 。 联 烙 地 
址 : 

DIGITAL MICRO 
SYSTEMS，1840EMB 
ARCADERO，OAKLEA 
ND，CA 94606。 


ATARI 8OO 


大 量 储存 及 克 络 系 丢 


CORVUS SYSTEM 
S，INC。 公 司 现 正 宣 优 一 如 可 
用 WINCHESTER 的 磁 碟 系 
统 和 CORVUS MULTIP 
工 瑟 和 瑟 R 的 内 寻 移 路 的 微型 电脑 
经 已 面世 ， 运 导 就 是 ATA RI 
8 0 0 微型 志 且 了。 

各 项 宣 伤 ， 表 示 ATARI 
8 0 0 的 用 户 能 锡 和 与 微型 电 用 用 户 
连 援 ， 而 他 们 能 锡 享 受 快捷 、 可 靠 
\“ 和 能 锡 存 时 CORVUS 6， 
11，20 MEGABYTES 
的 厂 夸 系 统 。 利 用 CORVUS 
MULTIPLEXER 的 内 避 
格 * ATARI 用 户 能 锡 平 分 印字 
机 和 其 他 昂贵 通 兆 装置 的 大 量 辽 存 
单元 。 

CORVU S 会 提供 它 本 身 的 
MIRROR 和 人 后援 系统， 而 到 系统 
能 名 利用 外 影 带 技术 去 巍 用 在 W I 
NCHESTER 的 磁 碟 和 后 授 。 


Apple 1 
三 和 维 图 像 箱 划 器 


通用 於 ATARI 80 0， 和 售 价 
坊 31 9 5 美元 ,而 包括 有 介面 和 
所 有 需要 的 软件 。 


如 欲 知悉 更 妖 细 的 资料 ， 可 画 


CORVUS SYSTEM 
S，INC。、2029 0)， 工 O 
OLE AVENUE SAN 
JOSE, CA 95131( 
408) 946 一 7700。 


MICRO CONTROL 
SYSTEMS 及 PENGNIN 
SOFTWARE 两 间 公 司 正 
联合 一 起 发 展 一 | 三 度 」 空间 图 案 
考 人 装置 的 硬件 软件 ， 名 需 S P 
ACE TABLET， 通 合 AP 
P 世 也 工 吃 用。 其 硬件 是 由 一 16 
时 X 1 3 时 的 板 上 帮 两 度 空间 工作 


及 一 具有 法 管 的 臂 转 槛 固定 旋转 操 


作 。 过 样 电脑 便 会 根据 前 臂 兴 端的 
资料 去 找 X，Y，Z 座 标 和 给 出 。 板 
上 是 要 利用 “ 紫 才 (了 PADDLELE 
PORT) ”和 两 按 扭 作 辅 加 殉 入 


Q 


CAMELOT PUBLI 
SHING COMPANY 现 在 
推出 一 种 色 ，4 0 页 的 目录 ， 钱 进 


| 其 电脑 书籍 ， 资 料 和 教师 辅助 器 具 


ee 


大 十 个 项 目 使 基 奋 班 和 中 学 数 
师 和 大 专 的 导师 ， 能 金明 白 如 何 施 
数 。 

过 副 小 册 是 完全 免费 的 。 

如 欲 知悉 更 锋 细 的 资料 ， 可 画 


CAMELOT PUBLI 
SHING COMPANY，P 
，。 0O。BOX 1357，ORM 
OND BEACH，FL 32 
074. (904) 672 一 
5672。 


至 於 软 件 方 面 ， SPA CE 
TABELET 包 括 有 高 解像度 给 图 
* 原文 衣 明 ， 塑 造 例 行 常 式 用 认 
APPLE TABLETIT 有 PA 
DDLEJOYSTIC 天 附件 


虽 


到 三 度 空 间 (THREE 一 D 
IMENSIONAL) 程式 的 扩 
展 办 人。 是 由 一 座 标 愤 择 或 从 「 两 
度 」 至 :[ 三 度 」 位 置 ， 你 可 以 由 记 
情 系 统 中 “R ECALELEL” 任 何 三 
度 羡 体 物件 显示 ， 在 任何 一 轴 旋 圭 
， 标 度 和 编辑 它 。 此 外 ， 一 些 稍 暴 
的 灵 本 ， 可 通用 於 I。B。ME。 
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(一 ) Sabotage 一 一 


过 个 由 On Line Syst 
一 e mm 所 设计 的 和 游戏， 是 用 机 械 语 
车 所 编写 成 的 。 


游 戏 者 所 有 一 枚 小 型 而 具 威 力 
的 大 炮 ， 需 了 保护 自己 ， 和 游 戏 者 必 ， 
撩 把 大 人 的 直升机 和 降 奉 部 除 摧残 
。 除 此 之 外 ， 项 军 迁 有 一 些 喷 射 机 
带 有 一 些 构 圈 形 的 炸弹 ， 如 果 不 能 
把 它们 芥 中 ， 那 炮 权 必 定 被 摧 暴 。 
除了 利用 调 较 角度 来 发 射 炮弹 外 . 
和 游 台 者 还 可 以 园 择 通 手 形 追 击 〈S 
-teerable Shell 
) 发 炮 芯 人 。 换 句 话 邹 ; 炮 漠 在 空 
中 的 方位 可 以 直 授 由 Paddle 
操 纱 。 

利用 舵手 形 发 炮 ， 对 共 挫 毁 直 
升 机 和 空降 邵 除 ,实在 是 轻易 而 举 
。 因 需 和 游戏 者 可 以 一 面 按 着 发 炮 馈 

一 面 轴 动 Paddle 改 继 炮 弹 

方向 。 过 样 空 中 的 炮弹 构成 了 一 连 
串 的 室 浪 ， 所 攻 台 的 箔 转 不 是 扩大 
了 很 多 蚂 ? 如 果 你 慢 得 过 种 玩法 太 
容易 ， 不 妨 当 试 单 角度 发 射 。 

纺 和 结 :Sabotage 是 一 
个 殷 有 趣 的 游 戏 。 而 且 不 需要 任何 
高 度 的 技巧 来 启 取 分 数 。 在 图 像 方 
面 ， 那 些 直 升 机 和 空降 邵 除 都 很 生 
动 。 很 直 得 党 试 玩 一 殉 ?! 


Hi SCORE 
868D9 癌 


Norad， 


(二 ) NORAD 一 一 是 由 码 
一 SSstern Microda 
-t a 所 篇 写 设 计 的 ， 它 的 构思 和 
Missile pefense 
有 点 相似 。 和 游 戏 者 面 对 的 是 一 幅 美 
国 的 地 图 。 在 地 图 上 ， 作 满 着 十 个 
美国 大 城市 和 十 个 飞弹 机 地 。 每 个 
飞弹 基地 都 由 一 个 数字 键 所 控制 着 
($ 一 9) 只 要 按 下 数字 键 ， 相 对 
的 飞弹 基地 便 会 发 射 一 攻 导 弹 ， 利 
用 左右 箭 咀 控制 着 导弹 的 平行 方向 
利用 Spaceban 引 爆 半 弹 
因 需 若 人 的 核子 武器 是 从 天 而 降 
的 ， 我 们 必须 在 它 着 陆 前 ， 把 截击 
导弹 发 射 。 如 果 我 们 不 能 锡 及 时 把 
若 人 的 核弹 引爆 ， 那 麻 其 中 的 城市 
或 飞弹 基地 必定 被 列 中 。 城 市 被 击 
中 两 次 便 会 被 摧 虹 ， 而 飞弹 基地 只 
要 彼 击 中 一 次 ， 便 立即 完蛋 了 。 在 
通 当 的 时 候 ， 城 市 是 会 重新 导 建 的 
。 而 一 些 共 摧 毁 的 飞弹 基地 便 会 在 
生 和 膛 的 城市 中 重 靳 建立 。 生 还 的 城 
市 除了 可 以 重建 附近 的 飞 导 基 地 外 
， 迁 拥 有 下 弹 地 下 盒 〈 有 好 存 十 枚 科 
弹 ) 。 在 重建 上 时， 供给 飞弹 基地 应 
用 。 


游戏 具有 三 个 水 平 供 导 尝 。 较 
高 的 水 在 攻克 的 速度 自然 比较 快 
排山倒海 的 攻势 使 人 透 不 过 气 。 在 
每 一 个 水 平 ， 如 果 敌 戏 者 历 天 一 连 
串 的 攻 黄 ， 而 仍然 生存 的 应， 他 便 
能 锡 获 得 脸 利 。 有 了 时， 和 游戏 者 会 区 

一 改 MX 洲 际 巡 航 导 弹 ， 可 以 任 
有 管 在 地 图 上 移动 。 

炉 千 : 初 玩 者 不 要 先 择 太 高 的 
水 平 ， 不 然 很 快 就 完蛋 了 “。 和 游戏 方 
面 ， 声 但 的 效果 很 好 ， 而 且 在 程式 
设计 上 ， 届 寻 者 用 了 很 多 技巧 ， 使 
多 个 圆 形 移动 上 时， 也 不 会 出 现 停顿 


. 吕 


alco14. 


(三 ) FALCONS 

如 果 你 是 电子 游戏 机 的 爱好 者 
， 你 必定 会 费 得 各 个 游戏 软件 好 像 
似 合 相 城 。 对 FE ALCONS 过 个 
游戏 和 市 面 上 的 “ 麻 订 ”游戏 机 十 
分 相似 。 在 程式 的 选辑 上 可 以 认 是 
完全 相同 。 

首先 遇 到 的 是 一 排 的 小 麻 魔 ， 
把 它们 完全 摧毁 后 ， 便 出 现 另 一 排 
， 跟 着 书 面 上 便 出 现 一 些 移 动 的 小 
点 ， 上 跟着 大 些 、 大 些 、 克 成 一 焦 巨 
大 的 廊 魔 。 如 果 你 能 锡 黄 中 麻 订 的 
中 心 ， 舵 便 会 消失 。 如 果 你 只 是 出 
中 物 的 双 去 ， 物 便 会 构 同 原形 。 

当 过 四 天 都 过 了 了， 游戏 者 便 要 
面 对 最 后 一 关 ， 就 是 麻 魔 的 继 副 一 
一 主力 母 船 。 过 稻 颇 大 的 主力 船 ， 
具有 坚固 的 外 敲 。 要 摧毁 的 是 不 容 
易 的。 我 们 的 目标 是 要 把 船 内 的 麻 
魔 大 王 置 诸 死 地 。 首 先 我 们 要 在 母 
船 底 射 穿 一 个 洞 ， 然 后 利用 过 个 洞 
， 把 炮弹 射 进 母 船 内 。 可 是 不 要 忘 
记 附 近 的 麻 订 矿 生 ， 和 忽 们 是 具有 高 
度 危 险 性 的 。 膛 有 主力 船 常 常 落下 
一 些 炸 弹 ， 使 你 防 不 声 防 。 

除了 发 炮 之 外 ， 游 戏 者 也 可 以 
使 用 保 访 章 。 保 杂音 所 蕉 持 的 时 间 
只 有 四 秒 甸 。 当 保 杂 章 用 了 一 次 和 后 
， 必 须 隔 了 一 委 时 间 〈 狗 五 秒 ) 才 
可 以 继续 应 用 。 可 是 在 应 用 保 芒 单 
的 时候， 炮台 是 不 能 移动 的 。 在 面 
对 第 一 、 二 幕 时 ， 使 用 保 久 单 时 ， 
常常 彼 麻 魔 测 到 你 的 位 置 , 於 是 麻 
床 便 会 在 泛 位 置 瘦 狂 投 下 炸弹 ， 当 
保 玉 单 消失 和 后， 炸弹 便 会 把 下 炸 中 
。 和 游 

游戏 可 以 利用 键盘 、JOY S 
一 TICK 和 PADDLE 来 操 网 

各 精 : FALCON S 是 一 个 
具有 高 度 挑 战 和 娱乐 性 的 游戏 ， 精 
采 纸 丛 ， 值 得 推荐 。 


fortt 


he Apple 


(四 ) THRESMOLD 一 
一 是 Un 11i he Syste 
一 岂 近 期 的 出 品 。 脱 眼看 来 ， 过 个 
游戏 和 一 般 的 打 怪 葡 程 式 没有 什么 
显著 的 分 别 。 游 戏 者 具有 一 舟 船 在 
黎 幕 的 底 邵 ， 发 射 激 光 炮 把 上 面 的 
侵略 者 摧毁 。 首 批 的 侵略 者 是 一 些 
筷 类 的 怪物 ， 把 鹅 倍 消 诚 人 后 ， 便 会 
出 现 另 一 批 不 同形 状 的 怪物 ， 友 过 
四 种 怪物 的 侵略 ， 而 游戏 者 仍然 生 
存 的 艺 《 没 有 失去 五 艘 船 ) 
厦大 的 母 船 便 会 出 现 ， 重 新 输 你 定 
充 燃 料 。 跟 著 ， 秆 的 侵略 者 便 会 重 
条 出现。 侵略 者 的 形状 是 有 很 多 的 
， 要 看 到 它 个 所 有 的 里 面目 ， 不 是 
一 件 容 易 的 事情 。 

不 单 只 每 粗 怪 坎 的 形状 不 同 ， 
在 攻 枫 的 形式 上 和 移动 方法 也 有 是 
著 的 差 殿 。 

除 此 之 外 ，THRESHOL 
一 D 膛 有 一 个 特点 ， 就 是 发 炮 的 时 
闻 非 常 快 速 。 可 是 发 炮 的 频 索 越 高 
， 便 会 产生 高 温度 。 当 温度 过 高 的 
上 时候， 向 幕 上 便 会 是 示 "LA SEE 
--R OVER HEATED” 
。 在 过 个 时 候 ， 便 不 能 秋 炉 发 炮 。 
你 必须 等 待 泪 度 下 降 至 一 定 的 范围 
才 可 以 发 炮 攻 区 天 人 .。 

炉灶 : 游戏 者 可 以 利用 键盘 或 
Paddle 来 控制 。 


THRESHOLD 动 书 方 面 . 


的 自作 十 分 优良 ， 也 很 具 挑 上 歌 性 。 
你 会 发 忱 你 会 在 无 声 无 色 中 死去 。 
也 许 ， 由 於 过 个 送 戏 太 困 识 ， 使 你 
失去 归 趣 。 而 侵略 者 的 形状 便 成 了 
一 个 迷 。 


和 


e 
] 
| 


内 


TJzesjold 


一 舟 
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(五 ) CROSSREIREZ 
是 另 一 个 On 1i ne 的 产品 。 
过 个 软件 ， 也 有 优雅 沁 利 设计 的 。 
不 过 ， 我 们 现在 还 是 娃 论 一 下 昔 果 
的 版 本 。 

在 过 里 ， 笔 者 要 特别 一 提 的 是 


控制 键 方面 。 和 游戏 者 要 应 用 一 组 键 


来 移动 炮 位 (IE ， 丁 ， 玉 ， 工 ) 和 
一 组 键 来 发 雹 (S，D ,，F，E) 
。 因 此 ， 如 果 要 热 避 和 过 个 游戏， 必 
须 要 熟 销 过 两 组 键 。 当 清除 了 第 一 
批 的 若 人 和 后 ， 你 便 会 得 到 奖励 。 就 
是 要 面 对 另 一 批 全 疡 的 散人 ， 而 得 
到 的 子弹 却 比 先前 少 了 。 


(七 ) Re d 


Al ert 

. 有 过 个 孵 戏 除了 需要 保 地 面 炮 
台 外 ， 迁 要 保 久 地 面 上 所 有 设施 ， 
包括 : 雷达 ， 系 奸 ， 和 一 个 修理 系 
炳 。 在 过 些 发 施 上 的 便 是 我 们 的 保 
玉 赴 。 人 侵略 者 在 上 空 不 断 投 下 炸 强 
， 破 坏 保 久 埋 游戏 者 移动 十 字 眶 准 
器 ， 从 两 外 的 炮 中 一 起 发 射 。 炮 弹 
在 空中 散 天 成 需 一 个 轩 形 的 图 案 ， 
所 有 在 爆炸 夭 辆 的 侵略 者 不 能 幸免 
於 将。 如 果 两 枚 大 炮 都 被 摧 虹 ， 和 游 
戏 便 会 完 千 ， 和 游 戏 者 也 可 以 利用 地 
面 一 枚 威力 强大 的 导 粥 把 整个 签 幕 
的 侵略 摧 虹 。 可 是 过 种 半 绪 只 得 一 
枚 。 和 游戏 者 必须 得 到 2 5 中 中 分 才 


(六 ) Raster Bl a 


一 Ster 


相信 不 用 笔者 多 介 和 烛 ， 莹 者 也 


.很 热 贰 过 个 波 子 机 游戏 。 


不 过 在 未 款 过 个 游戏 前 ， 尺 我 


们 认 规 一 下 过 个 程式 的 作者 一 一 B 
“下 了 工 二 BUDGE。 在 未 写 过 
| 个 程式 前 ，B UD GE 便 和 经 写 过 了 T 


一 randqdtility Bas 
一 ee Space Al b um 和 


Triology 等 泛 戏 。 可 是 过 


但 Raster Blaster 
则 不 同 ， 很 多 人 因此 对 B I 工 荆 
BUDGE 另 眼 相 看 。 


，Raster Bastet 


显然 是 一 个 很 大 的 特 破 。 闭 戏 的 人 
数 可 以 由 一 个 人 至 四 个 人 ， 而 友 度 


些 游 厂 都 见 不 上 什么 特 出 的 地 方 。 


无 论 在 声 和 上， 图 像 和 动画 上 


的 水 平 则 有 两 个 〈 容 易 和 困 妈 ) 。 
如 果 你 要 在 两 兆 的 弹簧 

如 果 你 要 在 两 泪 的 弹 敌 作用， 必须 
选择 容易 的 水 平 。 如 果 你 愤 择 困 郊 
的 水 平 ， 你 必须 击 中 国 上 的 大 个 目 
标 ， 两 志 的 弹 竹 才 癌 作用 ， -把 波 子 
弹 同 。 

和 芙 的 疲 子 机 一 榜 ，Ra st 
一 er Blaster 具有 两 枝 
紧 ， 发 射 波 子 的 弹 禾 也 可 铀 校 ， 使 
波 子 行走 速度 任 由 选 台 者 操 丝 。 还 
有 闪光 等 等 都 和 一 般 的 波 子 机 没有 
分 别 。 

煽 和 结 : 正 以 先前 笔者 所 许 ， 玉 
一 aSter Blaster 在 
很 多 方面 都 具有 很 大 的 突破 。 尤 其 
在 像 扶 程 度 上 ， 更 显得 不 凡 。 和 希望 
日 人 后， 会 有 更 多 的 特 破 和 游戏 软件 出 
现 


os Wi 民 OLD va rr 


可 以 得 到 另 一 枚 。 但 是 如 果 半 弹 发 
射 台 秆 摧毁 ， 便 不 能 锡 增 加 导弹 的 
数目 。 雷 过 的 功能 在 增加 大 炮 的 火 
力 葡 围 。 如 果 你 得 到 10，000 
分 ， 修 理 系 统 便 会 自动 把 所 有 损毁 
的 地 方 重 新 修补 。 可 是 一 旦 过 个 系 
统 被 破坏 ， 便 不 如 把 它 重建 。 除 非 
你 能 金 把 很 少 出 现在 书面 上 的 补 葵 
船 击 虎 。 

各 和 结 : 中 然 吉 个 游戏 依然 以 身 
贡 坟 主 ， 但 在 杰 化 和 图 像 上 ， 也 是 
出 很 多 精彩 的 地 方 。 加 上 高 度 挑战 
性 ， 也 很 值得 我 们 一 玩 。 


1 RSTER 


0004o0 上 
000000 
0000on | 


| 2x aerl zsxooo | 


和 1， 1 
ooaapaaaiissoenaoiauwoeal 


EU 


VER 


~ 芒 F 


abcdefg 
opqrstu 


卫 Abal 


APPLTELE 本 身 的 设计 是 可 以 随 你 个 人 的 能 力 扩 
充 及 水 填 的 ， 但 最 可 惜 的 是 它 没有 一 般 电 脑 已 拥有 的 
小 楷 。 如 果 你 想 有 这 项 设备 ， 那 就 一 定 要 车 一 张 “ 
80 COLUME CARD”， 但 这 霹 CARD 
肯定 要 花费 不 少 。 现 在 我 们 介 烙 一 个 简单 的 工具 程式 
栓 芝 者 而 无 撩 花 大量 金 钱 ， 便 能 拥有 小 档 和 轿 像 功能 
了 。 

此 工具 程式 ， 不 但 有 小 楷 和 图 像 ， 此 外 还 有 日 本 


文字 及 符号 ， 利 用 本 工具 程式 有 着 很 大 的 用 不。 你 可 


以 利用 文字 和 图 像 一 起 使 用 ， 文 字 是 以 2 5X40 的 

格式 ， 而 轩 像 则 有 2 8 0X19 2 点 。 
使 用 此 程式 时 ， 有 兹 种 是 要 雍 者 特别 注 倒 的 : 

1。BASIC 程 式 不 能 长 过 1 0 开 。 

2。 在 利用 本 程式 上 时， 不 能 用 PAGE1I HIGH 

RES。GRAHPIC， 因 需 程 式 必 须 在 册 

3000 开 始 , 而 PAGEI 则 在 $ 2000 开 
始 = 

3。 按 CTREL S 就 可 在 签 光 幕 显 示 小 档 。CTR 
工 0 显示 日 文 sCTRS N 就 同 复 正常 大 字 
eoCTREL 荆 则 就 可 以 消除 书面 ， 但 在 程式 中 


vVwxy 工 


则 可 用 CHRd# (1 2) 代替 ， 它 的 功能 与 B 人 

S IC 中 的 了 OOM 孔 相似 。 

4。 本 程式 可 在 APPLESOFT 或 INTERG 
ER BASIC 中 使 用 。 程 式 可 用 MONTII 
OR 办 入 (〈 黎 督 程式 。 以 3 6 00。3AOO 
到 把 程式 录 进 录 吾 机。 如 用 磁 夸 则 可 B S 信 VE 

ROUTINE，A#3000，L$A00 
o 检 需 BRUN ROUTINE 或 BLOAD 
ROUTINE，CALLI2288 则 可 雪 
行程 式 。 如 果 用 者 塘 了 重 置 链 (RE S 了 ET 
玫 瑟 Y) ， 可 以 CALEL12 28 8， 重 和 执行 
程式 。 
因 需 程式 是 MACHINE COD 巨 以 十 大 进 
的 形式 印 出 来 ， 看 起 来 有 些 眼 花 ， 希 望 各 荐 者 都 能 成 
功 地 打 和 进 你 的 AP P 工 互 中 。 但 如 果 你 恤 得 太 繁 了 ， 


则 现代 电子 是 可 以 代 和 劳 供应 此 程式 。 
希望 大 家 好 运 


39 


40 


已 C 人 LL 一 1 51 
炒 OGOO。4000 
SO0O0- 9 00 
SOOB~- CA 0 
SO10- SB 8BD 
GT SB 生生 CO 
SO20- 9 40 
芒 吕 2 和 ~ 虽 S 从 9 
SOSO~， 8D 天 从 
了 OOSSB-  XC 各 
3O40- XO 日 5 
SO48- SO 人 与 
SOSO-~- 0O4 A4 
CS 日 ~ 汪 1 2 
SO60- 00 CC5 
六 各 如 昌 一 号 与 与 
SO7O- SO 日 与 
SO7B- 6 BE 
SOBO- 5 吕 1 
蕊 总 各 和 一 22 了 2 
SO930- OOS CC9 
SO9B 一 1 名 
OANGO- SG 4C 
六 口 从 各 一 归 G 1 全 
SORBO- SS AC 
SOBSB- 53 DO 
SOCO- 68 C9 
OOC 名 一 1F 从 吕 
SODO~ 03S OO 
SODB- 20 上 扣 
SOREO- 2C 1 
SOESB- DB C9 
SOFO- 5 DO 
SOF 如 一 上 CA4 
SLCO- FF 昌 与 
3S1O8- 20 1C 
可 OO- OO CO 
SB- OOl DO 
SS120- 16 49 
本 1 22 人 一 汪汪 2 
SSO~ AN9 OO 
本 1 人 一 CC 避 2 
S140- 48 20 
本 1 4 和 一 人 与 22 可 
SS0O- 69 Oil 
本 1 写生 一 全 他 1 
1 4 和 人 与 
316B- OA 48 
本 7 22R 总 避 
3S178B- 10 大 9 
StlB0- CN 1 
本 1 各 昌 一 9 1 
S190- 29 29 
193- 全 4 24 
可 革 从 口 一 白 日 与 
六 1 从 各 一 吕 昌 229 
SRBO- 18 90 
LBB- 和 2 0O7 
SS1CO~ 昌 扣 29 
本 二 人 和 一 29 人 与 
SlDo- C8 C4 
愉 寺 站 和 急 一 昌林 间 寻 
SEO- 7F 80 
3S1ESB- 7F BO 
SFO- 5O O6 
汪 1FS- BC CC 
3S200- BC DO 
28- 4 号 从 所 
3S210- 20 FF 
321B- 03 日 
3S220- 昌 5 24 
228- 10 0OXS 
S23O- EGG 24 
瑟 2B- 6oD 4 
S240- ADO BRO 
SS248- FO EF 
S250~- DO O4 
2558- DO 08 
S260- DO 0O6 


忆 忆 如 如 一 “日 王 
部 27O 一 4 
冯 辽 7 全 一 二 日 呈 
六 忆 他 心 一 “从 台 
冯 忆 各 归 一 80 
部 29O 一 所 吕 
本 298B~ 各 全 
总 书信 虽 一 CC9 
已 忆 从 日 一 和 D 
可 忆 BO 一 从 侵 
忆 忆 有 日 一 有 与 
立 2CO- 人 2 
汪 2CB- 24 
S2DO- 29 
SS2D8B~- 41 
六 2EO- 49 
六 忆 已 旨 一 六 1 
总 吧 户口 一 人 4 玉 
六 双关 名 一 之 咏 
瑟 OO 癌 癌 
六 六 口外 一 口 避 
可 本 1 一 有 
忆 六 1 日 一 OO 
总 司 一 OO 
1 
避 本 一 站 已 
冯 避 各 一 二 OO 
本 六 如 避 一 GD 
六 芋 人 名 一口 操 
号 总 司 一 OO 
忆 攻 与 名 一 避 品 
六 扣 一 GO 
六 六 丰台 一 “ 癌 操 
7 一 间 癌 
站 总 7 人 一 站 
六 人 总 一 避 避 
冯 怀 个 母 一 ， 避 蕊 
六 忆 吕 OO 一 取 

莹 总 吕 归 一 昌 生 
六 六 的 司 一 站 个 
总 人 人 一 TO 
六 上 BO 一 间作 
六 六 及 包 一 癌 合 
忆 玉 CO OO 
六 六 但 各 一 怠 4 
六 DO 一 OO 
总 六 D 旬 一 二 4 
六 六 已 局 一 扣 属 
六 把 已 日 一 避 口 
玉 SFO 一 04 
扩 产 归 一 避 
了 4OO 一 OO 
巧 入口 生 一 工人 
世人 1 站 一 外 心 
忆 4 昌 一 1 
东信 吕 和 一 避 作 
世人 忆 母 一 曲 季 
信 总 口 一 加 
总 嫩 芒 委 一 口上 
东信 44 口 一 癌 名 
冯 妇 昌 一 二 属 
蕊 信号 避 一 OOD 
避 44 与 和 一 口 忆 
六 人 入 白 口 一 各 癌 
怪 全 如 归 一 “OO 
S470- OOB 
六 入 7 和 一 昌 品 
总 4 昌 OO 一 
避 人 入 全 和 一 总 避 
台 49O 一 OO 
498- DO 
总 妨 内 口 一 口 4 
冯 丸 从 妇 一 昌 已 
亏 ROD 一 OO 
冯 4BB 一 1 CC 
抒 4CO 一 并 2 
忆 44 昌 一 O 
瑟 4DOD~ 各 
冯 作 D 昌 一 所 已 
忆 4EO- OO 
羡 4E 昌 ~ OO 
芭 4FO~ 间 吕 


羡 媳 F 户 昌 一 OFE 
朱 呈 OO 一 虽 避 
六 台 口 日 一 口 电 
朱 呈 1 一 1 人 4 
芭 呈 1 和 一 工 4 
芒 导 吕 和 一“ 癌 名 
所 外 一 癌 扣 
总 包 芒 口 一 站 人 
9 
所 号 信 避 一 避 生 
六 负 人 日 一 避 旨 
所 号 SO~- 日 
妆 呈 号 人 名 一 OO 
苹 呈 如一 OO 
忌 马 白 委 一 吕 O 
呈 Or 间 局 
必 名 7 和 一 OO 
35890 一 《4C 
冯 台 各 归 一 已 名 
与 可 站 一 1 
二 9 人 二 SSE 
六 号 及 口 一 1 
六 包 内 引 一 六 蕊 
所 与 有 RD- 名 
忆 写 及 强 一世 
人 
人 晤 一 CC 
本 号 DD 忆 一 OO 
冯 避 DD 生 一 “CO 
护 民间 一 癌 
1 
已 多 记号 一 间作 
式 与 户 昌 一 2 人 
站 CO 一 了 
CGG 人 - 口 电 
Gd 1 世 
过 白羽 外 一 2 永世 
世 各 局 癌 一 才 蕊 
冯 如 忆 委 一 六 
如 避 站 一 开 
站 如 六 名 一 忆 仁 
茜 各 人 站 一 昭雪 
六 如 4 昌 一 1 
尺 各 急 吕 一 二 有 癌 
冯 折 与 昌 一 “双人 
总 白 如 号 一 自分 
羡 丰 如 和 一 -之 忆 
六 折 TO 一 史 亿 
习 刀 7 一 二 人 
总 各 和 品 一 1 
怀 如 呈 昌 一 1C 
怠 各 9 一 1 
马 避 9 吕 一 1C 
白 及 各 一 汪 蕊 
忆 扣 有 如 一 妆 
本 折 RRO 一 吕 可 
己 白 忆 昌 一 22 忆 
总 白 [ 和 一品 雪 
GCB~ 22 
忆 如 DO 一 六 E 
忆 扣 癌 各 一 
已 蕊 总 一 品 
双 和 有 一 SEE 
六 折 六 和 一 
忆 刀 FF 吕 一 OO 
7ZQOO 噩 电 
所 7ODB- OO 
芭 7O 王 DO2 
sxZdB~ OO 
总 取 避 全 总 
728~ Oo 
SSO 了 日 
忌 7SB 一 OO 
六 7T 作 站 一 站 全 
六 7 分 各 一 癌 
六 7F 乌 怠 一 1 己 
冯 了 革 各 一 :人 么 
7FCO- 总 
7ZL 人 ~ DO 
JS77O-~- 00 
77B-- OO 
7 人 BO~ 


避 癌 
人 IC 


六 7 吕 昌 一 
SI79O-~- 
所 79 台 一 
SS7AO-- 
六 7 从 昌 一 
S7RO- 
六 7RB 旨 一 
六 CO~ 
总 7CE 和 一 
S7DO- 
六 7D 母 一 
S7EO- 
六 7E 旨 一 
SS7ZFO-- 
7ZFS-- 
所 BOO-~ 
站 各 操 各 一 
六 1 ~ 
忆 纺 1 纺 ~ 
怀 名 局 一 
六 入 双 台 一 
恕 SO- 
六 入 六 晶 一 
妾 和 4 一 
六 名 4 全 一 
世 昌 号 口 一 
忌 生 与 生 一 
六 名 O-- 
取 侣 各 生 一 
苹 名 7O~- 
忆 各 7 和 母 一 
芭 人 各 一 
芭 妇 台 台 一 
东 和 2O~ 
忆 全 吕 量 一 
避 归 从 口 一 
冯 全 信和 一 
BRO 一 
忆 昌 及 一 
芳和 CO 一 
总 全 CC 各 一 
本 BDO-~- 
总 D 引 -- 
苹 包 到 扎 一 
六 龟 E 人 一 
妾 BFO 一 
疮 纪 怠 一 
SS90OO 一 
总 吕 OO 日 -- 
反 负 1 局 一 
本 林 峡 一 
本 口 一 
忆 纺 之 各 一 
六 可 六 各 一 
妆 吕 SS 旨 -- 
已 台 4 癌 一 
六 94 如 一 
尺 吕 5 一 
总 叉 与 台 一 
避 忆 如 总 一 
六 9 和 怠 -- 
本 97 一 
东台 7 怠 一 
SS98O0-- 
羡 久 电 旨 一 
SS990 一 
总 马 9 台 一 
芭 台 AN 一 
冯 叉 内 全 一 
SS9RO-~ 
S9BB8-- 
9EO= 
本 9CB-- 
9DO-- 
部 吧 D 纺 一 
六 吕 EO-- 
忆 9E 旨 ~ 
六 939FO-- 
忆 9F 各 一 
可 从 口 避 一 
马 信 口 昌 一 


Qtn- Oo-oOo no_no oo- 


OO 
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MAN 


今天 ， 和 无论 在 街 上 的 游戏 机 中 心 ， 家 庭 的 电视 游 
上 戏 和 一 般 的 私人 电脑 ， 我 们 都 可 以 找到 PAC MA 
一 N 的 踪影 。 

现在 ， 在 你 的 VIC 一 ”0 庄 ， 你 也 可 以 玩 P A 
-C MAN 过 个 游戏。 

玩 者 有 两 分 甸 的 时 间 来 赢 取 分 数 。 你 的 P C A 
MAC MAN 每 一 次 吃 了 一 点 ， 便 能 狗 得 1 0 分 。 
在 答 幕 中 ， 有 些 时 间 会 出 现 一 颗 多 石 ， 如 果 吃 了 它 ， 


便 能 锡 得 到 1;0 0 分 。 

要 移动 PAC MAN 必须 应 用 键 2 〈 向 左 方 移 
动 ) 、 键 4 (向 右 方 移动 ) 、 键 6 (向 前 方 移动 ) 和 
键 8 〈 向 下 方 移动 ) 

在 每 一 次 和 游戏 开始 的 上 时候 ，PAC MAN 的 位 
旱 都 会 在 不 同 的 位 置 出 现 。 程 式 中 ， 膛 设 有 HIGH 
SCORE 的 设备 。 据 笔者 称 ， 现 时 在 两 分 链 内 的 最 
高 纪 销 是 6 5 2 0 ， 你 可 以 把 它 打破 吗 ? 


二 外 PRINT” ”CLEAR7 ”中 吕 KE 六 扣 呈 7 呈 ， 27 REM TITLE AND CREDTTS 

之 他 PRINT” 3 DONN7 和 RIGHT7 7 只 HP? 冰 村 7 RVS7I MTINI 一 PACK7 FF 7 汕 测 ”BELU 7 ” 
加 PRINT” ”DONN7 " 呈 RIGHT? FOR 

人 好 PRINT"” DONN7 ”号 RIGHT? THE” 

号 外 PRINT” DDNN7 ”中 RIGHT? MICS 四 " 

已 包 PRINT ”DDNN7” 王 RIGHT7 BY DRVID MACK 

了 四 PRINT” DDNN7” 3 RIGHT7 FARNBDROUGHY 

日 台 F 吕 RI= 二 本 口 之 四 四 轨 NEXKTI 

日 号 = 二 生 刀 一 一 二 生 本 三 交尾 晤 向 二 一 次 人 R 导 二 二 已 间 ， GH 王 二 国 怀 PP 人 = 号 7 D 二 = 和 4 己 全 夺 = 呈 4 
纪 他 三 忌 畏 轿 ， 民主 于 呈 日 和 发 二 号 了 人 本 二 导 昌 和 必 条 二 避 呈 站 忆 二 日 略 蕊 虽 二 本 国 了 闻 


1 刀 促 INPUT” 2 DONN7  ”BLU” INSTRUCTIONSCYZYN3 ”3 提 囊 


二 二 IFA 和 ="“Y"THENGOSUB 人 四 DO 已 
二 下 = 四 :与 = 风 ， 忆 一 呈 思 已 4 个 口 SUH 寺 思 世 亿 


于 之 所 G= 7 所 四 +TNTCRNDC > 宙 丰 芝 丰 十 在 几 和 让 昌 长 下 本 生 呈 了 人 二 号 吕 N 三 已 台 7E 
二 工 F 忆 EEK4 Gy》 中 了 了 HENG= 昌 一 1 了 =T+1T TFT STHENG=77 人 3 曲阳 荆 们 写 


二 四 了 工事 二 ” 国 轨道 萎 轴 轴 P 吕 KE GD PDKEDG+CD 四 


二 4 站 D=TNTCRADTCT > 站 和 3 十 二 
与 外 乓 一 户 全 EIC 37》 

三 台 TIFD=4THENC=S1 

17 包 工 F 了 = 之 THENC= 呈 2 

1 号 人 工 鼎 也 三 了 THEENE= 呈 3 

起 四 TITFD=+THENC=S4 


忆 世 四 IF PEEIKLCG+C3 RSDRPEEKCG+C2=GHTNENL4 纯 
之 四 号 IF PEEKCG+C2=PMTHENPRINT” HDME”” BLKR7 THE GHOST BOT YOUTI 


”BLU7” ”GODTOD2S 加 四 


之 全 PDKEG，D1sPOKEG+CD， 丰 TIFRNDCT7 《ISTHENPDKEGD DZ PDOKEG+CD， 了 2 


们 二 昌 = 人 + 已 RDKEED， 呈 忆 OKED+PD， 攻 2F 二 | 


习 之 四 IF 户 = 二 THEN 人 SS 

忆 四 GDTD2UGG 

冯 2 局 日 TD 王 轨 包 

之 b IFRNDBCL3 25STHENTL4UO 


乙 症 四 IFVRAL GTI 世 NTRNENRRINT HOME” ”BRLK TIME UP 


习 写 六 人 DTOD 台 介 

了 四 全 REM YOUR MDYE+SCODRE 
己 二 四 忆 口 KEP， PPM PODKEP+CD，5 
下 瓜 一 内 EEC 37) 


工 F = 发 工 下 HE 公共 二 与 忌 


IFM=RNSTHENX=S1T 
薄 IF14=K3STHENX=S4 
台 咎 己 TFM=K4THENX=S 
芭 呈 他 工 六 只 FE 尼 从 《 愉 ++X) 二 RSDRPEEIRKCPT+X=GHTNEN3SS 四 
忆 与 与 IFPEEIKCP+X DiTHENS=S+1TOSZ= 
袜 忆 工 鼎 只 EECP+X>=94THENPRINT” HDME7  BLRTHE GHOST GO0T YOU ”BLUH7 "GDTO2SOO 


368@ IFPEEK(P+X)=D2THENS=S+1MD3Z=1 
365 PPOKEP, 323P=P+X 
37g PORKEP, PM:POKEP+CD, 与:F=g 


芋 75 IFZ=1iTHEN PDOKEDN, 220sFORI=1TOB:NEXTT: POKEDN，D:Z= 四 
1 PRTNT” HOME? 21 DBONN7 7 RIGHT7 "SBLKN7 TS RIGHT?TIME= "RIGHT 惠 (TI 囊 , 子 )》 


丰 思 名 GDTO23b 
1OoW ”REM SET UPR MAZE 
四 1 人 展 RINT” 7 CLEAR RYS7” 7 BLU? 


工人 之 包 PRINT”  RVS” ”OFF7”  PUPR7 9CYN PPUP7I HIBLUII RVYS 7 OFF7?" 


二 思 芭 包 PRINT" 7 RVS7 ?OFF7? ICYNI .IDFF? 7， RYS7” "DOFF7 7 CYN? .BLU7 RYS， "OFF 7 CCY 
7 .7 BLUH7 RVYS"? "DOFF7 ICYN7 .BRBLU7 7 RYS7” 7 DOFF7 CCYN  BLU7 7 RVS7 7OFF7 7 

四 4 凶 PRINT" RVS7” 7OFF? ICYNT nn。 aeBLUH RVS7 7 OFF7 

四 S 允 PRINT"RVYS” OFF7 ICYN  。 BLUH7 RY9S 7 OFF7 ICYNI 。 BLU RVS” "OFF 7” 7 CYN: 。 
”BLU7 7 RVS” "OFF7” "CCYN7 .BRBLU7  RVS7” OFF CYN .  BLU 7 RVYS 7 OFF7 ICYNI .7 BLU7I 7 RYS 
? 和 妇 OFF 人 


106@ 。 PRINT" RVS” OFF CYN .，BLU ， RvS， 
:DOFF 1 CYN? ."BLU RVS， ，DFF? 
107@ 。 PRINT" RVS7 9FF" CYN? .: BLU  RVS， 


FE YN 得 全 十 训 本 二 让 刘 汪 汪汪 证 。” BLL ”RVS” 


"OFF7” ”CYN7 .BEBLU7  RVS7 OFF7 7 CYN7 .7 BL 


UPRVYVS7” ”DOFF7” ECYN7 .7 BLU7 RVYS? "OFF”"CYN7 .7 BLU7  RVS7 7 OFF7 7 CYN7I .1 BLU7 7 RVS 


DFF"” CCYN7 . BL  RYS7 OFF7 ICYN 。BLU，RYS” 


二 四 号 包 PRINT"  RVS7 :OFF CYN .: BLU:  RVS?. 


"OFF CYN" .:BLU  RVS” ?OFF?" 
:DOFF"CYN" .:BLU RVS， ?DOFF7 CYN" ...。 


BELURVS 7 OFF? ICYN 7BLUIRVS7 OFFI CCYN .IIBLU RVS ， ?7 OFF? 


二 世纪 节 PRINT'"”RVS7” "OFF CYNI .  BLU7 7 RVYS” 


U7 7” RVS” ”OFF7 7 CYN7" .SBLUH7  RVYS7 1 OFF7 CCYN" 


FF"” "CCYN" .  BLU 7"RYS7 OFF7 ICYN7 .7 BLU  RYVS， 
二 工 四 他 PRINT”"”  RVYS7” 79FF7 CCYN7 .。， BLU7 7 RYS， 


 U77RYS7” ”OFF7 CCYN7  , BLU  RYS7 7 OFF7 CYN" . 


:DOFF? ， CYN" .: BLU"  RVS， 7 OFF?  CYN" .: BL 
: BLU RVS OFF CYN .BLU"RVS， ?0 
"DOFF? ICYN 。 BLU RVS” "OFF? 
:0FF?，CYN" .， BLU" RVS， ”DOFF? ， CYN" .， BL 
,7BLU RVYS OFF CYN" .7 BLU，RVS， 


7DFF CCYN? .，BLUTRVS” OFF CYN ,IBLU RVS” OFF CYN" .:BLU，RVS， ，OFF? 


寺 1 PRINT RVYGS 7 DOFF7? CCYN7。.。。。.。 四 


了 了 如 F 产 ? 村 
土 土 之 四 PRINT"" RVYS7” OFF" CYN .7 BLU7  RVS” 


HU" RVYS” ”OFF? CCYN7  ，  BLUIIRVYS7” DOFF7? 7 CYN" 。 


-BRBLK7 士 :CYN7 ,,.。。.。 7 BLU 7 RVS 


"OFF7 7 CYN7 .BRLU7  RVS7 7 OFF? ICYNI .BRBL 
BRVS 7 DFF77CYN7  。 BLU 7 RYS 


” "”DFF7 7 CYN7. BLUH" 7 RVS7 ?OFF7I ICYNI .IIBLLPIRVYS 7 OFF7? ICYN IBLUI 7 RVS: ?DOFPF?" 


二 二 至 思 PRINT” RYS” OFF ECYNI .  BLU7  RVS? 


7 RYS7” OFF CYN7 。 BLU7 RVYS7 7 OFF? REYN ， 


FF7” "CECYN7 .7 BLU7 'RVS7” OFF 7 CYN7 .7 BLU 7 RVS， 
十 半 4 亿 PRINT"” RY87” OFF7 CYN7 .: BLU7 RYS9)? 
on BLU RVS 7 OFF7 ICYN7。 BLU7 7 RVS 
1152 ，PRINT”  RYS” ”OFF7 CCYN7 . BLU  RYS? 


7 ”RYS7” ”OFF7” CYN7 . BLU7 ”RVS7 7DFF7 CECYN 。 


FF7” "CDCYN7 . " BLU7 RYS7” OFF7? 7 CYN7 .7 BLUI 7 RYS” 
1 Tb 人 PRINT"”RVS7” "OFF CYN7 . BLU7 7 RYS) 
DFF7 7 CYN7 。 BLU7  RVS7 OFF? 

47 PRINT"”"” RVS7” ”OFF7" CQCYN 。 BLU7  RVYS， 


HU” RVS” ， ”DOFF7 7”CYN7 。”BLU "RVS” ”DOFF7 CYN" 。 


FF CYN7 . BLUI  RYS7 ?QFP 


"OFF? CCYN7 .: bLU7 II RVS7 7 DFF CCYN? .7 BL 

"BLU"” 7 RVS' ”DOFF?I ICYN7I . BLU7  RVYS7 ?7D 
”DOFF7” CYN7 .。:  BLH7 7 RVS7 7 DFF? 

"DODFF7” CCYN7 。  BLU7 ”RVS7” OFF? CYN7? .。。，。 
"DFF7” 7 CYN7 .7 BLU7 7 RVYS7” ?DOFF7?" 

"OFF 7” CYN7 。” BLU7 7 RVYS” ”DFF7 7 CYN" 。 BL 

"BRBLU7 RVS” ”OFF7 CEYNI  . ) BLUI7RVS7 1? 
”OFF"” CCYN7 。 BLU7 7 RYS7 7? QFF7 

IDFF7?7CYNI .IIBLUI II RVS 


: OFF CYN 。:bLU: RVS  ，DFF，CGYN" 。，BL 
"BRLJ7 " RVS7” "DOFF" CEYN" .7 BLU 7 RVS 70 


1 人 PRINT"” RVS” ”DFF? 7 CYN7 IIBLUHIIRVYSI 7 OFF7 


93 PRINT"”RVYS67 "OFF7 ICYN7I .BRLU7 7 RVS， 
,BRBLU7 7 RVYS” 


二 之 这 PRINT"”"” RVS” 

于 四 PRINT"SCDRE :一 纪 

二 立 公 己 RETURN 

之 四 加 由 PRINT”"” ”CLEAR7 7 BLK" 


:eFF" 7CYN" .7 BLU RVS， OFF CYN" .BLURVS， 7: OFF" 
1200 PRINT" RVS" "7DFF:，PUP" 9 CYN" 


: DOFF” CYN? .7 BLU7 RVS， : OFF ，CYN， 
,9 PUP? HBLU  RVS”  DFF? 
了 和 FF 性 


7 RVS7 INSTRUCTIONS OFF? " 


之 四 1 加 PRINT"” BLL7 ”DOWN7 ERT THE DBQTS 有 ND THE" 


己 愉 NT DTITARMONDS TOQ 呈 CODRE 各 呈 ” 
FRINTMANY PRGINTS 人 有司 YOU CAN” 
PRITNT ”TITN 了 AND MTIMNUTES。，” 


吕 G 白 FRITNT" DOANN” WATCH _DUT-THE GHOST" 
2 人 7 PRTNT2ANTLL EAT YOU AND THE" 
DBO FRITNT2DIAMDNDS。， 
全 站 中 FRINTa DONN” MOVEMENTe 
号 站 世 民 TINTY LEFT 4--RTIGHTI 
忆 襄 FRINT26-UFP 虽 -~DONNY 
本 PRINTn DOAN > GOOD LUCRY 
亿 二 站 PRITNT22 DONN” PRESS 从 必 EYI 
号 起 个 芭 下 内 事 工 疡 及 事 上 THEN2T1T4O 
忆 1 5 RETURN 
生生 口 扣 = 卫 扣 名 7 村 
急 瑟 主 站 展台 及 工 一 全 宇 写 了 口 1 全 日 GTEF- 一 1 
FOREEN， 了 
FORZ=1TOSSNEXTZ 
NEXTTI 
PPGREN ， 台 
FQRTI=TTOSOONEXTIS PRINT CLEAR DONN， 


IFS2HSTHENHS=S 
PRINTYDUR SCORE NAS"S 


NAME ”号 RIGHT DOAN7 ”和 六 囊 
台中 总 个 把 折 二 捍卫 了 从 网 且 7 半 于 号 忆 器 必 攻 二 “ 央 和 
) 扫 民 开 下 ”了 加 网 有 六 半 “失事 


种 天 ”人 了 HH 司 二 半 吉 

己 民 NT DOANN GOQOP RYE。 HOPE YQUH” 
只 恨 革 后 本息 自 网 村” 在 扫 本 昌 YEE 中 忆 L 有 YY 了 NG 

本 全 人 问 EN 了 


z 2 于 撕 呈 尖 状 各 下 关 棋 及 良民 开 全 了 ， 站 上 风 有 交 匡 网 时 工 一 全 己 吕 只 请 关口 拉 EE 呈 0 TITNPRUT DDN WHAT IS YOUR 


生生 了 所 本 本 DOQWN* 月 闷 日子 扫 已 站 全 有 汪 匡 《YZN) 于 站 事 
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荆 
之 
六 
和 
忆 
7 
唱 
兮 ' 


1 全 
之 他 
了 B=5390 : J7= 避 5 四 


3 


NS 
ES 


3 


SS3 
rr 
SS 


这 
aa 
Ra 
= 


SASSSSWES 


SN 
S 


ok 


各 个 游戏 程式 是 要 隆 用 控制 福来 操 风 的 ， 当 心 共 


炮弹 打 中 ， 而 关 下 的 大 炮 会 在 敬 光 幕 上 的 右手 站 ， 而 
炸弹 旭 从 左近 横 过 。 雅 过 利 400 


PRINT"":POKE 752, 1 
SETCOLOR 2, 0, Q:POSITION 1g, 1235PRINT"TO PLAY,PRESS: STRRT 

IF PEEK(S3279)=6 THEN 

GOTO 3 

RAR=2g23:LI=51S= 中 

REM INITIALISE ALL VARIABLES 

REM J, JL ETC。 CHANGE NHEN RN INVADER 了 

HIT AND CAUSE ITS RE~PLOTTING TO BE BYPRSSED 

GRAPHICS 14+163B=15965 
I1=15983:TI2=1594334T3S=159235:T4=16003:J=90:1J1=150:J2=2103:J3=270:J4=46@01:J5=520 


PDKE By 03PDOKE B+di il4isPOSITION g@, W:PRINT #53 "SCORE="3S:PDSITION 1 世 :PRINT 


#B3LI:IF LTI《L THEN GOSUB 2000 


忆 二 
习 冯 
4 
本 


之 1 台 


之 之 四 


IF S)y》Zz+939 THEN A=G+E6437Z=Zz+1TOZREM CHANGE COLOUR OF INVADERS 
IF 有》 人 四 之 THEN 如 = 半 亿 

REM JOYSTICK CHECK 

IF STRIG(CU7 =O THEN 4 好人 


人 4 轨 JS=STICK (CO 
与 色 IF JS=14 THEN B=B-4g3:POKE B+A4O OPOKE B+4t， 0 
已 由 IF JS=l3 THEN B=B+4Q5POKE B-A40 0:PDKE B-39， 由 
各 与 REM CHECK FOR BASE OUT DF RANGE OF SCREEN 
78 IF 再 5745 THEN 是 = 5574 5 
8 TIF 瑟 ) +b2O5 THEN 了 = 二 562OS 
日 5 BOTO 了 
吕 7 REM 19ST。INVYADER 
9 R=INTLRND WOD7 +2) 
二 人 人 IF 有 《THEN 了 II 一 公有 PRDKE 工 + 十 2 个 ， 亿 
1 IF Ry = THEN IT+=TIl+2OsPDKE II 一 20， 
二 OO 工 半 = 工 革 一 芋 3POKE I 十 +， 台 
125 REM CHECK FOR INVADER DODUT 9F RANGE AND RESET IF NEEDED SRME FOR ALL THE IN 
YADERS》 
1s@ IF ITL《LS764 9R Il) 革 B1Sz THEN POKE 工 y 帮工 1 一 二 号 量 3 
14  POKE Ityt 
145 GOTO Ji 
147 REM >ND.INYADER 
二 5 人 工 =INTCRND() 本 2 思 ) 
1E6@ IF ItL7 THEN II2=1 人 一 人 POKE 于 之 十 迷 四 ， 思 
17O@ IF I)》=i7 THEN 圭 公 一 二 之 十 2 人 2 PORKE 土生 一 全 加， 外 
19 色 工 穴 =T 愉 一 1 PDKAE 工 2+1， 由 
19 引 IF 半 之 全 S7B64 昌 R 王公 ) 二 忆 i 昌 3 THEN POKE 二 全， 外: 工 过 一 计 王 号 旺 
2g@g  PDKE + 人 
2g3 PRODKE By SB3:PDKE B+tiy ti4l 
2053 BOTO J2 
- 7 REM RD。INVADER 


G=INTCRNDCO7 2D) 
IF 人 < THEN 工 5= 工 3 一 203POKE I3+20: O 


230 IF G) = 三 THEN TI3=TI3+203:POKE TI3-20， 昌 

240 TS=TS-1sPOKE TS+1i， 四 

250 IF TI3(1S5764 OR ITS)16183 THEN PORKE TI3,0:TI3S=1599z 

26B@  POKE ITS， 

265 GOTO JE 

267 REM 4TH。INVRBER 

270  B=INTCRNDCO) +2D》 

280 IF Bi7 THEN TI4=T4-20:POKE TI4+20，D 

290 IF 8Q)=17 THEN TI4=I4+2@3:POKE IT4-~20,g 

30D ITI4=TI4-13POKE TI4+1， 台 

St1@9 IF I4(15764 DR I4)1E183S THEN PORKE 14,0:T4=15983 

SS20  POKE TI4; 8 

325 REM CHECK FOR COLLISION BETNEEN INVRDERS RND BARSE 
330 IF PEEK(B?=A OR PEEK(B+1)=B THEN GO9SUB 1009 

380 60TO 30 

zs9g REM FIRING SECTION《(ERSICRLLY 1ST。 RSLF 胰 PEATED 

408 FOR T=B+2 TO B+17:POKE T,71:POKE T-1i, 中 :SOUND D, 10,8,4 
4109 JS=STICKCO) 

42@0 IF JS=14 THEN B=B-4@:POKE B+4D, 0:POKE B+41;, DO 

430 IF JS=1S THEN B=B+4Q:PDKE B-40, DO:POKE B-39, 

44@ ITF Bi15745 THEN B=15745 

4509 IF B)156205 THEN B=16205 

455 “60TO J4 

460  R=INTCRND5Q) +20) 

4709 IF Ri7 THEN T1=TI1-2@:POKE ITIL+2@， 

480 IF R)=i7 THEN TIL=TTL+2OsPOKE IT1 一 2 四 , 色 

490 ITi=TI1-1:POKE IT1+1， 曙 

50g IF I1(1S5764 GOR Ti)156183 THEN POKE Il1，0:T1=15983 

5lg@  POKE TI1;R 

515 “60TO JJ5 

520  I=INTCRND(O) +20》 

530 IF TI《3 THEN TI2=T2-205PDKE IT2+20， 0 

540 IF 25 THEN TI2=I2+2@3:POKE T2-20，g 

55g@ TIT2=T2-1sPOKE IT2+t， 外 

560 IF iT DOR TI2)16183 THEN POKE TI2，03:T2=1598zx 

570  POKE TI2， 

575 。POKE B, 30: POKE B+1，141 

580 60TO JB 

590 。 G=INTCRND(CO) *20) 

6008 IF 6(17 THEN TS=IS-20:POKE TS+2D，D 

564 人 IF G6)》=17 THEN 了 TS=IS+20:PDOKE TS-2B， 

620 TS=IS~1tsPOKE TS+1，B 

5630 IF TI3415764 DOR TI3)16183 THEN POKE I3,0:T3=15985 

640  POKE ITS,R 

550  Q=INTCRND(Q)?*20)? 

660 ITF B《3 THEN TI4=I4-203POKE TI4+2@， 

570 TIF Q) = 了 3 THEN TI4=I4+203POKE I4~20， 

680 ITI4=I4-1:POKE TI4+1，@ 

690 IF I4《(15764 DR I4)16183 THEN POKE TI4, 0:T4=15985 

了 700  POKE TI4;,8 

705 IF T=I1 0R T=I2 0OR T=I3S GOR T=I4 THEN 90g 

707 IF PEEK(B) = 9R PEEK(CB+1) =A THEN GO0SUB ;OOQ@ 

74g@  POKE T, :SOUND ggO,@, Q:NEXT T 

728 REM CYCLE RROUND 

800 60TO 30 

850 REM HIT INVADER SUBROUTINE 

900 FOR_Y=1 TO 58:SOUND @, Y, 12, 1@03SOUND 1,，Y,10, 19:POKE T-1,158:POKE T,29:POKE T 
+1, 1583NEXT Y:POKE T-1，, 03POKE T+1l， 

3ig  POKE Il1,03:POKE TI2,@3POKE ITS,g@:POKE TI4, 0:Tl1=1598334TI2=159433T3=15923:I4=1600z 
915 “REM SCORE INCREMENTED:JC=JUMP CHECK 

920  S=S+10:JC=JC+13JF JC=l THEN J=1453:J4=515 

925 IF JC=2 THEN J1=203:J5=575 

330 IF JC=3 THEN J2=265:J6=6590 

935 ”REM TF 4TH.TNVADER HAS BEEN HIT，6G60 TO NEN SET SUBROUTINE， 
34@9 IF JC=4 THEN G0SUB 30g 

945 “REM CYCLE ARROUND------------ 

950 ”8SDUNB 和 @,g 只 :SOUND 1 8, 0 2:G0TO 3 了 2 

960 REM SUBROUTINE FOR A BRSE HIT 

1000 FOR Y=8g0 TO 1 STEPR -43:S0UND g@,Y, 1210:SOUND 1 Y, 1O, 1 
1005 POKE B, 94:POKE B+1;,75:POKE B+2y195:PDOKE B+3S， 7S53:POKE B+4， 9 
101g SOUND @ Yi12y1D3SOUND 1i.Y,12,103NEXT Y 

to15 PDOKE IT1;,D:POKE TI2,@:POKE ITS，0: POKE IT4, 四 :POKE B+2,g:POKE B+3;@:POKE B+4; 吕 
102g0 SOUND 0, 0, @, 0:SOUND 1， 0, oO 中 

1025 REM LOSE + LIFE BUT GRAIN 5 POINTS 

103 包 LI=LI-13:S=5+5:T1=15983:T2=159433T3=15923:TI4=16003 
105Q RETURN 

106g REM : GRME OVER SUBROUTINE" 

2000 BRHBPHICS 23SETCOLOR 2 DO0:FOR H=1 TO 100:SOUND 0, H, 8, 10:SOUND + H, 1 
201g POSTTION 5,4:PRINT #63"GRME OVERI": POSITION 1,6:PRINT #65"YOUR SCORE WARS"; 


思 个 NEXT H 

203gO PRINT "PRESS 7 STRT” TO PLAY ARGRINY" 

20355 SO0UND 0 DO, 0 :SOHND 1 0 D 中 有 
2037 REM CHECK FOR PRESSING " START? :7=NO THING PRESSED3I6= ”START"” :与 =” SELECT” :3= ” 昌 
PTIDN” 

284 台 IF PEEK(S32792?=6 THEN 5 

205g0 60TO 204 妇 

SoOO FOR K=l TO 避 

zoli2m FOR N=80 TO 7 STEP ~23SDOUND ON 12 120:SDUND 1 NS,10:NEXT N 

3S02g FDR L=l TO 30:NEXT 上 

总 人 4 NEXT 长 

了 5 人 了 C= 上 四 :JJ= 呈 全: 了 1 15 四 :了 之 二 妆 一 习 7 思 :了 4=4E 世 : J 了 S=S2: JJ= 3 

OB5 包 RETURN 


45 


用 JR-100 保护 你 的 城市 


自从 有 了 包子 游戏 以 来 ， 射 又 游戏 炉 是 人 们 所 喜 
受 的 一 种 闭 戏 ， 它 的 速度 较 快 ， 而 且 常 有 些 技术 性 ， 
是 一 种 容易 使 人 上 “。 装 ”的 有 趣 进 戏 。 基 本 设想 需 : 
在 地 面 上 有 一 座 城市 ， 但 是 天 上 掉 下 “陨石 ”将 会 毁 
款 此 城市 ， 需 此 在 它们 的 左下 方 如 置 一 个 “导弹 ” 基 
地 ， 由 此 发 射 导 绰 把 “陨石 ”在 空中 而 毁 。 若 技术 不 
高 明 ， 而 不 中 “陨石 ”， 就 可 掉 制 。 变 中 堡 盟 ”， 把 
“陨石 ” 抽 住 或 改 克 其 路 线 ， 可 再 用 导弹 举 毁 之 或 改 
灵 路 纱 ， 保 坟 住 城市 ,使 之 不 被 陨石 璀 所 芥 中 。 若 。 
陨石 ” 打 中 城市 ， 依 把 它 的 “高 楼 大 厦 * 创 焉 ， 打 到 | 
地 上 时 ， 此 选 戏 也 就 到 此 千 束 了 “。 在 过 个 程序 中 ,其 
粳 号 是 以 十 同 需 一 局 的 ， 故 用 自动 A 吕 下 O 形 式 ， 可 


来 事 八 工 全 民宅 


ME TEO 2 来 


CVvBNM，:] 


START CRET] KEY 


玩 ? 一 3 小 时 之 久 oO 
千 一 。 和 游戏 认 明 
和 MTRD METED 之 于 0 站 本 7 
表 永 齐 来 市 来 来 来 来 来 涛 来 来 来 来 来 来 洪 来 胡来 来 | ， 
， 人 
HISCOPE 二 
.来 划 划 来 来 来 来 来 薪 来 来 来 来 来 来 来 素来 来 率 家 来 | 
1 
痢 二 。 发 射 确 线 、 
疼 二 。 发 射 克 习 辆 四 。 打 到 地 面 时 渴 戏 苦 束 
Te 57@ IFtM=9@3?*tH94107THEN11Y 
499 REN MICRO NETEG 2 vv， RE 
SEE 530 TIF61=gTHEN63SO ， 
1 REMN 人 下 OO。 工 F 和 1 《 囊 C24DTHENPDKEDGT， 下 4 外 641=0:60TOESB 
和 610 6G1=61-$$1F:G0=G13:608SUB148@:TFGO=OTHENG1=03GDOTD63D 
15@ LOCRTEL， 全 ;PRINTwatMICRD METEO 全 st 1 人 
人 太 亿 64@ 。 TFG3 《于 C24 风 THENPOKEG2， 员 4 思 1G3=@: GOTOE57g | 
人 550 62=G62-$ 忆 IF:G0=G23G0SUB14083TFG0=UTHENG2=0:GDTO67Q 
吕 马 ， 十; 0 户 书局 小 出 ,中 4D 3 PPDKEED， 于 四 7 
190 LDOECRTE19, ts:PRINT'“L1GKRT STRRT RET KEY， 人 
200 PICKM 次 全 全 . 
sa E8@ ，TFGZ 《向 C4 四 THENPOKEGZ， 于 4 四 :63= 呈 :GOTG71 
人 698 GZ=G3Z- 于 1F:G0=G3:G0SUB14gO3TIFGO=QTHENGS= 四 :GOTO71 
人 70B 。 POKEG3S+ 囊 1 F， 吊 4 四 5 POKEGS， 中 DB7 
人 站 让 二 人 7ig IFG4= 颁 THEN7SQ 
生生 和 全 全 72@ IFG4 《下 C24QTHENPOKEGA4， 下 4 四 :64=@:GDTO7SO 
信人 关 网 和 人 人 和 区 全 和 仙人 730 64=B4-$tiF:60=G4:G0SUR140D:TFGO=OTHENG4=@:GOTD7Sg 
的 二 全 全 对 全 全 和 生生 全 和 人 全 放生 让 人 人 半生 三 74 和 @。 POKEG4+ 囊 1 F， 吊 4 可 POKEG4， 训 07 
=“9 区 人 号 4 所 习 ， ee 已 如 [ww 已 巴 ， 了 人 3 也 包 ) 合作， 7 丰富 站 7 与 人 TFMDDCN， 全 一 1 了 THENSBSE 人 
之 日 E 忆 二 记 
个 让 居 贡 全 全 全 全 二 全 他 全 全 8 于 Te213TFF1 《SC2BOTHENBG 
克 和 区 全 让 全 信人 生生 二 全 780  Zz=PEEKCF13 :TIFZ= 下 4ETHENF@=F15F1=0:G0SUB1S0Q3:GDTDB1 | 
站 了 DART 人 肥 事 四 ， 囊 名 也， 事 了 7F ， 事 已 凶 ， 事 肆 户 ， 事 名 D， 事 7F ， 囊 生计， 事 SF 79@ TITFZ= 囊 4CTHENFD=F1 FT1=@3G0SUB1 SO GDTOSTWO 
人 800 PPOKEF1 一 记 &1， 事 4@: PDKEFT， 事 DR 
二 RE AR ， 810 IFFZ=OTHENSEO 
丰 革 略 所 二 = 因 和 FF 汪 二 网 :要 一 国 3 丘 条 二 国庆 二 二 因 :之 一 国 H 芋 一 和 H4 一 站 HS 日 :HE=D TH7 一 人 HS 820 2=F2+ 事 2 ITFFZ《 品 C280THEN85B 
和 罗 寺 和风 站 本 罗 半 仁和 民风 区 8308  Z=PEEKCF2) IFZ= 册 4ETHENF 人 =F2sF2=D:GOSUB1LSBO:GDTOBS6 邮 
Eee 840 IFZ= 千 4CTHENFg=FZ3F2=g160SUB15303:G0TO850 
本 85 FF 一 囊 人 二 ， 事 丰 四 请 DKEF， 于 加 有 
45g@  TFMDD(N, 5) () 1THEN4GO 1 人 中 
46@ TFIF1=@)#(FS=@)THENF1=RNDC1O)+ 和 CD1C33GDTO4SQ 和， 二 下 丰 主 主 区 全 站 全 向 攻 下 
0 人 88@ FORR=8TO16:PDKEFS+HC 有 3， 事 4 四 :NEXT:F 玉 = 
RE 3o0 RE2+S1F:TFF4(SC2BOTHENS3D 
50@ IFCM=67?#CH2=O?THEN1O1O 同和 症 生生 和 和 1 下 | 
昌 3 呈 1 田 。Z=PEEKCF 和 4 5 六 7= 事 4ETHENF 人 =F43FA=gsL=t4GOSUB1LEBSgs GDTOD94 四 | 
2 人 20 TFTtZ= 囊 651) 二 (7Z= 囊 4C?THENFO=F4IF4=@3G0SUB1SSB3GOTOS4B 
加 0 红 号 了 由。 PPOK 民 F 和 4 一 囊 王 并， 事 丰 四 PK 民 户 生 ， 囊 回扣 
3 ES 34B ITFL=QTHENLOCARTE16, 26:PRINTP:GQTO44 
地 证 坎 攻 | 下 之 心 己 47 双色 
SS5@ TITFCM=44? 光 (CH7=@)THEN1OE 吧 3 


工 F《【 玫 = 和 王 了 汪 (号 = 思 7 了 THENTLU7 作 


程序 的 褒 明 

首先 ， 在 屏幕 的 右 下 方 出 现 一 座 大 城市 ， 其 侧 是 
“导弹 ”基地 ， 它 们 的 下 面 需 大 地 了 “。 “陨石 雨 ”是 
从 屏幕 的 左上 和 角 向 右 下 方 倾斜 打下 去 的 。 

过 个 导弹 基地 是 保生 城市 之 用 的 ， 故 必须 用 导弹 
打 掉 各 些 “ 致 命 ”的 “ 陨 命 ”。 遵 弹 克 的 按 铺 习 - 品 ] 
， 共 有 8 四， 可 以 回炉 发 射 4 发 钨 于 。 

导 绰 的 发 射 方 向 是 从 左下 方向 右上 方 快速 发 射 的 
， 例如 没有 上 疫 中 ““ 限 石 ”， 应 该 忆 上 按 下 四 链 ， 导 “ 


空中 堡 墅 ”出 来 保 久 城市， 但 是 它 的 使 用 次 数 是 有 限 


的 ， 最 多 只 能 使 用 1 0 欢 。 

“空中 堡 盟 ” 只 有 防 本 的 机 能 ， 陨 石 打 在 它 上 面 
， 有 的 会 爆炸 ， 有 的 会 改 砍 雪 道 ， 有 的 还 会 漏 过 去 。 
省 时 若 “陨石 ”已 进入 导弹 的 射程 之 内 ， 可 用 城市 附 
近 的 导弹 再 打 。 另 外 ， 这 个 运行 过 程 是 加 速 的 ， 故 要 
预先 发 出 导 强 。 正 好 与 限 石 在 空中 相 撞 ， 而 机 毁 陨石 

者 个 导弹 克 的 用 法 有 点 家 困 。 它 不 会 完全 发 射 连 
发 克 弹 ， 例 如 ， 用 [XIG[ 避 的 顺序 发 射 。 对 从 整 块 屎 
来 的 大 陨石 ， 应 谱 如 何 处 理 呢 ? 

大 块 “ 陨 石 ”的 运动 方向 和 落 移 的 是 同方 的 ， 故 
应 起 用 右 壹 的 键 打 较 好 一 些 ， 可 根据 自己 的 感觉 ， 反 
履 和 练习 半 弹 发 射 技术 ， 即 只 做 到 每 次 发 射 的 克 绰 需 “ 
4 发 " > 人 3 "~ 人 人 2” 等 均 能 控制 自如 。 

利用 JR 一 1 0 0 电脑 ， 可 以 玩 多 种 形式 的 游戏 
， 尖 个 选 戏 速度 较 快 ， 而 且 完 全 由 自己 进行 控制 ， 是 
一 个 很 “刺激 ”的 活动 项 目 。 


表 1 程序 的 组 成 
100~~220 表示 游戏 开始 
230 盆 340 PIMADETA 
400 主要 下 O P 地 址 
440 主 计 数 侨 
450~ 人 470 作成 耻 石 
480~~580 键盘 办 人 
590~740 遵 源 移动 
750~~850 限 石 NOMAL MOVE 
890 人 930 陨石 雪 道 
940 检 知 和 游戏 是 杰 灶 束 
950 主要 孔 N D 地 址 
1000~~1120 确 强 的 作成 
1130~~1310 空中 堡 友 
1400~ 一 1490 表示 克 强 贡 中 陨石 
1500~~1520 表示 隐 石 现 中 地 面 
1530~~1630 表示 陨石 一 城市 或 现 中 导弹 基地 
1700~1760 再 起 动 的 处理 
1770~1790 再 重 覆 进行 
1800 一 1940 . 与 屏幕 的 关 全 


0Dg 


1010 
1 02@ 
1 0 
1 04 
105Qg 
1g6@ 
107B 


10830 


109g 
中 
十 宇 计 回 
了 2 人 @ 
了 二 可 多 
业 1 
145@ 
半 二 E 因 
147g 
二 号 人 
业 9 四 
120 四 
这 1 台 
1220 
站 
二 4 台 
125g@ 
12Eg 
+ 27 名 
128g 
129g 
二 下 亿 
131 
于 OO 全 
了 4 名 
斌 42 名 
143 加 
44 避 
145@ 
1 .46 名 
147 
1480 
149g 
1 5S0g 
451 
152g 
1 53@ 
154 色 
155Q 
156 四 
157g 
158g 
1590 
150D 
161 中 
162@ 
153 
170G 
171 
172@ 
1 73 由 
1 74 台 
175g 
176Q@ 
177g 
+780 
179g 
1Bg 
1810 
1820 
183Q 
184Q 
1850 
+ 86 包 
1879 
188g 
1898 
190g 
191g 
1929 
1935@ 
194@ 
195@ 


GO= 中 Cs04:60TU1OBO 

G 中 = 车 COS: GDT 口 1 全 加 

全 = 让 CsO63G0TO18SB 

GQ= 熙 CO7 :GDTD1iWBO 

后 包 三 让 尼 蕊 四 晤 :GDT 虽 1 思 有 台 

GO= 下 CO3 :GDTO1LOSO 

加 @@= 事 CQ GOTD1LDSUO 

GO= 上 Cs0B GOTO1OBSO 

IFGt=QTHENG1=603:POKEGl， 下 07 :60T0O59Q 
IFG2=DTHEN62=6@:POKEG2， 员 07 :GO0TD59 包 
IFG3=QOTHEN63S=6@3:POKEG3S 让 073:60TD59 
IF64=OTHENG4=G0:POKEG4,$ 书 OO7:GQTH59DO 

GO=O:60TOS59g 

TIFCF1L》=V+ 囊 4g7 本 FT 《V+ 囊 48)THENGDSUB1SOO:GDTO1LI SO 

ITF《LF1L =V+ 利 5F7 +CFL=V+ 串 7F7T 了 HENGDSURBR1T SO 凶 

TF(F 辽 )》 =VY 二 囊 4 四 ) 相 (F 人 《人 《V 十 囊 4 呈 THENBGOSUHB1TSL OOTDiL7U 
TIFCF=V+ 囊 SF 十 F 人 =Y+ 和 7F7THENGBOSURT SI 人 

FORA=T7TOZSL PROKEV+UCN2， 囊 轨 E NEXT 

IF(CF1 》=V 十 囊 &D) 汪 (FT 《V+ 下 2B7THENGDSUB1YSOO: GDTOTSOO 

TIF(Ft1 一 V+ 囊 本 F ) +〔《Fi =V 二 种 5E7 + (FL =V+ 囊 7E)THENGDSUEB1L SO 外 

TF《F 字 》=V 十 囊 忆 四) 水上 (Y 二 下 冯 人 THENGDSUB1STLTIGOTOL 立 之 个 

TF《(F 之 =V 十 囊 台 FF >》 十 【全 = 十 囊 呈 EE》 + 【FF=Y+ 叫 7E3THENGDSUBTYTL 
FORA=T7TOSLS PROKEV+UCRA2， 串 4 人 :NEXT 
FORRA=S2TO4BESPOKEYVT+U AD， 币 四 E 3 NEXT 
IFCF1)=V?FyCF1《V+SITHENFS=Ft3F1L=O GOTOLZ6O 

工 FF 二 =V+ 囊 1F 》 +《F 1 =VY+ 囊 本 E3 + FT =V+ 串 5D)7+(F1L=V+ 串 7DITHENF3=FTT FL = 站 
TIF(FZ2) =V?+CF2《V+SI)THENF4=F2:F2=O GODTO128Q 

开 F《 记 六 = 十 囊 FF )》 十 《F 怀 二 Y 十 囊 配 巨 》 十 (FF 怀 一 VY 十 囊 本 中》 十 【下 和 =V+ 囊 7D3 THENF4=F22 FF2= 他 
FORA=S2TO46POKEVY+UCRA23 ， 囊 4 四 :NEXT 

H9=H9+1:60T059g 

F 忆 二 = 人 己 二 一 囊 公 二 PP 口 攻 已 F 二 十 事 民 上 ， 囊 本 四 3 中 KEEF IT， 事 四 只 :RET 

形 委 = 记忆 一 囊 全 PPDKEF 定 囊 富 1 ， 事 和 四 5 PPOKEF 之 ， 囊 成 全 :RET 
IFGO=FLTHENF1T=O@3IGDOTOL44 人 

IFGQ=F2THENFz=g:GDTQOT440 

IFG6B=F4THENF4=O:GOTOL44 妇 

RET 

POKEEG， 串 4 克 POKEE 人 四 十 囊 1F， 囊 号 PPO 导 已 G 四 一 二 ， 囊 号 也 :PP 人民 吕 四 一 囊 二 ， 囊 7F 
POKE 台 如一 囊 公 四， 囊 与 和 ;已 DK 民 全 铅 一 囊 计 户 ， 囊 号 F ， POK 反 G 罗 十 十 ， 囊 误 呈 ， 己 OK 乓 G 世 十 囊 冯 本 ， 事 7F 
己 OKEGQ@++ 襄 公 四 ， 囊 瑟 R: PDKEGg， 囊 4 四 :PORKEGO+ 囊 1F， 囊 各 : PORKEGO 一 1， 囊 4 巴 
PDKEG 妇 一 于 公 二 ， 囊 不 四 ， 己 OKEG@ 一 囊 民 辐 ， 囊 村 要 3 PPDKEG 包 一 囊 1F， 囊 4 思 己 DKE 人 GO 十 1， 种 生 个 
P 忆 OKEEG 妇 十 囊 公 业 ， 囊 4 生 站: PDKEG 风 十 囊 代 思 ， 囊 4 四 P=P+2 IFMDDP, 5 一 有 THENGOSUB1477QD 
人 台 刀 = 包 RET 
FRRA= BT1 和 6: PDKEFQT+HUCA2 多 CR :NEXT 
FORA=STOLEB:POKEF 外 +UCAD， 囊 如 ONEXT 

L=1 3: RET ， 

TF 下 人 = 串 C 瑟 23THENHYL = 二 人 人 TD1 外 

IFFQ@= 中 CS24THENH2=13GOTOTB2O 

IFFO= 让 C32Q25STHENHYS=1 :GDTO1S62U 

TITFF 妇 = 让 CS2BTHENH4=1 3 GO0TO1L 达 四 

IFFO= 下 CS27THENH5S=T GOTO162 人 0 

工 FF 四 = 囊 C 总 2 人 THENHS=T GOTOtL 6 全 

IF 下 人 = 下 CS32S9THENH7=1T: GO0TOILEBZUO 

IFFO= 上 中 C32ARTHENHB=tT :GDTO1L6ZO 

REM 

FORA=TLTO73:POKEFOQO+UCA)， NA NEXT 
FORA=1TO7:POKEFWO+tUCAR2， 囊 4 人 2 NEXT3 RET | 
FORR=1TO2O:BEEPtFORB=1TO2O:NEXTB:BEEPO=:FORB=1TQ2O:NEXTB:NEXTA 
IFG《RTHEN 和 = 

LOQCATET 于 之 3 PRINT 机 

LOGRTE1O, 5:PRINT"RESTRART 【RET] KEY" 

PICKM 

IFMTHEN4BO 

GOQOTU17zZU 

FQRA=TTO2B2F7=RND(5) +7 FS=RND(ZOD + 

LOCRATEF7:， FS:PRINT". ” 

NEXT:RET 

LOQRERATE2， 3 PRINT 站 MICRO METE 日 之 溃 相 ” 
FORR=3STD243:LDCEGTE4， 和 :PRINT "机 ” NEXT 
FORA=3TDO243:LDCRATEZO AR PRINT 站” NEX 工 
FORRA=STO24:LDCRTEL 日 , RPRINT “本 : NEXT 
FORRA=STO1O:LOCATET7，A2PRINT" mw NEXT 
FORRA=i1iTO243:LOCATEL7 ,RARJIPRINT "3 NEXT 
FORA=1LTDit:Z=RND(CS) IFZ= 人 THENTL 台 9 纪 

LOCATE1TES6, R+12:PRINT" 因 "7Z=RNDCS) :TIFZ=QTHEN1890 
LOCRTE1S, A+1S3PRINT'" 国 " 

NEXTO:GOSUB177O 

LOCHRTEE， 2zSIPRINT"HISCDRE” 

LOCATESB 26 PRINTA 

LOCRARTE14 253PRINT"SCPRE” 

LOCATE1LS，2E3PRINTPR 

LDCATEZZ， 2253PRINT" JR 二 世 思 ” 

RE 了 
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人 


48 


在 未 介绍 机 利 宝 电视 选 戏 机 之 
前 ， 狗 略 向 大 家 区 述 其 公司 的 殿 史 
经 过 。 机 利 赛 (Video Te 
一 Chnology Ltd.) 
在 香港 成 立 也 有 多 年 很 多 的 电子 
展览 会 中 都 会 见 到 设 公司 的 疡 产品 
.在 电脑 行业 未 内 起 之 前 ， 他 们 是 
生产 卡 式 机 及 其 他 的 电子 产品 ， 质 
素 不 错 ， 实 需 同 类 行业 中 之 表 表 者 
! 不 过 ， 他 们 转 杰 需 生产 私人 电脑 
， 其 间 亦 遇 到 不 少 的 困 郊 ， 例 如 要 
找 吉 方面 的 技术 人 材 ， 元 件 的 探 购 
( 因 需 新 出 品 单 片 集 积 电路 ， 然 论 
在 价钱 、 生 产 数量 或 质 素 等 都 极 不 
稳定 。) 、 产 量 及 质 素 控制 等 。 故 
此 ， 很 多 感 家 都 是 处 於 观望 态度 ， 
未 改 冒 险 当 试 。 过 也 很 克 褒 ， 因 怖 
香港 始 烙 是 香港 ， 纯 不 能 完全 与 其 
他 先进 的 工业 国家 相 提 冰 论 。 


品 一 楼 利 需 电视 游 蚤 


RN 


ee 


tt 


RN 
RH 


站 
由 


外 形 牙 不 特 出 


府 句 老实 话 ， 当 我 手 到 过 份 电 
脑 游 戏 机 和 数 盒 “ 带 式 Ga me s 
”时 ， 它 所 输 我 的 印象 不 大 〈 只 认 
央 是 一 般 性 时 下 邀 戏 产品 ) ， 外 形 
亦 无 特 出 之 处。 况且 现时 的 邀 戏 机 
中 心 多 的 是 ， 芙 正 要 玩 时 ， 何 不 到 
中 心 玩 它 十 局 八 局 ? 不 过 ， 如 果 
上 数 小 时 ， 而 你 是 “技术 ”有 限 
应 ， 其 娱乐 费用 是 速 超过 你 看 一 
电影 哩 ! 到 最 后 ， 座 之 在 “ 老 纺 
再 三 催促 之 下 ， 花 了 一 晚 时 间 玩 过 


机 直 计 | 


如 机 来 作 一 个 立 细 报告 。 

当 我 拿 出 各 却 机 把 它 接 上 电源 
〈《 附 有 外 接 电源 供 谭 器 ) 和 电视 机 
《普通 彩色 机 ) 时 ， 力 是 提 不 起 劲 
及 只 有 探 取 观望 态度 。 开 机 之 后 ， 
还 是 雪花 一 片 ， 项 麻 也 看 不 到 ; 随 
着 便 把 盒 式 游戏 搬 上 ， 然 后 调整 电 
和 视 频道 ， 铜 校 至 通 合 该 机 的 频道 〈 
大 多 是 在 2 3 和 线 路 YVHF 左 右 ) ， 
画 面 出 现 了 ! 一 一 噢 ， 效 果 却 是 出 


乎 巧 外 的 好 。 而 且 还 有 D EM O 示 
条 游 戏 的 玩法 。 


HARD WARE 


让 中 


让 


让 ， 让 人 


HIGH RES_? 


游戏 图 像 方 面 ， 如 果 褒 它 是 属 
於 “高 解像度 ”， 也 许 会 有 人 怀疑 
因 需 其 内 部 需 件 不 多 ， 计 有 一 枚 
6 502 微 处理 器 ;8 人 改 47186 
( 既 16K RAM) ， 而 有 1 下 
是 估 用 在 计 分 及 数据 方面 。 其 中 有 
些 元 件 的 篇 号 已 被 抹 去 ， 大 概 才 
属 众 商业 上 的 秘密 ， 避 免 别 人 仿 婴 
吧 ! 数 於 声 香 方面， 每 种 游戏 的 声 
效 浊 都 不 同 ， 每 种 游戏 的 天 始 及 
Game Over 都 有 一 惧 很 忆 
耳 而 类 似 电 子 琴 的 香 乐 。 其 盒 带 的 
体积 轻巧 ， 只 有 “大 火柴 盒 ” 般 。 


SOFTWARE 


褒 到 软件 方面 ,或许 他 们 还 未 
有 充足 时 间 ， 但 贵 精 不 贵 多 ， 须 知 
道 要 提供 一 个 有 趣味 性 游戏 程式 普 
不 容易 ,而 且 要 信 顾 它 的 销售 量 。 
要 构思 一 个 与 别 不 同 的 游戏 ， 实 非 
易 事 


大 坊 种 秘 


人 
RN 


NO 
让 0 5 ， 


8 
要 


让 
遇 

bc RN 
| 


让 2 


RN 


NT RN Wi 机 NS 
愉 学 


N 演 
抽 机 


让 


让 
Ne 


SONIC INVADER 


7805 REGULATOR 


4716 Xx8 =16K BYTES RAM 


CPU 6502A 
RF MODULATOR 


CARTRIDGE 


X'TAL 
2716 EPROM 


册 
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盒 式 和 游戏 
非常 方便 


现 时 机 利 宝 所 提供 的 盒 带 游 戏 


-也 不 少 ， 遭 圳 因 篇 幅 所 限 ， 不 能 玉 


评 


述 。 只 能 抽出 些 精 月 一 点 的 介 裙 一 


才 


Police Jump 一 一 
一 个 身材 锈 小 拿 着 警棍 的 差 人 人， 他 
要 轻 过 很 多 的 障 菇 物 〈 例 如 要 按 撮 
下 起 避 并 那些 赔 球 ) ， 方 能 上 到 大 
和 广 的 天 人 台 把 大 盗 捉 住 。 


二 


妇 和 帮 信和 


= 


， 海 空 大 载 一 一 过 个 造 戏 划分 局 
很 多 级 数 ， 航 数 惑 高 则 妈 度 越 大 ， 
小 心 海 底 的 洒 艇 会 被 炸弹 芥 中 ; 至 
於 玩 的 技术 ， 就 要 看 你 的 眼界 如 何 


了 “。 党 心 ! 水 雷 在 酒 艇 上 。 


PLANET 
DEFENDER 


1 


AIR/SEA ， 
ATTACK 


”区 们 


eeiee [Li5eese 


加 
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TENNIS 筒 球赛 一 一 过 介 
料 球 场 一 眼看 去 ， 基 有 立体 感 ， 命 
人 有 “三 度 空间 ”的 感 恤 ,不 要 钠 
局 双人 方 可 以 玩 。 就 是 单 狼 一 个 人 
， 也 可 以 和 电脑 对 打 ， 别 可 看 轻 他 
， 志 脑 甚 少 机 会 失 球 的 。 


价钱 大 到 化 


很 现实 的 问题 ， 就 是 价钱 方面 

了 。 过 方面 可 以 肯定 告诉 你 ，"C 
一 了 人 REATIVISION” 是 物 

有 所 值 的 ,主体 柚 违 数 盒 带 的 价钱 


都 是 需 干 多 元 左右 ， 长 带 计 起 来 ， 
德比 去 游戏 机 中 心 玩 得 便宜 得 多 ， 
相信 机 利 裤 公 司 以 后 还 会 提供 更 多 
软件 的 游戏 程式 的 。 alCCcctezy 


仍 有 缺点 
熏 括 而 言 ， 机 利 过 的 电视 和 游 戏 


机 催 是 实 而 不 华 。 然 论 在 书面 颜色 

、 声 得 及 软件 提供 方面 砍 是 下 过 功 | 
夫 而 不 是 抄 驱 的 产品 ! 如 果 能 金 在 | 
操作 棵 (JOY STICK) 上 再 | 
作 进一步 改良 的 话 ， 那 就 然 上 可 区 


二 


NAN AN | 


到 
了 
二 


RN 
江 人 
人 

让 让 人 

SN 
呈请 


着 


各 AN 


er 江 Si 
本 RS We AN RN 


NEN 


油 利 装 会 在 短期 内 ， 将 有 可 以 
写 “*“BASIC” 及 其 他 用 途 的 电 
脑 推 出 。 不 过 ， 现时 还 是 在 筹备 典 0 
殿中 。 到 上 时， 设 公 司 的 产品 又 向 前 过 IANA 2 


NA NIN 
RN SN N 
AAA 人 N 


由 
Nt 记 


虹 NS 
一 RN NNN N AN 
了 愉 RN RN IN 
进 步 了 四 NNN 中 RN 人 
的 让 NIR | ， Ne 
肖 训 NN | 让 


法 


站 


an 
了 


ss 


N 
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图 人 需 机 利 坦 电 胸 电 和 视 和 游戏 机 内 ， 网 | UN Ne 0 
纪 NA Ne RN RN NA RN 人 N 
部 实 体 需 件 分 作 9 ww ，， NT mm RN 1 ， 由 
必 汪 RN 人 
EN 


NIR 


NS 


II 


RN 


NI II 
下 NI 
NS 让 Ne 
AAA 
NA 


江 


站 
吕 


iv 


序言 

内 所 通知 ，APPELE II 所 有 三 种 功能 状态 : 
包括 显示 功能 状态 ， 高 解像力 功能 状态 及 低 解 像 力 功 
能 状态 。 现 在 本 文 所 钱 述 的 ， 较 需 通 合 初学 者 实 履 之 
用 9 

APPLE 相信 是 世界 上 第 一 如 提供 彩色 图 
案 功能 的 私人 电脑 ， 最 初 从 广告 中 看 昂 妖 述 AP PEL 
一 下 下 的 功能 上 时， 贰 有 些 令 人 妈 以 置信 ， 因 人 需 其 功 
能 及 用 途 实 在 且 其 他 电脑 先进 得 多 。 和 当然， 现在 已 出 
现 多 款 能 且 APPELE II 及 APPELE 亚 看 讲 的 
电 胸 多 的 是 ， 其 中 包括 ATARI 800，PEA 
--C 玉 等 ， 均 能 提供 高 解像力 彩色 图 案 功 能 ， 而 且 非 
常 容易 使 用 ,个 APPLELE 尘 竟 站 於 价 先 地 位 。 

当 阅 下 所 有 AP PELE 的 疾 ， 过 篇 文 重 势 将 邻 你 


对 其 图 案 能 力 更 需 上 解 及 能 物 画 其 用 。 如 果 你 闪 人 备 购 


买 一 部 私人 微型 电脑 的 话 ， 记 着 ， 图 案 功能 非常 重要 
在 购买 之 前 ， 最 好 先 阅 竺 本 文 


功用 APPLE 的 图 案 功 能 - 

过 个 系统 所 有 三 种 显示 功能 :文字 《TEXTI) 
， 低 解像力 图 案 (LOW 一 RESOLUTION 
GRAPHICS)， 高 解像力 图 案 (HIGH 一 了 R 
-ESOLUTION GRAPHICS)。 当 并 
着 电源 和 合 ，APPLELE 首 先进 入 文字 模式 〈《T 卫 XT 
MODE) ， 此 时 夫 幕 能 显示 出 2 4 行 ， 每 行 4 0 个 
字符 。 笔 者 对 蕉 过 点 非常 失望 。 除 了 每 行 只 得 4 0 个 
字 的 人 缺点 外 ， 另 外 一 个 缺点 是 没有 L OWER CA 
一 S 瑟 亦 朗 没有 小 草 英文 字体 。 


Apple graphics 图案 功能 


4 


低 解像度 


处 於 低 解像力 功能 时 ， 用 者 可 以 随 么 显示 多 少数 
目的 颜色 方 格 ， 和 当然 不 能 超出 关 4 0 及 高 4 8 格 的 座 
标 和 范围 。 每 一 个 座 标 方 格 可 以 园 择 1 6 种 颜色 的 一 种 
作 凯 其 色彩 在 葡 幕 上 题 现 出 来 。 低 解像度 图 案 功 能 非 
常 容 易 使 用 ,最 通 合 是 设计 一 些 高 单 的 和 游戏， 如 移 球 
， 壁球 等 等 。 低 解像度 图 案 功 能 最 明显 的 缺点 是 不 能 
给 划 精 狂 的 彩色 图 案 。 


进入 高 解像度 彩色 图 案 状 态 ， 给 幕 将 以 座 标 形式 
分 垮 半 2 8 0 点 及 高 192 点 单元 ,用 者 可 以 随 受 园 
择 座 标 内 其 中 一 点 ， 北 篇 以 6 种 彩色 中 的 其 中 一 种 《 
记得 低 解 像 力 时 是 1 6 种 寻 择 颜色 的 咀 ? ) 但 不 是 每 
一 点 都 能 往 以 颜色 的 ， 汪 主要 是 由 人 於 受 到 电视 机 的 限 
制 。 如 果 兹 列 的 两 点 篇 以 不 同 的 颜色 ， 千 果 将 是 楼 成 
白色 。 震 此 ， 高 解像度 彩色 图 案 是 很 雄 可 人 靠 地 有 吃 用 的 


, 所 以 我 们 现 主力 集中 於 黑白 图 案 方面 。 
高 解像度 图 案 最 通 合 於 答 画图 表 或 加 
画 一 个 复杂 的 图 案 时 则 比 校 焰 慢 。 
由 然 高 解像度 图 案 是 最 困 台 的 一 个 功能 ， 但 同时 
亦 是 最 具 挑 战 性 的 。 由 於 点 与 点 之 问 是 没有 距 风 的 。 
所 以 违 炉 性 的 奏 轿 组 合 很 容易 做 到 。 


画 ， 但 沼 给 
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混合 功能 


除了 APPELE 开 之 三 个 功能 可 以 猪 立 地 使 用 
处 ,是 可 以 将 文字 (TEXT) 及 图 案 功 能 一 起 混合 
使 用 的 。 如 果 你 想 音 单 使 用 高 解像度 或 依 解像度 功能 
的 新 ， 你 只 需 用 P EEK (可 戎 并 APPLELE 的 应 用 
手册 ; 表 一 将 会 把 入 结 闫 列 的 ) 。 


显示 功能 的 另外 一 个 功能 是 能 兔 显示 两 页 的 ， 亦 ， 


当 玛 幕 正 题 示 一 页 上 时， 你 可 失 另 外 一 页 写 奉 料 〈 
ee 
来 ， 对 於 游 戏 或 程式 的 写 入 ， 非 常 有 用 ， 站 可 加 快 硅 
料 显 现 的 速度 。 当 进行 APPLESOEFT 时 第 二 
页 的 低 解像力 图 案 只 能 利用 P O 开 忆 而 到 过 但 第 二 真 
的 高 解 像 图 案 则 能 利用 HGR 2 萎 句 而 表 过 出 来 。 和 与 
HGR 不 同 , HGR2 图 案 功能 ， 答 幕 屏 最 底部 份 的 
四 行程 式 文 字 是 不 会 显现 出 来 的 。 


其 他 一 PET 


现在 我 们 已 经 知道 APPEE 所 能 负担 的 工作 了 
' 就 疆 我 们 暂且 放下 过 个 论点 ， 而 先 寻 论 一 下 其 他 类 
形 电脑 从 彩色 图 案 上 所 发 生 的 友 题 。 一 些微 型 电脑 ， 
如 COMMODORE 之 P 瑟 工 ) ， 是 抹 用 另 一 种 形 


式 的 图 案 方 法 的 。 AP P 工 已 是 利用 组 点 与 小 方块 ， 


-以 组 成 一 个 图 形 ， 而 P 瑟 工 旭 供 给 一 套图 案 字符 以 过 
成 给 图 目的 ， 过 种 方法 可 沽 少 记 情 位 置 以 记录 需要 显 
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示 的 图 案 。P E T 亦 可 以 容许 图 案 与 字 尊 混合 而 随 曲 
是 现 於 徐 幕 上 的 任何 位 置 。 由 人 於 PBTTT 的 图 案 字 符 有 
限 ， 不 能 由 用 者 自由 创作 图 案 形状 ， 所 以 缺点 是 给 画 
图 案 的 形状 是 有 所 限制 。P ET 所 提供 的 图 案 包括 战 
艇 ， 火 箭 等 等 ， 如 要 将 图 案 合 们 以 钥 成 其 他 形状 的 图 
案 是 非常 困 灼 。 学 例 : 笔者 依 经 党 试 纵 书 一 个 四 方形 
， 亮 需要 花 上 数 小 上 时， 才能 找到 通 当 的 图 案 组 合 ， 答 
书 出 一 个 中 闻 没 有 空隙 的 四 方形 。 

纲 在 返回 均 及 Ap p 1 e 。 优 论 如 何 ， 低 解像度 
图 案 是 以 小 方块 形式 表现 出 来 的 ， ， 你 可 以 随时 唤 出 一 
个 小 方块 或 将 之 取 销 。 非 常 容易 使 用 ， 但 所 能 构成 的 
冉 案 非常 粗糙 有 限 的 。 奶 果 要 烩 书 如 锥 石 形 、 心 形 等 
, 一 定 要 利用 高 解像度 图 案 不 可 。 喷 则 高 解像度 图 案 
之 功能 是 没有 受到 限制 ， 但 要 烩 画 一 个 心 形 也 纸 非 易 
事 。 所 以 ， 於 某 种 情形 下 ，P ET 的 内 置 贺 案 功能 较 
APPLEE 之 图 案 更 需 理 想 。 


雁 栅 一 个 将 两 个 图 案 联合 - 

APPLELE 最 近 提 供 了 一 个 将 两 个 图 案 联 合 一 起 
的 方法 : 是 一 个 图 形 表 一 一 但 寻 我 们 稍 和 后 讨论 。 

座 标 运 用 AP PELE 的 其 中 一 种 图 案 功 能 ， 就 必 
须 先 上 蝴 解 其 座 标 用 用 方法 。A PPLE 的 乔 用 家 最 通 
常 发 间 的 于 目 就 是 “我 加 何 利用 低 解像度 图 案 给 亏 一 
人 条 对 角 精 ? ”及 “又 如 何 利用 高 解像度 图 案 书 一 个 转 
形 ?”， 两 个 问题 的 答案 均 需 一 样 ， 是 利用 座 标 及 座 
标 光 何 。 如 莹 者 膛 记 得 於 学 校 将 所 学 习 的 攀 何 ， 不 用 
悍 怕 ， 提 起 精神 炎 炉 攻 下 去 ， 因 需 过 庄 所 谈 及 的 条 何 
东 不 是 涉及 定理 或 全 数 ; 而 是 导 及 如 何 给 书 一 些 形状 
,如 图 形 、 构 略 形 等 等 。 


COLOR= 颜 色 的 代表 数目 字 : 
站 用 斌 及 并 于 MI 帮工 让 此 关 妆 扫 民 全 全 文人 二 玖 


关 - 了 的 民 芽 4 放 了 区 


了 LOT 一 一 一 定 和 范 浪 内 的 数目 字 〈 例 


记 标 的 最 理想 比 玉 莫 如 棋 般 ， 由 左上 角 并 始 ， 久 
0 贿 起 点 ， 一 直 向 下 数 ， 到 最 低 坊 止 ; 之 和 后 由 0 再 并 
始 ， 向 右 簿 数 ， 一 直到 最 尾 一 行 需 止 。 现 在 ， 你 要 以 
数字 代表 出 模 艇 上 任何 一 格 ， 相 信 没 有 困 妈 需 ， 过 就 
是 座 标 的 基本 原理 了 。 传 和 统 上， 首先 是 惟 出 丝 行 行 〈 
X) 的 数目 才 到 横行 《了 ) 的 一 一 如 3 .6 就 是 表示 
第 三 炎 行 及 第 六 横行 。 两 点 最 重要 的 是 ， 所 有 共同 一 
样 行内 的 不 同方 格 ， 都 是 以 同一 样 行 (y ) 数目 代表 
的 ， 相 对 地 ， 灼 行 〈《x ) 也 是 一 样 。 

APPLELE 是 利用 两 项 座 标 系统 的 。 扒 低 解 像 度 
上 时， 是 将 签 幕 分 成 丝 行 (x) 40 行 ， 横 行 (y) 4 
8 行 的 。 正 是 棋盘 例子 一 样 ， 左 上 和 角 第 一 格 应 该 是 以 
0 ，0 表示 出 来 ; 而 最 右 下 角 一 格 应 需 3 9，47。 
如 果 各 幕 最 底 四 行 用 以 表达 本 妇 程 式 ， 则 y (横行 ) 
的 座 栋 将 藏 至 3 9。 

於 高 解像度 时 ， 程 幕 则 被 分 居 2 8 0 秉 19 2 点 
“ 亦 同时 是 左上 角 一 点 需 0 ，0 ， 而 最 右 下 角 一 点 则 
霹 279，191。 如 包括 四 行文 字 程式 的 冰 ，y 的 
最 大 座 标 值 将 减 需 1 5 9。 记 情 分 伤 图 的 群 细 将 料 请 


区 看 表 二 La 
低 解 像 度 图 委 


经 板 略 解释 过 A P P L 孔 南 种 的 图 案 方法 后 .， 现 
在 缆 我 们 计 一 下 低 解像度 应 如 何 使 用 。 首 先 我 们 先 解 
释 低 解像度 图 案 的 命令 ， 如 何 使 用 。 於 第 二 节 我 们 将 
提供 一 些 实际 程式 ， 示 范 一 下 究竟 如 何 将 指令 混合 工 


作 ， 以 达到 我 们 於 APP 工 瑟 那 戏 所 党 见 到 的 图 形 效 
果 。 


第 一 个 需要 的 低 解像力 命 全 是 G R， 过 命令 是 将 
本 文 之 程式 及 低 解像力 轿 案 混合 一 起 ， 冰 将 画面 清理 
o 当 进入 GR 状 态 和 后， 再 选择 图 案 颜 色 ， 上 跟着 就 可 P 
-LOT 疾 案 位 置 了 。 园 择 幢 形 颜色 : 


(必需 由 0 至 15 和 范 轩 之 内 ) 


二 回民 站 国民 展 革 它 闪 一 呈 近 下 生生 的 人 > 

数目 字 的 代表 颜色 可 於 表 三 查阅 。 最 常用 的 是 0 

代表 黑色 ，1 5 代表 白色 。P LOT 位 置 的 方法 是 : 
攻关 六 反攻 全 全 装束 

生 于 村 拓 抽 长 于 让 正美 产 疏 民 全 人 二 人 

-PPLOT29，929) 

第 一 个 数目 字 代 表 x 轴 ， 第 二 个 数目 字 代表 y 轴 。 

以 下 的 程式 是 是 示 出 此 三 个 命令 的 用 法 : 


二 所 
过 人 妆 
四 


姬 和 站 全 天 
SO GOTOQ 2 
过 个 程式 容许 昔 者 输入 x ,y 之 值 及 颜色 的 代 友 
， 禾 者 亦 可 党 武将 点 P 工 OT 出 座 标 以 外 ， 一 看 将 有 
项 友 磷 生 。 一 点 非常 重要 ， 是 如 果 重 灶 改 构 一 点 的 颜 
色 ， 唯 一 的 方法 是 再 PELOT 其 位 置 。 (有 一 些 电脑 


是 以 VNPELOT 代 替 此 工作 的 ) 。 例 : 如 果 你 想 命 
到 一 点 办 动 的 茵 ， 可 作 如 入 术 入 : 

GR 
COLOR=: 


主人 


mr 
的 


主 


了 


位 介 ] 全 性 属 
号 各 站 了 
仙人 人间 于 人 宫 

如 果 想 今 到 内 动 略 坊 缓慢， 可 於 3 由 且 44 行 及 
5b 且 6 小 行 之 间 放 和 一 个 了 OO R…… NEXGTIT 之 循 
环 。《 需 何 需要 两 介 延 运 (DELAY) 操作 呢 ?) 

PELOT 水 平 或 垂直 精 时 ， 很 明显 ， 我 们 需要 知 
道 於 低 解 像 度 图 案 庄 是 怎样 做 成 的 。 

只 然 我 们 可 以 只 用 P O 工 命 令 以 过 成 纵 画 一 人 条 
直人 条 的 效果 ， 但 APPELESOE 巨 提供 了 两 个 特别 
命 今 ， 是 VELIN 及 HELIN。 此 两 个 特别 命令 ， 是 
VELIN 有 HELIN。 此 两 个 特别 命令 对 於 烩 书 垂直 
及 水 平 直 精 时 的 速度 ， 是 一 般 传统 的 PEL O 们 方法 所 
无 可 比 据 的 。 答 画 一 人 条 垂直 直 和 缚 ， 用 者 需要 指明 由 y 
轴 的 那 一 点 开始 及 那 一 点 结束 〈 妇 其 长 度 ) ，VLI 
一 的 用 法 如 下 : 

VELIN y 的 座 标 开始 位 置 ， 
y 的 座 标 完结 位 置 在 (AT) x 的 座 标 
位 置 
ML 了 持 全 下 辣 民 于 了 交 上 和 人 DER 乓 辣 了 ， 
并 了 后 于 全 半 于 风 四 于 


十 癌 


吾 工 工人 的 用 法 亦 VL IN 乡 黑 ， 其 形式 所 : 
再 LIN X 座 标 的 开始 位 置 ， 
X 座 标 的 完 桔 位 置 在 (AT) y 的 座 栋 
位 置 
上 号 了 后 情 了 了 全 其 候 COPD 了 辣 站 了 ， 
关于 振 革 和 村 于 后 轩 其 让 全 个 忆 站 开 乓 站 节 蕊 
上 了 守 DRDTNATE 
例 : 纵 一 位 四 方形 
对 於 SCRN 命 全 ， 我 们 应 设 较 人 需 注 码 : 


天 仙 民 攻关 站 者 站 村 乓 于 全 也 必 辣 网 全 共 二 本 民 


将 答 幕 上 的 某 一 点 同 复 原本 之 颜色 。 下 一 节 我 们 
将 可 看 到 设计 充满 爆炸 性 的 趣味 图 案 。 

以 下 的 程式 是 利用 低 解 像 度 图 案 设 奸 一 个 类 似 波 
子 机 器 的 面 版 ， 而 波 子 则 在 面 版 上 走动 。 过 个 兹 不 是 
一 个 完整 的 游戏 程式 ， 但 六 者 可 以 利用 此 程式 而 发 展 
出 多 种 的 其 他 和 孵 台 。 


 GR 


全 站 人 全 LUB 站 癌 

人 区、 

4 YY 二 RND (1L) 来 入 
SMW = 


MM 二 上 
GOSUB 2 
GOQTD 7D 

3992 END 
各 人 人 全 人 人民 = 


半 号 


人 


191g 
入 
1 站 福 折 
104 
1 人 写 扣 
全 各 总 
下子 避 
1 日 
1 站 守 台 
总 如 


HLITN 扬 。 卫 名 
HELIN 
VLIN 《 
VLITN 
wLITN 
VELTN 
VELTIN 
FLOT 1 荆 ， 
FLOT 46， 16 
FLCT 1 所 ， 全 和 
FLOT _ 10， 24 
F 忆 LOT 二 革 ， 写 折 
FT 卫 革 人 
FLOGT 和 ， 各 牛 
FLOT 匀 t 个 
忆 LOT 写 Gd 侣 
FLOT 2 SG 
LTN 11 

MLTN 生字 ， 晤 生 内 本 入 站 


失 尼 于 R 反 


站 计 寻 伍 
人 
半 人 但 
二 二 交 关 
于 全 总 
二 全 


了 


的 二 


Re 
全 全 和 站 
有 届 


扩 有 机 苇 2 其 站 直人 
机 AAA 

TCRNTC XY 站 THNEN 
其 天 民 本 本 区 天 后 

了 本 卫生 证 
和 


站 问 二 本 汪 和 全 向 


站 


IN 


和 


习 站 MY 
33 
宝 1 站 YN 


站 本本 世人 总 

生 站 了 上 辣 辣 王 癌 

芭 靖 也 程式 行 1 0 至 行 9 0 是 主要 邵 份 

' 简单 地 定 出 起 点 的 值 及 唤 出 副 程式 。 第 一 个 剧 程式 
是 给 出 一 块 波 子 机 面 版 (利用 HL IN ，VLIN 及 
PILOT 命 分 ) ， 方 法 非常 直 摇 ， 相 信 苦 者 更 改 面 版 
的 外 表 形 状 是 毫 无 问题 的 。 


机 


“ 波 子 ”的 起 点 座 标 是 设 於 40 及 5 0 行 ,x 座 
标的 值 是 0 与 3 9 之 间 随 意 数 。5 0 及 6 0 行 是 设 垂 
直 及 水 平 的 速度 (VV，VH)1LI。VV 及 V 瑞 十 
宰 波 子 每 一 步 的 行走 下 风 及 方向 。7 0 及 8 0 行 是 再 
次 唤 出 “移动 玻 子 ”的 副 程 式 。 如 果 波 子 对 你 的 邀 戏 
是 滚动 得 太 快 的 新 ， 可 以 在 7 5 行 加 入 BROR…NE 
一 XT 以 将 其 速度 减 慢 。 臣 子 移动 的 副 程 式 是 整个 程 
式 的 心 腑 ， 此 副 程 式 将 波 子 由 x ，y 移 至 . ~VH， 
y 一 VV， 即 由 最 初 没有 PEL OT 出 的 位 置 移 至 最 阐 
显现 出 的 波 子 位 置 (2 0 1 0 行 ) 。 在 新 疲 子 被 给 出 
前 ， 是 会 自动 检查 访 位 置 是否 空 白 ，i .ee 。 如 是 黑 
色 《〈《2050 行 )， 用 SCRN 功 能 。 如 臣 位 置 是 有 
记 情 的 落 《〈 可 能 是 代表 波 子 机 面 版 的 移 移 或 一 个 障 帮 
物 ， 波 子 就 不 会 於 该 位 置 显现 出 来 。 

未 完 待 续 一 一 
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汪 
本 


os 


IN 
村 RN 
兴 


NNN N NAN 
RN RN 


W 
NAN 


SR 
NINNANS 
CN 


IN 
RN 
人 
让 
NI RN 
RN 
RN RN 
1 
NS 
AN 


nn 
让 


RN 


人 IN 
| 人 人 RN 
RN 
RN RN 
RN RN 
ON NI 
RNNIIARRRARRRE 
NI 
RN EN 人 NN 
RN N NIRN 

NI NS 人 

让 RN 


江 


让 
并 


| 
和 


DRAGON 32 康 价 志 觅 


如 果 议 “ 龙 3 2 ”广告 中 的 售 价 是 及 人 的 应， 也 
许 会 有 人 相信 。 它 具有 健全 的 键盘 及 3 2 开 RAM 
; 画 管 其 诊 明 书 (ma nual) ， 颜 色 肥 ROM 或 
有 人 缺陷 ; 亦 物 有 所 值 。 因 需 “"“ 龙 3 2 ”的 价钱 只 售 二 
百 英 钱 〈 折 合 港 第 大 狗 需 $ 2 5 0 0) ， 在 英国 成 需 
ZX Spectrum 的 殉 第 者 。 


优 长 键 姐 


Dragon32 由 英国 METTOY 抽 设计 ， 
它 具 人 备 有 标准 尺 夸 的 打字 键盘 ,控制 要 (Joyst 
-ick) 的 标准 捅 座 。 往 容 性 站 行 印 字 机 ， 可 手 右 
普通 电视 或 监视 器 及 搬入 式 的 匣 ' 式 程式 游戏 等 ; 亦 可 
用 普通 卡 式 机 输入 。 


EL 
世 慑 容量 


吾 外 


Dragon 有 内 置 32 攻 记 情 ， 其 中 26 玫 是 
由 用 户 使 用 ,也 可 扩展 至 6 4 玫 RAM。 品 然 在 高 


解像度 时 每 页 图 像 所 估 用 是 需 1， 5 玫 的 记 情 ， 但 在 
VIC2 每 页 圈 像 则 估 用 36 开 的 记 情 ， 而 BBC 
mo del  A 在 mode 4 时 则 估 用 34 下 的 
居 空 间 。 


像 方面 


龙 3 2 附 有 一 个 外 展 彩 色 Basicec 的 版 本 。 它 
能 网 在 程 幕 中 显示 九 种 不 同 的 颜色 。 在 解像度 方面 ， 
最 高 可 以 过 到 256Xx192。( 和 ZX Spbpenc 
-trduaum 一 样 ) 固然 需 了 节省 记 情 空间 ， 在 高 解 
像 可 应 用 的 颜色 便 会 较 少 。 除 援 腾 监 税 器 处 , 龙 3 2 
还 可 以 授 层 普 通 的 志和 视 ， 是 示 1 6 行 ， 每 行 3 2 个 字 
竹 。 


解像度 分 需 五 个 水 平 。 其 中 一 个 水 平 是 SPp ec 
-trum 没 有 的 龙 32 能 网 一 点 一 点 的 绘画 ， 亦 
能 同 时 一 点 一 点 地 产生 不 同 的 颜色 。 膛 有 利用 一 些 B 
-ASIC 命令 来 做 出 直 精 图， 弘 等 图 像 。 

至 於 声 昔 部 份 。 龙 3 2 的 声 交 是 利用 电视 柚 的 咯 
只 作 孝 出 的 。 认 明 韦 指 出 过 邵 机 能 锡 产 生 五 个 和 昔 度 〈 
octave) ，255 个 昔 诗 (tone) ，55 
个 拍子 te mpo) 和 3 1 个 不 同 水 的 声 敬 度 〈V 


一 0 1] me 1]evel) 
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软件 支持 


厂 方 已 经 生产 了 一 批 搬 带 式 (CARTRIDG 
一 忆 ) 软件 ; 除了 娱乐 性 的 盒 带 外 也 有 煞 育 性 的 。 它 
们 和 包括:Ghosh Attack (一 个 类 似 Pa 
一 C man 的 和 游戏) ，Berserk ，Cosmi 
一 C Invadens 和 Meteroids 等 。 

除了 "Ghost Attack” 人 和 售 价 坊 之 9 
4. 95 英 鱼 外 ,其 他 盒 带 的 售 价 全 是 之 19. 95 
英 铸 。 有 又 眼 来 看 ， 过 些 软 件 对 一 部 之 2 0 0 黄鱼 的 微 
型 电脑 题 得 有 点 易 贵 。 


天 


硬件 方面 面 ， 它 钳 有 一 块 性 能 超卓 的 介面 板 ， 使 电脑 SAVEE 
或 LOAD 卡 式 带 的 时 候 ，, 不 会 产生 任何 错误 。 
除 主 机 外 ， 外 围 扩展 的 过 稳 机 器 包括 磁 碟 机 ， 一 
个 串 连 的 RS 一 2 32 起 和 一 个 主要 的 操作 系统 。 此 除 此 之 外 ， 你 更 可 以 在 电脑 中 摊 制 卡 式 机 的 开关 
外 ， 膛 附 有 Joystick，Ccoutronicfc " 换 句 范 旋 ， 用 户 可 以 在 运算 程式 时 ， 在 某 一 点 上 把 


亚 行 印字 机 介面 ， 或 游戏 所 用 的 插座 。 而 卡 式 赃 存 方 卡 式 机 关 末 。 


STRONG ENOUGH 
TO BEAR YOUR 
TVSETORMONITTOR 


/ 


NA 
SEN 


PROFESSIONA 
TYPEWRITER 
STYLE 
KEYBOARD 


龙 3 2 的 府 明 叫 


笔者 发 现 其 中 的 一 本 襄 明 书 原 营 是 数 导 用 户 篇 写 
BASIC 的 ,可 惜 作者 只 是 数 导 数学 上 的 程式 ， 兮 
人 寓 得 访 半 一 些 。 

在 介 咎 移动 图 像 的 地 份 ， 划 辐 写 得 较 群 和 组 。 其 中 
解 述 Joystick 的 控制 ， 膛 组 列 了 一 个 太空 身 
驳 孵 戏 的 程式 。 但 当 解 述 颜 色 功 能 的 时 候 ， 谣 明 书 显 
得 有 点 模糊 。 用 户 会 恤 得 很 克 掌 握 颜色 运用 的 要 决 。 
主要 原因 是 出 在 Dr agn 的 Basic。 在 mod 
-ee 4 以 上 ， 颜 色 是 很 元 使 用 的 。 

感 方 可 以 会 把 颜色 部 份 重 半 编写 ， 使 它 更 加 容易 
歧 蔬 和 理解 。 


以 下 是 DRAGON 832 的 特性 ， 


硬件 特性 

“6809E CPU，,65092 之 后 的 新 品种 ， 
还 有 PET，Apple ,Atom，Atari 
400，BBC Micro ，VIC9?20 都 有 探 用 


口 


ee 
AND EXPANSION 
CONNECTOR 


EACH KEY 
GUARANTEED FOR 
20 MILLION KEY 
DEPRESSIONS 


半 3 2 政 R AM 起 情 局 栋 准 ， 可 扩展 至 6 4K 。 在 
同类 价 钞 的 电脑 中 来 妆 ， 基 具 实 力 ! 


一 2 6 玫 给 予 用 户 ， 高 解 像 后 是 需 4 页 区 。 


*#+ 能 给 予 ZXTENDED MICROSOERE 工 


COLOR 凡 标准 的 BAS'IC。 
Microsorft basioc 是 现时 的 工业 栋 
准 蓝 本 〈 例 如 : ITBM，Apple ， commo 
一 d oO Te Tandy，Atatri ) 
具有 : 

1 .提高 图 案 谭 用 特性 -set ,line ，,，d 


-Tawcircle，Paint ，Prin 


一 t @ 等 
2。. 自动 控制 卡 式 销 香 
3， 声 香 准 用 有 所 改善 
4， 全 栅 辑 特性 一 插入 (in sert ) ， 删 除 


(delete) ， 转 换 《C 
一 hange ) 。 


6O 


*#+ 显示 功能 

一 九 种 颜色 

一 五 种 不 同 解 像 度 由 5 1 2 点 (16Xx32) 至 4 
152 点 (256Xx192) 。 

一 可 授 右 家 用 的 UHER 电 和 视 或 彩色 营 视 器 。 


* 鱼 
一 专业 性 按键 标 灼 及 保 装 。 


一 打字 机 排列 一 般 无 全 。 


# 可 以 连 援 : 

一 控制 棵 操作 

一 卡 式 外 香 机 

一 依 容 性 划 行 印字 机 
一 匣 式 游戏 


* 附 有 160 页 的 “BASTIC” 


ie 


-RESET BUTTON 


JOYSTCK CONNECTORS 


CENTRONICS PRINTER 
O 〇 OUTPUT 


【 


AUDIO CASSETTE 
INTERFACE 
E 
STANDARD TV. SET 
IUHFIOUTPUT 


MAINS TRANSFORMER 
INIPUT ， 


ON/XOFF BUTTON 
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放 


COLOUR MONITOR 
OUTPUT 


NI 
RN 


nn 
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SN 
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RN 
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人 
8 
让 
NS 
外 直 


RN 
NSS 
NNN 
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AN 


RN 


PC-8OO1 甩 


习 机 加 首 淹 师 攻 者 员 再 胃 避 网 放 攻 国 新 攻 本 列 桥 本 必 届 钉 > 


EN 


< 一 OHTNN 


让 


Ooooo0 90.0 5 


严 


加 名 le 


KKC 六 
D 人 人 
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已 
AID ! 


加 1，w PC3911 的 特性 和 内 部 电路 。 


前 面 所 介 烛 的 PC 一 8 0 0 1 换 、 数 (A/D) 
构 换 器 可 作 需 数字 电 故 表 和 示波器 。 过 对 将 介 胡 另 一 
个 朵 用 A / D 灵 换 器 和 浏 温 传 感 器 违 摇 ， 配 合 P C 一 
8 0 0 ! 俊 ， 就 可 以 组 成 自动 温度 测量 记 销 全 。 此 系 
统 可 以 将 被 测量 温度 进行 全 自动 地 收集 、 统 对 、 和 按 
一 定数 学 模型 进行 处 理 ， 把 一 天 温度 的 构 化 曲 粽 描 业 
在 屏幕 上 ， 又 可 炉灶 一 个 月 的 测量 糙 果 自动 印 出 来 
这样 的 系统 在 工业 上 其 有 用 途 ， 例 如 可 探测 炼 钢 炉 温 
度 的 攀 化 ,记录 单 晶 硅 业 中 各 点 温度 的 分 优等 等 。 


系统 的 工作 原理 


由 於 在 外 搂 的 捅 座 中 已 使 用 了 前 述 的 A _ / D 攀 换 


器 ， 过 构 换 器 的 作用 是 把 电 奈 量 构 换 成 电脑 所 能 手 收 
的 数字 信号 ， 要 用 它 来 测量 温度 ， 就 膛 须 加 上 一 个 传 2 


感 器 ,把 温度 的 杰 化 砍 换 成 电 古 量 的 磷 化 。 融 样 通 过 
二 次 磷 换 之 俊 电 脑 就 能 接受 和 处理 各 些 温度 的 构 化 量 
了 。9 

有 关 温 度 传感器 已 有 单 片 集成 电路 IC 了。 此 集 
成 电路 的 办 出 电压 是 与 温度 攀 化 量 呈 直线 性 关 傈 的 。 

在 本 所 作 中 ， 我 们 探 用 了 NEC 的 rw PC391 
1 C 的 集成 温度 传感器 。 其 特性 如 图 工 折 示 “。 

过 个 温度 传感器 的 测 温 范 围 需 一 2 5C 一 8 5"C 
， 由 图 中 曲线 可 见 ， 在 此 和 范围 内 的 温度 攀 化 均 呈 钱 性 
o 由 曲 粮 的 斜率 可 见 ， 大 狗 漫 度 每 构 化 1 C， 其 罗 出 
电 奈 构 化 10mv ( 毫 伏 ) 。 由 於 它 的 基准 是 用 绝对 
温度 表示 的 ， 故 此 要 将 此 电 奈 的 数值 增 大 1 0 倍 ， 仍 
然 可 以 表示 需 绝 对 温度 。 本 秽 作 中 的 测量 范 转 需 一 2 
5C 一 8 5C , 故 AD 妈 换 器 的 梳 入 电压 最 低 需 2 
4 8 V， 最 高 扎 3.， 5 8 V。 阁 情 请 看 图 2 。 

利用 前 面 册 作 的 AD 攀 换 器 ， 其 测量 的 电 故 所 
0~5V， 根 据 所 测 的 渴 度 攀 化 电压 ， 统 成 程式 ， 就 


马上 可 以 进行 温度 测量 了 “。 其 程式 表 如 图 1 所 示 。 
但 是 ， 前 面 抽 作 的 AD 构 换 器 可 分 辩 电 奈 需 5 
VA256~0. 02V， 邹 需 2 0mv。 也 就 是 相 
当 於 可 测 温 度 的 分 关 能 力 扎 2 C。 若 我 们 把 AD 沟 
换 器 的 电感 测量 范围 熔 小 到 一 个 ， 霹 0 一 2， 5V。 


那 麻 ， 它 的 电压 分 辨 率 就 凯 2.， 5 ?56 一 0. .0 


1 ， 也 就 是 可 指示 最 低 电 压 的 构 化 量 需 10mv (人 
毫 伏 ) ， 壳 巧 味 著 可 测 温 度 的 分 辨 率 需 1"C。 

假如 我 们 避 以 绸 节 测 漫 传感器 和 AD 杰 换 器 的 
释 化 值 ， 使 AD 构 换 器 的 塘 入 电压 雹 2。4 8YV 时 
(相当 於 温度 需 一 2 5*"C ) 构成 “0” 状 态 ， 把 罗 入 
的 3。76 释 成 志 "1 ”状态 ， 那 麻 就 能 在 一 2 5 C 
~8 5*C 的 温度 范 围 内 多 得 分 办 率 需 0. 5"C 的 测量 
精度 。 此 外 “也 可 以 用 多 个 测 温 传 感 器 粗 成 测 温 电 桥 
, 过 样 可 进一步 提高 精密 度 ， 消 除 系 统 的 误差 以 及 外 
界 的 共 模 干 援 。 


wPC3911C 
温度 构 化 1 C 时 
相当 於 1 0 mv 
电压 的 构 化 


局 2. 48V 
9 8 V 
8 5C 时 和 坊 3. 58YV 


图 2， 传感器 的 电路 
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ArAD 岂 换 器 电路 


人 


、5 0 蔓 同 电 入 迷 


ADCO804LCN 


哆 训 寺 亚 强 


使 用 
“50PIN” 搬 座 


圈 3，AjD 和 多 换 邵 分 电路 和 PC 一 8001 的 接 法 . 


测 慢 人 禾 的 役 作 


到 74LS32，74LS00 的 7 峙 


利用 前 面 的 AD 灵 换 器 ， 如 图 3 所 示 “' 若 要 求 
的 精度 正好 需 2 C ， 那 麻 测 温 传 感 器 就 可 直 摇 连接 人 
AD 斩 换 器 而 巍 用 程式 1 “就 能 正常 工作 。 

有 关 传 感 器 电路 * 如 轿 2 所 示 ， 所 用 的 元 件 较 少 
; 而 且 均 安装 在 日 片 IC 之 上 ， 如 图 4 所 示 。 即 把 工 
C 和 连 接 元 件 直 摇 当成 是 一 个 温度 测量 探头 ， 另 外 ， 
I C 中 的 第 4 脚 和 第 .1 脚 的 电 奈 必 须 俩 6. 85V。 
在 这 庄 是 探 用 0 0 6 P 9 V 的 乾 电 池 作 有 需 电 源 的 其 
电流 约 志 1mA 左 右 ，IC 加 上 过 个 电压 之 俊 ， 通 过 


内 部 的 稳 蕉 二 极 管 就 能 自动 稳定 在 6. 8 5 V 的 电话 轿 4， 传 感 器 反 粮 方法 
过 证 了 全 
另外 ， 由 共 PC3911C 和 集成 电路 是 兵 用 换 
奈 封 装 的 。 过 种 封装 法 ， 对 於 守 巍 较 饥 膛 缓 ， 旋 设 在 温度 测量 的 方法 


封装 外 鼓 如 上 热 反 巍 迅 速 的 金属 导热 片 ， 冰 用 5 一 8 
空 脚 和 导热 片 连接 。 若 金属 片上 加 有 花 科 ， 就 能 进 一 


步 提高 导热 玖 屹 。 有 关 它 安装 的 情况 如 图 5 所 示 。 和 从 在 PC 一 8 0 0 1 的 电脑 中 , 若 执 行 多 


传感器 到 A D 杰 换 器 之 间 的 引 粮 ， 峰 谱 探 用 屏蔽 入 一 [再 了 O，1” 萎 句 上 时， 就 表示 A 了 辫 构 换 器 已 


oa 并 始 进 行 测 量 了 。 


温度 传感器 的 【 热 反 巍 」 还 缓 ， 故 应 探 用 下 图 措施 


APC3911C 的 5 脚 至 
ie 出席 上 侨 疡 、 辣 市 从 和 
和 钾 在 散热 板 E。 


辆 5 ， 提 高 传感器 去 敏 度 的 方法 。 


通过 一 定 的 杰 换 ， 就 可 从 杰 换 器 中 攻取 著 数 ， 二 
. 吉 的 A=INP， 由 SL HEO 芝 得 的 数据 放 入 A 
中 。 当 AD 的 才 大 贿 霉 上 时 ， A=0， 假 如 AD 和 坑 
满 量 程 上 时，A 的 值 需 1 0 进 数 的 ?2 5 5。 有 关 程 式 如 
图 1 所 示 。 其 电压 输 人 值 筷 (5V+256)XA。 
若 以 一 2 5C 时 的 电 夺 (2. 48V) 作 需 基准 ， 那 
六 实测 温度 数值 应 凯 

一 25C+[(5VA256)XA 一 2.， 48 

] X100 


人 人 忆 = 人 4 了 3 与 5 吕 : 局 入 
time=i73583: 1 
记名 三 1 了 3 5S233 之 局 
必 守 Wi 电 = 5 呈 了 
和 
攻 作 己 二 7 了 5532 
5 
5 
从 忆 二 人 总 全: 2 
天 胡 已 二 了 总: 台电 2 各 
下 守信 尼 一 上 全 :总 外 :4 中 
于 信 忆 一 1 全 :台电 58 
5 
不 守 骨 已 二 号 2 辣 ] 1 各 
的 全 二 全， 和 上 2 之 如 
二 这 胡 已 三 号 站 1 3 苹 人 
放 工 内 已 二 1 号 7 总 1 十 全 
攻 六 1 人 2 六 1 :二 站 
二 内 全 二 人 :总 避 合 
攻 已 二 1 和 各 1 日 
人 人 
长 斌 所 二 上 六 习 2 本 各 
1 65 
成 = 二 2 局 2 S 避 
革 押 尼 二 了 晤 : 人 <: 所 局 
16.05 1 
长 人 公 二 全 忆 3: 2 有 
七 im 它 一 1 吕 : 吕 六 2 了 
攻 斌 从 全 三 1 台 忆 二 他 
im 它 二 1 吕 自卫: 5 各 
me 吕 Gd43: GD 
不 扩 三 二 1 局 : 癌 寺 2 他 
故人 已 = SS 局 4 3 及 
二 扩 人 = 人: 昌 半 :3 
mnE= 1 总 总 4 :村 扬 
下 的 作 = 全 2 晤 车 2 5 人 
巡 护 忆 二 3 353 
+imhe=182B5: 1 蝇 
二 已 = 全: 已 二 之 各 


娃 梧 针 让 让 起 寺 计 村 村 证 注 诗 让 圭 寻 让 持 在 起 针 寺 二 放 下 二 计 二 让 起 引 圭 


程式 表 1 逮 度 目 动 测定 记 人 : 系统 的 程式 麦 


8 人 
?水 才 - 小 "SFTTY Te Ross 
> 于 K。Ea kswxCtc k 
党 水 水 事 玉 可 束 冰 事 于 束 宗 事 束 事 事 于 下 可 束 可 束 事 束 求 事 本 于 本 束 
二 331R 
5 PRERNCHRs 123 


INFUT"” 寺 inen3 ps 思 一 一 时 间 丰 并 《 。13 : 05 : 00 一 13 时 5 分 0 秒 


了 IE 村 = 


7 2 为 -， 上 予 工 2 呈 
IF 只 IGHT 去 5 了 IME 韦 : 1 > 


IF SU=1 THEN 11 马 
7 才 小” 297 


CUT 人 REG 1 
站 = 区 和 HE 总 》 
一 SS 
C=-257(AkB-2。 d4 吕 3 站台 名 


之 " 呈 "THEH SUW= 忆 :EDTD 1 1 


每 1 0 秒 测定 一 
每 1 分 链 含 : 人 2<> 0 0* THEN 
每 上 小 时 篇 :…(TIME$， 久 <> *00 : 00” TH THEN… 之 才 克 


要 把 其 精度 提高 到 0. 5 时 ， 可 由 下 式 求 得 
一 25C+[(1. 238V+256)XA] X 
1 00 

由 过 些 基 本 的 程式 ， 再 用 蛙 间 画 数 (TIME 画 


数 ) 就 能 自动 地 测量 一 定时 间 内 的 温度 数据 ， 冰 把 寺 ， 


些 数据 构 志 图 像 指 邻 ， 在 屏幕 上 描 奏 出 曲 粮 。 用 它 不 
仅 可 以 测量 气温 ， 而 且 司 以 用 密封 袋 沉 入 水 中 ， 利 用 
导热 器 和 水 摇 触 ， 就 可 以 很 方便 地 测量 水 温 。 

纺 之 ， 此 电脑 温度 自动 测量 系统 将 吃 用 於 许 多 物 
理 实 验 测 量 或 者 作为 气象 岗 察 温度 测量 之 用 。 


<AAD 罗 换 器 二 

IC 
ADC0804LCN (NS 社 ) 
SN74L S32 

SN74L S00 

电阻 
1 k 8 ( 茶 黑 赤 金 ) 

10k & ( 茶 黑 林 金 ) 

10k Q 电 位 器 


2 


150 p ( 聚 脂 电 容 ) 

0.1 4F ( 聚 脂 电容 ) 

474F ”了 茵 哇 电 容 ) 
搬 丽 


电阻 
1.8 k Q 〈 茶 厌 赤 金 ) 妈 W 
电容 器 


震 件 表 


若 不 用 印字 机 时 可 不 用 此 行 。 


PRINT"time= "TIME 二 3" 站 hy = “32PRINT USING" 和 #in3C33FRINT weCn 


LPRINT "七 imE= ”32TIHME 地 ? ”和 才 - 小 ” = “和 LPRINT USING" 提 提 "? 


29886 6DTD 116 


5 :LFRINT mc 


注 *UPC3911 和 LM3911 可 以 互 换 ， 其 特性 详解 ， 可 参 并 现代 电子 第 11 期 VOL. 2 
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将 PC-800 1 屡 成 


小 型 专用 电脑 具有 多 种 外 接 插口， 只 要 我 们 巧妙 
地 利用 过 些 搬 口 ， 外 加 少量 元 件 。 就 可 以 作坊 别 的 用 
途 ， 例 如 可 用 它 来 作 坟 一 个 数字 电感 表 ， 示 波 器 或 其 
它 的 处 理工 作 。 

现在 就 来 介绍 各 方面 的 由 作 ， 先 以 PC 一 800 
1 贿 例 ， 如 何 由 作 和 应 用 A /~ D 磷 换 器 ， 即 把 模 所 信 
号 释 成 数字 讯号 。 坟 什 入 要 进行 模 数 (AD) 他 换 
昵 ? 尖 是 因 需 电 鹏 只 能 埠 别 和 处 理 数 字 量 ， 而 自然 界 
中 的 许多 物理 量 ， 例 如 人 类 的 声 理 ， 电 视图 象 避 号 ， 
温度 的 构 化 等 等 均 是 模 据 量 。 若 要 用 电脑 来 处 理 生 些 
模 扬 的 物理 量 ， 就 要 进行 模 数 变换 ， 妇 把 一 个 模 据 量 
等 价 地 磷 成 数字 量 。 例 如 数字 通 识 ， 数 字 凶 得 等 等 均 
是 把 模 所 信号 构 成 数字 信号 来 传 软 ， 物 之 ， 凡 是 利用 
电脑 来 处 理 模 括 识 号 ， 都 要 探 用 模 数 (AD) 杰 换 
崇 ， 同 样 的 电脑 的 处 理 千 果 也 应 让 再 通过 相反 的 遇 程 
， 即 数字 / 模 括 (DA) 杰 换 梳 出 。 


册 


其 床 是 模 握 数字 ( A/D ) 转换 


在 无 线 电 中 ， 识 号 可 分 需 模 所 如 号 和 数字 信号 两 
大 类 ， 模 据 识 号 就 是 此 讯号 是 随 着 时 间 连 炉 杰 化 的 ， 
例如 话 简 软 出。 电视 摄像 机 罗 出 的 图 象 届 号 ， 测 量 洽 
度 磷 化 的 信号 均 坑 模 所 如 号 。 假 如 讯号 不 是 随时 间 连 
结交 化 的 就 称 坑 数字 识 号 。 例 如 我 们 人 心 胶 的 跳动 ， 
古老 的 莫 斯 电 报 识 号， 电 伟 打字机， 以 及 电脑 中 用 的 


字 电 压 表 及 示波器 


“0”， "1” 积 号 均 需 数字 讯号 。 和 电脑 实 际 上 就 是 
数字 技术 的 集中 代表 ， 它 对 於 违 炉 杰 化 的 模 气 讯号 是 
不 能 直 手 软 入 进行 处 理 的 ， 而 必须 进行 构 换 ， 把 入 
的 模 报 识 号 构 成 电脑 所 能 手 收 的 数字 识 号 。 过 个 过 程 
就 称 霹 模 / 数 (AD) 轰 换 了 。 

在 数字 识 号 中 ， 常 用 数字 的 「 位 数 」 来 表示 识 息 
, 若是 1 位 数 就 称 饥 1 bi t ， 它 容许 过 位 数 需 “ 
0 ”或 者 志 " 1 ”， 天 就 是 1 位 数 包括 二 种 可 能 的 状 
号 ， 由 此 也 可 用 工 位 数 (b it ) 来 代表 两 种 可 能 的 
信息 。 以 此 上 类推?bit 就 有 2 ”= 4 种 可 能 的 状态 
， 即 代表 4 种 不 同 的 信息 ，8bi t 就 怖 28 =25 


6 种 可 能 的 讯息 ， 有 关 位 数 (b i t ) 和 它 的 代表 讨 
息 粗 合 数 天 傈 如 表 工 所 示 。 
A/D, 转 换 器 的 投 作 


过 个 释 换 器 是 探 用 NS 公司 8bit CC-MO 
一 S 型 的 LI1C ,型 号 凯 ADC0.8 0 4， 东 以 微 不 理 
器 配合 使 用 。 管 脚 援 法 如 圈 2 所 示 。 

和 枚 IC 可 和 且 PC-8001 粗 合 , 划 能 从 电脑 
中 取得 控制 识 号 。 有 关 过 些 可 人 参考 PC 一 8 0 0 1 用 
户 手 册 的 8 9 页 ， 邹 在 PC 一 8001 电 脑 的 外 如 各 
缚 中 ， 已 包含 有 控制 的 讨 号 。 

有 关 识 号 的 取出 ， 可 参照 
业余 人 仕 ， 若 不 用 标准 插件 就 可 能 会 产生 故障 


O 
0 


3 的 连 搂 缚 路 。 对 认 


0 
0 
0 
0 
0 
0 
1 . 
0 
者 
NE 
坑 


油 > 扫 一 -ooooeoocooco = 


0. 


避 
了 
CD 
名 
一 
己 一 喧 
慎 己 
| 多 
< 导 


0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
输 
人 
需 
圭 
时 


co 涡 下 


业 一 


5YV 罗 入 满 度 量程 ， 其 数字 略 
序 1Bit 的 变化 需 5 2 


c 甘 


加 1。 AD 杰 换 器 的 工作 情形 


过 种 捅 头 可 探 用 Spacing 0. 1 时 5 
0 脚 插头 ， 如 照片 1 所 示 ， 在 愤 购 过 种 捕 头 时 ， 朵 速 
代购 买 5 0 巷 的 电 米 线 ， 电 米线 长 只 要 3 0 C M 就 弧 
了 ， 太 长 了 可 能 会 感应 噪 香 和 干 摄 。 此 外 5 0 脚 中 也 
有 空 脚 ， 划 不 是 全 部 用 上 的 。 

用 此 搬 头 就 可 和 了 PC-8001 的 外 部 各 缚 连 手 
了 ， 在 上 面 印 有 甩 号 的 需 第 一 脚 。 底 板 演 有 外 援 连 
线 孔 ， 底 板 和 多 巷 电 米线 的 连 手 也 可 探 用 插头 、 搬 座 

本 机 的 电路 原理 如 图 4 所 示 。 也 可 对 照 实 体 图 来 
连 授 ， 庄 所 用 的 讯号 ， 可 控制 所 有 的 IO 装置 ， 
也 就 是 襄 只 要 探 用 搬 郑 连 援 ， 就 能 使 用 各 种 工 O 的 
装 置 了 。 汪 庄 要 特别 注 轰 的 是 A ~ D 灵 换 器 的 手 地 ， 


PC-8001 


SS 一 
不 要 用 短线 路 接 过 


使 用 5 0 PIN 插座 
《要 人 备 有 多 蕊 电 粳 粮 ) 


CI 一 填 旺 台 > 节 一 -= 


使 IC 看 於 工作 状态 ADC0804 


此 端子 需 “ 低 雷 位 ”有 蛙 \\ 
， 便 有 数据 检 出 | 


11 有 -一 一 最 下 位 Bit 


图 2. ADC 


0 8 0 4 的 酸 大 松 出 


其 模 据 讯 号 的 接 地 和 数字 识 号 是 分 天 的 。 

过 庄 所 用 的 单 片 I C， 其 电 古 便 定 和 范围 需 0 一 5 
V， 若 要 改 克 VR EPF 的 偏 置 电 古 ， 就 可 以 改 杰 过 仙 
「 模 数 」 帮 换 的 比值 。 另 外 ， 供 给 IC 工作 的 电感 
Vcec 应 旋 是 称 古 电源， 过 样 可 以 提高 整个 《AD 
) 释 换 器 的 可 靠 度 。 而 偏 置 志 古 VREF 就 是 从 过 个 
电 星 分 压 得 到 的 。 有 关 此 偏 置 志 感 的 调整 法 志 ， 在 人 A 
人 D 单 片 IC 沟 换 器 的 输入 端 〈 即 IC 上 的 6 一 7 脚 
之 间 ) 加 FFVc ec 电感 ， 然 后 调节 VR EF 端的 个 可 
磷 电 位 器 (5KQ) ,使 8bit 琉 出 构成 高 志平 “ 
H”， 而 只 剩 下 最 下 一 位 (bit) (11 脚 PIN 
) 需 低 志平 “ 世 ”。 过 时 就 可 以 央 定 此 偏 置 了 。 


入 /人 D 灵 换 器 底板 


ADC0804LCN 


。PC 一 8001 的 圳 援 方法 。 
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至 AD 构 换 器 粮 入 


GND 


图 像 的 中 心 位 置 。 


ADC0804 


和 


中 国定 电位 器 


有 关 数 .一 模 夸 换 器 原理 详解 ， 


。 可 作坊 游戏 上 的 操作 查 ， 改 灵 电 位 器 则 可 改 释 


册 
卡 艺 
攻 
中 


实际 上 ， 尖 个 较 出 位 数 (b it ) 所 包含 的 讯息 
是 很 大 的 ， 可 能 用 它 来 热 行 清 ”中 的 程序 。 在 书面 上 
所 显示 的 值 就 是 5 V。 


麻 用 方法 


烃 过 上 壕 的 调节 法 进行 校正 之 人 后， 就 可 使 此 A 
D 绝 换 器 和 PC-8004 粗 成 一 个 数字 电感 测量 系 
统 了 。 例 如 可 用 它 来 测量 乾 志 池 的 电 且 ， 其 所 表示 的 
数值 应 需 1。. 5V。 

有 了 关 其 他 应 用 ， 人 仍然 是 利用 PC 一 8 0 0 1 来 刊 
断 和 测量 直流 《DC) 电感 的。 例如 用 它 来 观察 温度 


构 化 对 电压 的 影响 ， 或 作 需 自动 温度 测量 系统 ， 即 可 
在 画面 上 显示 出 一 天 温度 构 化 的 情况 。 若 用 程式 单 ? 


中 的 内 容 就 可 用 此 系统 作 需 一 个 存储 式 的 示波器 ， 可 
显示 出 输入 电压 构 化 的 曲 缚 。 

此 外 ， 可 作 和 游戏 之 用 ， 在 屏幕 上 描 锥 任 重 的 曲 粮 
， 其 附加 部 份 如 图 5 以 及 程式 表 3 所 示 。 调 和 节 电 位 器 
就 可 描 出 任 县 的 轨 迹 ， 以 供 和 游 戏 之 用 。 

竹 个 役 作 是 较 坟 容易 的 ， 有 关 应 用 不 能 超出 P C 


一 8001 的 规定 指标 范 围 。 所 要 购 入 的 元 件 ， 除 了 


一 枚 IC 之 外 ,其 他 都 是 搬 头 、 搬 座 和 引 和 缚 之 类 的 东 
西 ， 过 些 雳 件 均 有 出 售 ， 秽 造 也 极其 方便 简单 。 


ADC08 04LCN (NS 公司 ) 
SN74LS32 
SN74LS 00 
电阻 
1 k Q ( 茶 黑 赤 金 ) 
10k Q ( 茶 黑 档 金 ) 


150 p 了 下 ( 聚 脂 电 包容). 0 1 
0.14F ( 聚 脂 志 容 ) 
47 人 但 轩 雪 容 
8 脚 IC 插 座 
PC 一 8001 便 
5 0 巧 电 敌 粮 
印刷 板 上 捷 座 
外 裔 … 
多 有 和 孔 的 印刷 底板 


请 参阅 现代 电子 第 8 期 VOL. 2 


64K BYTE 动态 RAM 记 情 板 


个 导体 记 情 装置 可 分 若干 类 ， 最 常见 的 志 R AM 
而 RAM 又 可 分 需 动 态 R AM 及 静 驴 RAM 两 大 类 
。 本 文 介 克 一 个 通 合 1 MHz 6 8 0 0 或 6 5 0 2 系 
列 CPU 的 64 BYTE 动 态 RAM 和 线路 。 


简单 而 言 ， 静 驴 RAM 上 比较 容易 INTEREFA 
C 瑟 。 只 要 ACCESS 时间 通 合 ， 静 驴 RAM 可 以 
很 容易 和 任何 C P U 匹 配 。 静 驴 R AM 的 优点 是 只 要 
电源 不 从 正常 状态 ， 其 数据 可 以 长 期 保留 。 而 动态 R 
AM 则 相反 ， 即 其 储存 兰 料 ， 有 效 期 需 一 定 的 上 时间。 
若 不 座 而 额定 时 间 内 将 其 数据 “ 翻 箱 ” ， 数 据 会 消失 
。 其 实 两 者 的 主要 分 别 ， 是 其 资料 的 储存 方法 ， 表 能 
RAM 是 利用 FELIP-EFELOP 形 式 ， 而 动能 RA 
M 则 具 电 容 特 性 。 两 者 各 有 其 优 贴 ， 笔 者 在 此 不 作 群 
述 。 由 肥 动 态 R AM 具 高 密度 和 省 电 的 优 贴 。 因 此 ， 
一 般 微 型 电脑 ， 若 其 记 情 大 从 1 6K BYTE 以 上 
” 均 用 动态 RAM。 


动态 RAM 应 用 从 Z 8 0 系列 微 电 及 比 较 容 易 ， 
因 Z80CPTU 包 括 REEFRES 互 驱动 电路 。 可 以 
直 授 INTEREACE 动 胡 RAM， 例 如 MK 4 0 
96、MK4116 等 是 否 其 他 C P 癌 就 不 可 以 用 
动态 R AM 昵 ? 答案 是 否定 的 。 所 有 电脑 ， 均 可 以 用 
动态 R AM， 只 是 有 些 有 系统 ， 其 动 电路 比较 复杂 而 
奖 ， 但 高 密度 的 集成 电路 ， 同 样 可 使 线路 简化 和 有 效 
”本 文 介 角 的 MC 3 4 8 0 ， 就 是 其 中 之 一 。 


本 妈 介 绍 之 记 层 板 ， 最 小 容量 人 需 4 玫 BYTEE 
， 而 最 大 容量 需 6 4K BYTZ。 即 将 记 屋 系统 分 
坊 16 个 BLOCK， 每 个 BLOC 玫 包括 4 开 B 
Y 工 孔 。 用 家 可 自由 遐 择 或 不 园 择 任何 4K BELO 
CK。 此 种 设计 使 本 板 具 高 度 翅 活性 ， 可 以 配合 微 电 
用 现存 的 记 居 装 置 ， 一 蛮 使 用 =" 此外，MK 41 16 
人 抗 16 开 X1BIT 的 动态 RAM， 因 此 ， 本 板 由 四 


组 〈 每 组 八 枚 ) MK 4 1 1 6 粗 成 ， 其 记 剧 地址 分 别 ， 


需 0000--3FFF、\、4000-7FFF、80 
00 一 BEFFF、 和 C000--PFEEFEF。 若 其 中 一 
组 不 园 用 ， 可 以 移 去 或 不 搬 人 人 ， 也 不 会 影 稀 其 他 R A 
M。 只 是 不 能 再 园 用 概 1 6K_ BYTE 之 任何 地 址 
， 此 也 是 本 板 不 足 之 处 。 例 如 ， 只 愤 用 0000 一 0 
FEFEF、4000 一 4FFF、8000--8FRFRRF 
和 C000~--CFFF， 即 共 16 BYTE， 也 
必须 将 3 2 枚 MK 4 1 1 6 全 部 插入 才 行 。 但 若 只 愤 
用 0000 一 3FFRF， 也 是 16 玉 BYTE， 则 
只 需 搬入 8 枚 MK 4 1 1 6 已 足 约 了 。 

RAM BOARD 的 们 和 线 路 由 图 (1) 和 图 
《2 ) 租 成 。 大 至 可 以 分 需 下 列 各 部 份 : 
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(1) DYNAMIC RAM CONTROLL 


ER 动态 RAM 控 制 单元 。 
《27 MULTIPLEXER 多 路 园 择 器 
〈31) 动态 RAM 哩 元， 分 四 组 ， 每 组 八 枚 ， 共 3 2 
枚 。 


(4) CLOC 玉 CENERATOR 脉冲 产生 


哩 元 。 


(5) BUFFERS AND ADDRESS 
SELECT 炎 税 及 地 址 愤 择 罩 元 。 
(6) DELAY TIME GENERATOR 
时 间 延 运 志 路 。 
(7) BIAS GENERATOR 偷 压 电路 。 
本 板 园 用 的 动态 RAM MK4116-2 甚 坑 
普通 ， 查 MK 需 MO S TBK 的 字 首 ， 其 他 感 的 出 品 


只 要 AC CES S 时 间 不 超过 3 0 0 N S ， 均 可 使 
用 。 亚 众 MK 4 1 1 6 ~ 2 的 妖 熔 料 ， 请 参阅 中 地 


体 记 惰 手 册 。 以 下 坊 其 中 榴 个 主要 人 参数 及 褒 明 : 

《1) 工作 电压 : 共 三 组 ， 即 + 1 2 V、++ 5V 和 一 
5V。 其 中 - 5 和 坑 便 压 ，+ 5 V 和 需 输 出 级 B 
UPFEFER 专 用 ， 如 不 需 罚 出 上 时，+ 5V 可 以 
移出 ， 也 不 影 澳 RAM 的 正常 工作 ， 因 此 ，M 
4116 的 主要 工作 电压 需 + 1 2 V。 每 枚 
消耗 电流 和 RERFRESH CLOCK 快慢 
有 了 关 ， 即 CELO C 玫 慢 时 ， 耗 电量 减少 ， 本 板 
的 REEFRESH CLOCK 和 坊 128K 开 
2 左右 ， 故 每 枚 RAM 的 耗 曙 量 多 和 需 2 6MA 
左右 。 

《23J] ACCESS TIME :由 RAS 到 DAT 
A VALID 的 延 运 上 时间， 最 长 怖 ?2 0 0 N 
S， 此 外 ， 由 CAS 至 DATA VALID 
的 时 间 则 需 1 2 5N S 左 右 。 我 们 园 用 MK 4 
11 6 一 2， 主 要 原因 是 本 板 探 用 下 RAN S 
PARENT REPFRES 了 ， 即 每 当 0 2 
处 锥 低 电 位 上 时，C P 吕 无 需 芝 入 或 核 出 D A 工 
A， 而 利用 此 时 间作 需 动 态 只 AM 的 REFR 
ESH CYCLE 了， 而 又 不 影 痪 CP 的 正 
常 工作 。 换 车 之 ，RBEEFRES 玉 可 利用 的 时 
间 ， 或 者 RAM 的 正常 昔 写 时 间 ， 均 狗 需 CP 
U CLOCK 的 一 侍 ， 我 从 的 C P 吉明 期 需 
1US， 因 此 ，RAM 的 CYCLE TIM 
也 〈 芋 寓 或 REEFRESH) 狗 震 500NS 


。 另 一 方面 由於 4116 的 ADDRESS 

LINES 探 用 MULTIPEEX， 也 就 
- 是 由 RAS 及 CAS 分 别 芒 入 ROW 和 COL 
UMN 的 地 址 ， 此 等 过 程 煌 需 2 5 0N S 左 右 
， 加 上 其 他 电路 均 略 有 延 琐 效果 ， 探 用 2 0 0 
NS 的 RAM 上 比较 安全 。 若 用 2 5 0NS 的 R 
AM.， 相 信 要 有 准确 和 称 定 的 延 时 定 路 ， 例 如 
用 延 运 线 代 替 图 中 的 7 4ELS 1 2 3， 才 有 良 
好 的 效果 。 


《3) REEFRESH RATE:4116 中 任何 
一 个 C 也 工 工 〈 即 每 一 记 居 单元) ， 必 须 认 2 
MS 内 REFRESH 一 次 而 REFRES 
互 基本 上 是 以 ROW 需 单 位 ， 妇 共 1 2 8 个 C 
YCELE。 因 此 ， 最 低 的 REFRESH C 

工 OCK RATE 需 64 改 Hz 。 角 了 安全 
起 见 ， 我 们 将 本 板 之 CLOCK RATIE 升 
高 一 舍 ， 即 1 2 8 改 Hz 左右 。 


WORDNRNYehNaNbNebaoNNiuanhabRenpt 


4116 怖 一 枚 16KX1BTIT 的 动态 RAM 
* 但 只 有 7 人 条 地 址 办 入 线 ， 仍 能 直接 ACCESS1 
6 玉 中 之 任何 地 址 。 原 来 4 1 1 6 是 将 1 6 下 地 址 分 
垮 1 2 8 行 和 1 2 8 列 。 而 7 人 条 地 址 线 同 时 依 需 行 和 
列 的 地 址 线 ， 何 时 坑 行 ， 何 时 需 列 则 由 RAS 和 CA 
S 决 定 。 当 RA S 处 锥 低 电 位 时 ， 其 检 入 地 址 应 该 需 
列 (ROW) ， 但 CA S 上 处 低 电 位 时 ， 其 柱 入 地 址 妈 
必须 篇 行 (COLUMN) 。 过 就 是 MULTIPL 
也 X 。 


ee 


PART LIST 守 件 表 


1 IC 


74LS244X2 
74LS245X1 
74LS159X1i 
74LS30X2? 
74LS02X1l 
74LS0O0X1 
74LS74X1 
74LS123X2 
_MC3242AX1 
MC3480X1 
MK4116 一 2 X332 
LM311X1 


TRANSISTORADIODE 
2N2905 义 ] 

1N4148 义 1 

5V ZENERX1I 


me3w8o (433 ) 


Sw/ 一 SUW7AG 


AAA6 YY 


AHN6 X 中 


弥 MACEX 中 


* Add 0,1T uUF capacitor between supplies and 
ground every two 4116 and every other IC 


7G. 也 
SWITCH 6 CAPACITORS 
8WAY DIPX2? 100u1l16VX3 
TOGGLEX1 .001uFX1l 

560pFX1 

IC SOCKETS 22pFX2 
28PINX1 30p 了 义 2 
24PINXI 0.1uFl16VXx1l16 
20PINX3 0.1uFl0VX48 
16PINX32 

7 INDUCTOR 
RESISTORS lmHX1 
1KX18 
10KX3 
43KX 2 
100KX1 
3KX1I 
8 。?3KX1 
22KX1 
2700 X1 
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人 必 十 
人 
[本 人 

~ 7ALSNY ss 


64 X 8 DYNAMIC_ MEMORY BOARD 


就 本 板 的 设计 而 车 ， 输 人 至 4 1 1 6 的 地 址 共有 
三 组 ， 即 ROW、COLUMN 和 REERESH。 


顾 (1i) 的 MC3 2 429A 是 将 三 组 地 址 MULTTI 


P 工 也 XXX 和 人 后， 再 核 出 至 4116。MC32432A 内 
涵 一 个 -128 的 COUNTER， 将 REEFRES 
H _ CLOC 开 转换 篇 7BIT 的 R 了 FREES 开 地 
址 。 三 组 输出 愤 择 则 由 REEF ENABELE 有 RO 
W ENABLE 负 责 。 当 REEFE ENABEEE 处 
低 电 位 时 ， 其 办 出 坑 RERFRES 瑟 地址， 而 当 RO 
W ENABELE 丰 低 电 位 时 ， 力 出 怖 ROW 地 址 ， 
否则 ， 其 输出 需 COLUMN 地 址 〈 此 时 R 了 BF 卫 
NABLE 有 ROW ENABLE 均 处 高 电位 ) 。 
MC 32 42A 的 栓 人 地址 线 ， 共 有 十 四 人 条 ， 分 别 和 与 
CPU 的 地 址 线 A0 -Al 3 连接 ， 其 中 A7 一 Al 
3 需 COLUMN 地 址 。 至 於 时 间 控 制 方面 ， 则 完全 
由 MC3480 CONTROLLER 掌 握 。MC 
3480 的 内 部 千 构 *， 相当 复 杂 ， 笔 者 不 作 算 在 此 作 
赂 组 的 解剖 。 其 主要 的 工作 包括 下 列 各 项 . 
《12 疆 择 地 址 线 ， 包 括 7 条 地 址 线 ，RAS 和 CA 
S“。 其 地 址 线 园 择 是 核 出 通 当 的 识 号 至 MC 3 
2 4 2 A， 如 前 面 所 谈 及 之 REF ENAB 
LE 和 ROW ENABLE。 
《2 ) 决定 何 时 需要 REEFRESH。 
〈3) 控制 芝 写 的 上 时间 。 
MC3.480 的 REFRES 互 需求 ， 取 决 欠 
REFRESH CLOCK。 而 ROW 


NABLE，REF ENABLE，CAS 
及 尽 A S 则 分 别 由 外 部 输 人 控制 ， 序 轿 《〈2 ) 
中 的 t 1 至 t 5 ， 共 五 组 时 间 常 数 。 同 时 ， 此 
五 组 时 间 必 须 作 顺 序 炉 入 ， 例 如 ，t 1 ( 低 志 
位 ) 之 时 间 不 能 长 锥 t 2 。 本 板 的 t1 一 t5 
的 产生 ， 由 两 组 BEBL TIP 一 FELOP 和 四 组 7 
4LS123 OAS 粗 成 ，0 2 同时 作 REE 
FRESH GRANT 和 解 发 产生 REEFR 
也 S 互 时 所 需 的 t1 一 t5， 而 02 则 利用 来 
产生 蔚 或 写 时 的 TIMING SEQUEN 
C 一。 本 板 所 届 计 的 t 1 一 t 5 时 间 如 下 : 
tl=100NS 
t2=200NS 

t3=t4=250NS 

t5=450NS 


由 论 我 们 只 利用 7 4LS123 作 ONE S 
O 了 人 定时， 电阻 电 容 也 有 相当 的 误差 * 因此， 图 (2 
) 中 RC 值 必须 作 通 当 的 校 负 使 tl 一 t5 迷 至 上 ， 
述 数 值 。 当 然 ， 最 理想 是 利用 延 膛 性 来 产生 比较 准确 
和 称 定 的 时 间 常 数 ， 但 可 惜 在 香港 很 克 买 到 ， 唯 有 渤 


择 O/ S“。 但 若 园 用 较 上 等 的 电阻 和 电 包容， 利用 7 4 
LS123 OAS， 也 可 得 到 满 巧 的 效果 。 


(全 文 未 完 ， 请 勿 转载 或 作 商业 用 途 ) 


VIC 的 届 计 中 常常 带 有 光电 笔 ， 其 价格 也 较 崩 
便宜 ， 自 己 筑 作 也 十 分 容易 ' 简单。 我 们 到 对 介 烙 的 


光电 笔 ， 在 笔杆 的 前 端 装 有 光电 三 极 管 ， 其 完整 电路 


如 图 上 所 示 。 它 的 成 本 费用 不 超过 HK 2 5 元 ， 别 看 
它 价钱 便宜 ， 它 可 帮助 你 做 许多 邀 戏 ! 

在 高 等 专业 朵 用 中 有 LIGHTX，LIGHT 
一 立 的 函数 ， 可 用 光 笔 昔 出 坐标 ， 在 非 专 业 巍 用 中 ， 
用 PEEK (36870) PEEK (36871) 也 
可 攻 取 X，Y 座 标 。 


用 光 笔 做 游 击 


若 要 内 用 光 笔 ， 没 有 作出 有 效 的 程式 是 不 行 的 。 
现在 我 们 就 来 向 攻 者 介 帮 一 个 各 方面 的 程式 。 

利用 过 个 程式 ， 束 可 巍 用 光 笔 作 拷 戏 了 。 

。 光 电 笔 的 写 人 和 著 色 

“dorermi ,fa 等 香 陆 控制。 

。 刺 激 有 趣 的 和 游戏 

以 下 分 别 介 绍 吉 三 个 游戏 的 玩法 : 


@D 用 光 笔 在 屏幕 上 看 颜色 


首先 ， 按 下 1 ~ 8 个 键 指定 颜色 ， 然 滩 把 光 笔 放 
到 CRT 的 通 当地 方 ，, 按 下 SP ACE 键 ， 粕 光 笔 定 


图 1 光电 笔 同 路 图 烙 构 。 摇 至 用 户 机 和 颂 的 基板 通道 。 
光电 三 极 管 和 晶体 管 可 用 其 他 和 纺 号 代用 。 


二 
已 


_VIC-20 光 笔 附件 的 抱 作 


四 


义 (指定 ) 某 种 颜色 ， 再 用 此 光 笔 在 屏幕 上 描 维 出 图 
样 ， 那 订 此 图 样 的 颜色 就 是 刚才 SP ACEE 键 所 指定 
的 颜色 ， 壳 样 利用 光 笔 可 在 屏幕 上 烩 出 五 光 十 色 的 图 


亏 。 按 下 第 9 个 键 ， 就 能 把 图 画 上 的 东西 全 邵 消除" 


(CDo, Re， Mi， Fa 等 昔 障 


在 C R T 上 显示 出 五 糠 于， 当 光 笔 靠 近 某 个 亚 阶 
时 ， 就 会 发 出 菩 理 阶 的 声 理 来， 过 样 你 就 可 以 在 屏幕 
上 六 塌 出 优美 的 乐曲 来 。 


图 刺激 有 趣 的 游戏 


在 答 光 屏 CRT 上 放置 5 2 枚 搂 克 牌 ， 其 正面 是 
向 内 芝 著 ， 和 党 我 们 拿 光 笔 靠 近 某 个 牌 上 时 ， 落 按 下 任 县 
链 时 ， 那 个 牌 束 会 翻转 过 来 。 壳 样 可 以 一 张 一 张 地 翻 
转 出 来 ， 若 你 们 所 指定 按键 的 数字 正好 等 於 牌 的 点 数 
蛙 ， 那 就 是 你 “好 彩 ” 估 中 了 “， 电 用 就 会 自动 需 你 记 
分 ， 若 估 不 中 ， 牌 会 自动 消失 再 出 现 。 当 你 全 部 玩 完 
后 还 可 以 再 来 一 般 。 炉 之 ， 可 以 在 规定 的 时 间 内 ， 比 
赛 看 亲 的 积分 最 多 。 过 是 一 个 刺 沿 有 趣 的 和 游戏， 若 孩 
子 们 长 期 玩 腾 了， 也 可 以 构 换 花样 。 

作坊 和 游戏 ， 若 只 单纯 用 键盘 来 指定 座 标 位 置 ， 那 
就 没有 那 麻 强 的 娱乐 性 了 。 


光电 笔直 搂 连 搂 著 基板 的 插口 ) 
"An 
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利用 光志 笔 可 做 许多 刺激 有 趣 的 选 戏 ! 


图 形 花样 改定 程式 


对 於 Y IC 只 要 通 当地 磷 更 储存 器 的 地 址 ， 阔 融 
定 RAM 的 区 域 ， 那 就 能 显示 出 任何 图 形 的 花样 。 探 


用 演 些 程式 ， 使 用 光电 笔 就 能 届 奸 花 攻 的 特区 。 


1“、 通 常 是 把 只 昔 存 储 器 R OM 的 数值 (8 0 0 
0 也 ~) 转移 到 RAM 的 (1400H 也 ~) 区 域 中 ， 


. 使 用 光 笔 就 可 任 受 地 在 屏幕 上 定 出 编 友 数 据 。 


Ta 六 秆 :图案 程式 作 


8 6GQTQ28 ; REM 炒 炒米 DRTR PRDODUCT 米 
1 PRINT" 小 :P=8186 


2、 用 光 笔 可 以 定 出 RAM 区 域 (1400H~ 
) 的 数据 。 


3、 把 作成 的 图 案 花 攻 作 扰 DATA 语 句 ， 同 时 


， 使 用 其 他 的 D ATA 落 句 ， 塌 入 RAM 的 程式 ， 因 
此 ， 用 此 程式 的 D ATA 医 句 ， 带 上 届 定 的 程式 ， 就 
可 以 设 定 任 倒 的 图 案 花 攻 了 。 对 认 V IC 爱好 者 ， 也 
可 以 作出 文字 花样 的 程式 ， 寺 样 使 用 光 笔 ， 做 起 来 就 
更 加 有 趣 得 多 。 


光电 笔 的 结构 非常 简单 ， 在 购买 VIC 了 时， 常常 
附 有 光 笔 ， 其 价钱 不 是 很 中 『， 但 分 办 能 力 较 差 。 

使 用 光电 转换 三 极 管 ， 其 直 敏 度 和 兆 巍 速度 都 较 
高 ， 由 扒 光 粮 的 折射 ， 常 常 可 能 引起 旋 动 作 ， 但 在 洲 
磺 中 要 求 不 太 灰 格 ， 站 在 它 的 外 面 加 上 族 光 晶 。 

例如 你 想 要 了 解 它 的 性 能 如 何 ， 那 就 自己 动手 钢 


作 吧 “。 也 可 以 自 辐 一 些 娱乐 性 程式 ， 有 关 图 案 花 术 程 


式 的 设计 可 欢 考 其 他 杂 读 。 


2 INPUT"NgSTRRT CO0DE NO0.g2' ;1S:S=c5128+8#S 

3 INPUT" 生 下 ND CODE NQ,E2" ;E:Ess5l120+8 水 E+7 

5 INPUT "人 STRRT NUMBERE2  ;N: IFNC16QTHENS 

6 PRINT"CIRQOIN"DRT 有 "SEE 7 :NeN+18:G0TO12 

7 了 Pe186: SePEEKKP) 间 256+PEEK(P+1 ) E=PEEK(P+2)? 米 256+PEEK(P+3)》: N=PEEKCP+4) 冰 256+PEEK 
P+Sy》 

8 PRINT" TU N" DRTHR" ;ICXx1:N=N+10 

3 S4=STR$CPEEK4S) ) :SSmMID 外 (CS 下 2，LENCSY)-1) 

18 PRINTSS); :S=S+1:IFS>ETHENPRINTCHRS(13)"RUN5S 基 " ) : 60T015 

1L IFC2<8THENCxeCX+1 :PRINT" :6G0T09 

12 S4=S/256:POKEP,SX:POKEP+1,S-S7X 冰 256 :EX=<E/256 :POKEP+2,E%X:POKEP+3,，E-EX256 
13 NeNve56:POKEP+4,N2Z:POKEP+S5,N-NZ 冰 256 

14 PRINTCHR 和 13? "RUN7 加 " 

15 POKE631,13:POKE632,13:POKE198,2:ENT 

20 POKE51,0:POKES2,19:POK255,6:POKE56,19:CLR 

22 PRINT"@1L:NEN DRTR 2:DRTR CNY 3:SRYE PRG" 

23 GETI :0NIG0T025,38,1 


24 60T023 

25 00SUB8S5 :00T030 

38 USm" ,.。, 。， "”VR=r7680:C6=5126 

32 CH=0:CL=7: PRINT"a" 7 : FORI=0T07 :PRINTN$ :NEXT | 

33 PRINT "MO : INPUT"DISPLRY CODE NO. CN:PRINT" 介 严 二 PPOKE7 
378,CN 


34 FORI=6T07 :RePEEK(CO+8BkkCN+I) :FORJ=0T07 :3B=:R=INT(CB72) : 人 
33 IFQCB-RKk2THENPOKEYR+22 米 I+7~J,B1 

36 NEKXTJ, TI :00T039 

37 POKEYR+2Z2kI+7-J,46 

38 PRINT" 刘 ; :FORI=GTOCL :PRINTN 多 :NEXT 

39 GETRY :IFRSm "THEN32 

40 IFRS="” "THEN39 

41 IFRS= 刘 THEN38 

42 IFRSwmCHR$C13)THEN46 

43 00SUBS6 :IFRYSe”“THENPOKEZ,81 

44 IFRS=CHRYC207)THENPOKEZ,46 

45 60T039 

46 PRINT 冲 :Ke0:FORI=VRTOCVR+22CL)STEP22 :FORJ=0T07 :IFPEEK(I+J)=81THENW=N+2 人 (7- 


47 NEXTJ:POKES120+8 冰 CN+K ,内 PRINTTRBC187MIDSCSTR 儿 (7， 2) :JWjm6:KeK+1 
48 NEXTI 


49 60T032 
58 X=PEEK(36876) :YsPEEK(36871) :IFXC25THEN5O 

5!1 X=INT((X-36)/85h22) :YeINT(CY-25)/91#k23)? :IFX27ORY2>CLTHEN50 

52 ZeVR+YKk224X:RETURN 

55 I=0:POKE8186,I 

56 IePEEK(8186) :POKE8186, I+1:PRINT"2000' IT :PRINT"G0T056 芭 " :POKE631, 13:POKE632,13:P 


OKE198,2:END 
70 POKE51 ,8:POKE52, 19:POKE55,9:POKE56,19:CLR :600SUB85:60T090 
.85 FORI=s9T01024:POKEI+5120, PEEKCI+32768) :NEXT:POKE36869,253 :RETURN 
96 RERDS,E :FORI=sSTOE :RERDR :POKEI,R:NEXT 
95 POKE51,8:POKE52,20:POKE55,0:POKE56,20:CLR:PRINT42QWLORD'TT]' :POKE198,1:POKE63 
13:NEJ 


将 上 列 程式 字符 部 分 放大 图 


人 个 古 


已 
EECICICIGCICISISICICISIGI 
母 
| 


SS| 


SS 
CIeJeJe] 


DIMC(52) :PRINT" 9 
60T01866 
PRINT"3" :VRRMe76580:CDOLzs39480: CLs2 
GETRS:KsVRLKR 条 ) : IFKe9THENPRINT"9" 
IF(K28)RND(KC9)THENCLzK 
D0SUB148 
FLeFL+1 :IF FL2STHENPOKEVRRM, 65:POKECDL,CL-1:60T066 
POKEVRRM, 32 
IFFL>10THENFLs6 
GD0T023 
148 60SUB466 
196 IF RSC2>" "THENRETURN 
218 POKEVRRM+X+Y 米 22, 81 
226 PDKECOL+X+Y 则 22,CL-~1 
238 RETURN 
366 R=NRIT: Be0N:IFRC54THENT=6:RETURN 
363 IFRC68RNDB>194RNDBC116THENTe223:RETURN 
364 作 RC64RNDB>97RNDBC116THENTe221 :RETURN 
366 IFRC68RNDB291RNDBC97THENT=217 :RETURN 
368 IFRC72RNDB>84RNDBC91THENTs213:RETURN 
316 IFRC76RNDB2>75RNDBC84THENT<267 :RETURN 
312 IFRCS9RNDB266RNDBC75THENTe264 :RETURN 
314 IFRC84RNDB258RNDBC66THENT=198:RETURN 
316 IFRC98RNDB>48RNDBC58THENTs191 :RETURN 
318 Te6:RETURN 
328 6ETKY :KeVYRL(K 东 ) :TFK=1THENV=3:RETURN 
… 322 IFK=2THENV=6:RETURN 
324 IFKe3THENVzs9:RETURN 
326 IFK=8THENRETURN 
328 Vsg:RETURN 
6G0SU8B568 :Va2 
90SUB3268: G0SUB389 :POKE36875,T:PDKE36878,Y:00T0349 
X=PEEK(36878) :Y=PEEK(36871) :IFXC25THEN486 
X=INT((X-36)/85#22) :YesTINT((Y-25)7/91923)》 
RETURN 


76 


光 笔 程式 口 绩 


PRINT' 1:P 2:M 3:F 出 " 

PRINT"， An， 

PRINT" 一 一 + 

PRINT" 1 

PRINT" 一 一 + 

PRINT" 和 

PRINT' 下 下 一 一 一 一 一 

PRINT"” 1 + @" 

PRINT' 下 +++ 一 一 一 一 人 

PRINT" -+ g" 

PRINT 一 于 一 一 一 -一 一 

PRINTY WA 外 咱 

PRINT' -人 一 

RETURN 

TE=20908 

SD=0:TE=TE#, 9:TI4="000000" :S=-1:PDKE36879, 95:00SUB2000:00SUB2100 
BETK4#:G0SUB799:TFTI>TETHEN2509 

IFK$z=""THEN718 

IFB=1THENG0SUB780 

DGETK 允 : IFK 多 C>""THEN718 
6DSUB4088:Z=INT((Y-4)72) 沙 6+INTCCX+t)74》 
IFZ《80RZ7510RZ=ZSTHEN728 

IFCCZ)=99THEN729 

00SUB2269: IFS=-1THENGDSUB2250:T=Z:UsD:T4=NY:S=N:G0T0768 
IFS=NTHENGDSUB2608:SC=SC+S+1:SD“SD+1:S=-1:60SUB2250:C(Z)=99:C(2S)=99:60T0768 


.90SUB2619 


60SUB2250:B=1 
IFSD=26THEN705 


 ZS>2:00TD719 


GETK# :60SUB798 :IFK4=""THEN77 

GETK 多 : IFK$C>""THEN775 

RETURN 

60SUB2360 :D=U:N4y=T# :ZaT:00SUB2250 :6G0SUB2300:S=-1:Bz8:RETURN 
PRINT"; 交 # 和 SC:PRINT"3"TRB617) ;INTCTIA68) :RETURN 
PDKE36878,8:PRINT"@1:PRINT 2:MUSIC 3:CRRD “":PRINT" 芭 :GETINY :IN=VRLCI 


0NINGDTD28, 330,768 

60T01006 
FORI=pT052:C(I)<8:NEXT:FORI=8T051 

R=INTCRND(17%52) :TFC(R)C78THEN281B 

CCR)=I:NEXT:RETURN 

PRINT" 基色 CR= TINM: 0 
FOR I=1T08:PRINT"ap6 69 66 60 08 80":NEXT:PRINT"0S 人 和 8 6@" :RETURN 
D=0:NeC(Z) 

IFNC13THENGDSUB2468:RETURN 

D=D+13:N=N~13:60T02216 

PRINTYM0' :=INT(276) :XsZ-Y6:FORI=1TDY+1:PRINT" 基 ":NEXT 
FORI=tTOX+1:PRINTY"j 事 年 f ) :NEXT :PRINT"93 和 ED ; : TFD=OTHENPRINT"gw"N4; :RETURN 
IFD=13THENPRINT" 人 be"N4; :RETURN 
IFDz26THENPRINT%Sh"N; :RETURN 
IFD=39THENPRINT" 吕 hvN 多 ; :RETURN 

GDSU82256 :PRINT" Sa0@ :RETURN 

IFN=0THENN4="R " :RETURN 

IFNe19THENN4em"J " :RETURN 

IFNe11THENNSm"O ":RETURN 

IFN=12THENN4="K ":RETURN 

IFN=9THENN4="8 " :RETURN 

N4=RIOHT$(STRSCN+1)，1)+9 :RETURN 

IFHSCSCTHENHS=SC 

PRINT" 信 3 " 

PRINTwEO YOUR SCDRE="SC:SCag 

PRINT"XD0W HI SCOREs"HS， 

PRINT"gI INPUT RGIN?3 HIT KEY" 

GETK 外 : ITFK#=""THEN2550 

CeC+1:60T0760 

PDKE36875, 217 :00SU82698:RETURN 

POKE36875, 153:00SUB2690 :RETURN 
FORI=1T01509:POKE36875,8:RETURN 

PRINT'” 闪 GRRCE" 


1 ”， 
侣 局 
三 全 全 CeG] 、 [@IeG] 
790 [Sr ] ]| SS 一 让 
二 人 全 
鲜 
210o0 【2 本 [SIG] 
211to 孔 
刀 忆 忆 介 ESG 
OO | 
器 
2270 四 
全 8 
29O 
守 本 人 们 LE 
251O 到 辟 
之 马 之 侣 ieiel 
也 5 了 [SIeIG] 
2 王 4 [EIGIC] 
2740 猥 1 上 
ATTENTION 


站 将 上 期 Apple 多 用 途 储存 程式 站 涡 部 分 ( 即 由 1140 一 1400 ) 的 LISTING 列 表 如 下 : 


1ti4 马 PRINT:PRINT:PRINT 

二 5 人 PRINT D 吊 ;CRTALOG” 

1 LEZ PRINT2:PRINTINVERSESHTAB 5:PRINT"HIT RETURN TO RETURN TD MENU": NORMAL 
+ ti7 了 7 GET zzZ 蔬 2GDTO 二 世 由 

二 二 全 人 REM PRINT TEXT 

1 9 PRINTSRRINT PRRINT 

120D HTABC1LS) TINVERSE2FLASHIPRINT“PRINT OUT"NDRMGLYPRINTPRINT:PRINT 

12lig PRINT2PRINT:PRINT 

1 2 人 PRINT"DBO TOU EISH TO 


环 人 PRINTS PRIENTY 1417PRINT THE MHULE PE 
24 四 PRINT2PRINT” 2)DR CERTAIN SELLTIONS QNLY 
2S PRINTPRINT” SELECT 二 bR 


1 22B 凶 BET HK IF HKk=li THEN 了 1 四 

127 妇 PRINT:PRINT3TNVYERSE:PRINT" SECTIBN TO BE PRINTEB: :NGRMAL 
128 PRINT:PRINT:TINRUT “FIRST LINE 划 : “3 了 1 
1z29g PRINTINPUT “LST LINE 砷 : “JJ9 

+ OZ BDTO 二 宇 妆 四 

二 人 了 JJ9= 工 一 

132 人 0 HOMESPRINTPRINT2PRINT 

1 .33 四 TINPUT “PRINTER 1 IN SBSLOT?3 "四 1 

1 34 四 PR# 四 1 

于 3 FOR X=Jl 了 TOQ JJ 

1 35b 思 PRINT 有 串 (X1 


7 思 NEXT 

于 忆 各 他 己 RR 捍 四 

139 人 和 BOTO 1 昌 和 

1402 HSME ENB TE 
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联 朵 电脑 中 心 信和 中 心地 库 B47 一 48 
LANDFORD COMPUTING CENTRE 

TEL: 3-327522 
582_592 NATHAN ROAD， 
BASEMENT SHOP NO. 47_48， 0 
SINO-CENTRE; KOWLOON; HONG KONG: 


日 本 贸易 公司 (电脑 寻 ) 
JAPAN TRADING C0.， 


致意 


0O3502 


”RM.615,HANGLUNG CENTRE， 
2 一 20 PATERSON ST .， 


香港 铀 乌 湾 百 德 新 街 恒 隆 中 心 615 室 ( 松 板 屋 楼 上 ) 
CAUSEWAY BAY . 


电 谣 :5-777683 5- 7956662 


营业 时 间 上 午 无 时 千 至 下 午 七 时 TEL: 5 一 777683 ，5-7956662 
( 假期 照常 ) BUSINESS HOUR: 9:30 AM 一 7:O0PM 
期 同 帅 (INCLUDING HOLIDAY) 


/ 型 雷 ji 

和 “ 

作 。。 带 你 进入 电脑 知识 新 领域 ! 全 这 
现代 电子 


提高 电脑 脓 好 者 的 
知识 水 平 ， 介 多 高 级 电 


企 隐语 言 ， 条 图 广泛 ， 加 
We 胸 的 识 哉 ， 
Ac 首 有 专题 作 详尽 副 析 。 
4 量 站 且 攻 避 微型 电脑 专 天 
靶 题 TI 识 沁 了 每 期 均 有 介 烙 私 人 及 


MZSOA 更 放 胡 的 介 胡 
0 


丙 业 电脑 新 产品 ， 分 析 市 
场 动 态 ， 站 铬 你 如 何 导 购 
电脑 ， 着 重 Z 80 电 脑 介 铭 
。 此 杂 巷 适合 一 般 读 者 天 
读 ， 特 别 对 於 初学 电脑 人 
仕 ， 更 具 秦 考 价 值 。 


1.e.6502 


此 书 专 需 6502 系 列 氛 
获 者 而 设 的 杂 访 ， 包 括 介 
绍 Atari，Apple 等 电脑 游 
戏 玩 法 及 程式 ， 是 一 本 娱 
党 人 性 非常 凯 富 之 电脑 杂 访 
,老少 咸 宜 ， 不 容错 演 。 


2 / 斑 现代 电子 实验 中 心 
人 C LGAA6 人 9 
AAA 


( 微电脑 专修 班 ) 
招生 


本 中 心 坑 推广 电脑 教育 ， 开 闪 各 
种 电脑 课程 ， 以 多 实 改 ,学习 多 类 型 
微电脑 及 半 师 个 别 指导 嵩 教 授 方 法 ， 
每 月 均 有 新 班 。 


课程 内 容 : 
一 Computer Concepts ; 
一 Programming in BASIC ; 本 
二 Computer Operation ; 逢 星期 三 晚上 6: 20 一 8 : 50( 10 星 期 24 时 ) 
一 Machine Code 红 
逢 星期 六 下 午 3: 00 一 5: 30( 10 旺 期 24] 时) 


适 星 期 一 、 四 或 三 、 五 晚上 6 : 30 一 &:. 30( 六 星期 24 外 时 ) 


学 费 : $300. 00 (包括 实 如、 计 六 费 用 ) 


ADVANCED BASIC 班 
这 区 人 剖 重 了 数 训 ， 特 乱 鹿 站 
( 高 班 BASIC 班 ) 遍 配 合 推广 电 胶 教 育 ， 特 扁 学 生 并 办 下 午 
速成 电脑 课程 ， 壮 以 小 组 形式 授课 。 
BASIC IN _ BUSINESS APPLICATION 
WORD PROCESSING 逢 星期 一 、 四 或 二 、 五 下 午 4: 20 一 6: 20 


GRAPHIC ( 一 居 上 课 两 天 闪 四 通 】 
CONTROL 


SYSTEM PROGRAMMING USING BASIC 建 星期 三 下 午 4: 15 一 6: 5 
( 一 过 上 课 一 天 共和 八 通 ) 


学 费 : $500. 00 学 费 : $180.00 ( 包括 实 虱 ， 计 义 费 ) 
fCompwter Operatonp 及 6B43S/C ms， 


通 合 F. 3 以 上 程度 修 读 (人 备 有 多 种 电脑 供 实习 ) 


< 街 38 一 小 0 多吉 两 业 大 厦 8 A 
〈 电梯 鬼 8 字 ) ( 瑰 华 酒楼 和 后面 ) 
地 . 3- 314001， 


